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Diplomova prace s titulem ,,Design plugini pro hudebni software a jejich online prezentace*
pfedstavuje aktualni pohled na problematiku navrhu grafickych rozhrani zvukovych moduld,
a to jak z hlediska estetického, tak i uzivatelského, a jejich naslednou prezentaci.

Autor v kapitole 3 podava velmi dobry piehled soucasnych i minulych trendi v oblasti
UI/UX, pti¢emz se zaméfuje zejména na minimalisticky a skeuomorfni ptistup. Ocenuji, ze
spravné upozoriuje, ze tyto dva sméry nejsou jediné a Ze existuji i dalsi varianty. Chybi zde
ale zminka naptiklad o zakladnim strohém zobrazeni parametrii znamé z pluginti AirWindows
nebo z defaultnich zobrazeni v DAW Logic. Praci by Slo také doplnit o samostatnou kapitolu
vénovanou GUI plugint distribuovanych s DAW. Je pravda, ze FL Studio nabizi unikatni
vzhled pro kazdy nastroj, ale Ableton ¢i Cubase zachovavaji jednotny vizualni styl
defaultnich plugind s hostitelskou aplikaci. Tyto by se sice daly klasifikovat bud’ jako
minimalisticky (Ableton), nebo do urcit¢ miry skeuomorfni (Cubase), nicméné tato mnozina
plugint stoji samostatné i z hlediska trhu (distribuce spole¢né s hostitelskym SW) a zaslouzila
by zminku.

Dale autor opomiji v teoretické Casti zminku o moZnostech uZivatelské stylizace grafického
rozhrani, coZ je dnes b&ézna praxe — fada vyrobcl umoziiuje ménit barevnd schémata ¢i
vytvaret vlastni skiny (napi. MeldaProduction). Soucasn¢ také chybi zohlednéni
Skalovatelnosti rozhrani pro velké monitory a dotykové obrazovky.

Velmi kladn¢ hodnotim, Ze autor v podkapitole 3.4.1 reflektuje dilezitost emociondlniho
propojeni uzivatele s nastrojem — v digitdlnim svété je to neméné dulezité, protoze prave
inspirativni design mize vyrazné ovlivnit kreativitu hudebnika.

V kapitole 3.4.2 ocenuji kriticky pohled na skeuomorfismus, i kdyz bych nesouhlasil s jeho
oznacenim za pouhou ,,estetickou nostalgii“. U softwarovych klon hardwaru miize byt vérna
vizualni emulace naopak zadouci pro plynuly pfechod uzivatele od fyzického zafizeni k
virtualnimu. DAW Reason je praveé postaven na tomto piistupu (skeuomorfismus), a ackoliv
je minoritnim hra¢em na trhu, je stale popularni.



V kapitole 3.3 vitdm zminku o HW néstrojich Teenage Engineering; pro Uplnost by bylo
zajimavé okrajové zminit v této kapitole, pifipadné¢ v piehledu v sekci 3.1, 1 dalsi
experimentalni piistupy, naptiklad Seaboard od firmy Roli nebo MiMU Gloves.

V kapitole 3.4.3 autor upozoriiuje na inovativni pfistupy, které mohou pisobit extrémné, ale
prinaseji inspiraci. U SW Backmask od Freakshow Industries je vSak tfeba dodat, Ze poskytuji
uzivatelskou napovédu, a nelze je proto oznacit pouze za ,,audiovizudlni performance*.

Autor spravné zminuje, ze Ul mize mit vyrazny vliv na zpiisob tvorby a pouzivani nastroje —
zde by si prace zaslouzila podrobnéjsi analyzu. Na ptikladu ProQ od FabFilter 1ze ukazat, jak
muze kvalitni UI/UX proménit zakladni efekt (ekvalizér) v nepostradatelny nastro;j.

V praktické casti (kap. 4.1.1) ocenuji zapojeni externiho umélce do designu Vml, chybi vSak
detailn€jsi popis procesu navrhu a piipadné vlivu Ul na vysledny produkt. V kapitole 4.1.3
spravné zazniva, ze jednoduché nastroje Casto inspiruji k tvorbé, coz vysvétluje popularitu
efektl jako SoundToys a jejich fady “Little”.

Vytvorené nastroje jsou funk¢ni a dobfe ovladatelné. Design je srozumitelny a funkcni,
v souladu s estetikou zmiftovanou v teoretické ¢asti. U modulu Am1 chvalim rozbiti vertikalni
symetrie, ¢imz se vyrazn¢ odliSuje od ostatnich. Zména velikosti nékterych knobti u ostatnich
moduld by mohla uzivatelské rozhrani ozivit (podobné jako kytarovy efekt Eventide H90).

V piipadé distribuce produktli doporucuji vytvofit verze pouze s internimi pluginy FL Studia,
protoze ne vSichni uzivatelé maji k dispozici efekty tietich stran.

Navrh online prezentace odpovida soucasnym trendim trhu. Ocenuji jednotnou vizudlni
identitu efektl i jejich prezentace, ackoliv nedokaZzu plné posoudit jejich potencial pro riizné
hudebni zanry. Ve verzi, kterou jsem mél k dispozici pro posudek, bych doporucil video
1. Vm1 zkratit, ptipadné rozdélit na dvé (tutorial + demonstra¢ni video). Video 4. Dc1 piisobi
nedokonc¢enym dojmem. Video 5. Tcl ma nekvalitni audio kolem 30s — ptedpokladam, ze to
je soucasti prezentace tohoto “chaotického” nastroje, na konzumenta obsahu to vSak miiZe
pusobit rusivym dojmem.

Zavérem lze konstatovat, ze prace je kvalitni a reflektuje aspekty designu hudebniho
softwaru. Ackoliv bylo zamérem drzet se Cistého designu, chybi vyslednému ndvrhu vétsi
osobitost (zejména samotnych modulii, kromé¢ Aml), coz je zplisobeno omezenymi
prostiedky nastroje Patcher, jak autor v kapitole 2.2 zminuje. Vytvorené doprovodné materialy
jsou na velmi dobré urovni. Vysledek splituje zadani odpovidajici magisterskému titulu.
Pfesto by si prace zaslouzila hlubsi rozbor nékterych témat, zejména v oblasti navrhu
vlastniho UI/UX a procesu jeho tvorby.

Praci doporucuji k obhajobé.
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