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kontext a zamér projektu

Diplomova prace Alexandra Aoufa se dotyka jedné ze zakladnich otazek lidské kreativity: do
jaké miry (nebo jakym zplisobem) ovliviiuji cely tviréi proces a konecny vysledek nastroje,
které ma ¢loveék k dispozici. V tomto smyslu je zvolené téma nadcasové a zaroven — s neustalym
vyvojem a novymi moznostmi — stale aktualni.

Autor svou pozornost zaméfil na oblast, kde mohl zroCit své zkuSenosti jako tvilirce
elektronické hudby a kde se jiz dlouhou dobu rizné digitalni nastroje v hojné mife vyuzivaji.
Jako cil svého projektu si stanovil vytvofeni sady funkénich pluginti pro hudebni software, s
diirazem na design jejich uzivatelského rozhrani tak, aby ptinesly vysokou estetickou kvalitu a
zaroven podporovaly kreativni proces. Dulezitou soucasti projektu bylo také navrzeny a
vytvofeny redlny digitalni produkt odpovidajicim zpisobem prezentovat.

prizkum a analyza

Pro naplnéni zdméru bylo v prvni fad€ nezbytné zvladnout technické aspekty, tedy prozkoumat
hudebni software FL Studio a moznosti (respektive omezeni), vymezujici prostor pro tvirce
novych plugini v prostfedi Patcher. V prvni kapitole textové ¢asti prace nas tedy autor
seznamuje s touto problematikou.

Nemén¢ dulezité bylo projit historii vyvoje zvukovych zafizeni (pocinaje analogovymi
fyzickymi néstroji az po jejich soucasné digitalni verze) a prozkoumat promény jejich vizuality.
Na ptikladu n€kolika ikonickych zatizeni, které pfinesly zcela novou zvukovou estetiku, autor
ukazuje, jak se jejich tviirci postupné stale vice zamétovali na design rozhrani, ktery by umoznil
co nejtésnejs$i sepéti hudebnika s danym nastrojem. Z nepieberného mnozstvi zvukovych
zatizeni a estetickych pristupii k uzivatelskému rozhrani si cilené vybira takové, které mu nabizi
kli¢ k hledani vlastniho autorského vizualniho pojeti.

Z celé dokumentace této piipravné faze je patrné, ze Alex tézi ze své zkuSenosti a hluboké
znalosti problematiky digitalni hudebni produkce a je schopen o ni podat velmi zasvéceny
vyklad.



postup prace

Vyse zminénd piipravna Cast projektu, do které pocitam i faktické vytvoteni péti funkénich
plugini (samy o sob¢ jsou dikazem autorovy kreativity a technické zdatnosti), zabrala nakonec
vice Casu, nez bylo vhodné, coz se bohuzel do jisté miry projevilo negativné v jeho dalSim
pribéhu. Pivodnim zdmérem totiz bylo navrhnout uzivatelské rozhrani pluginti bez ohledu na
technologické limity software, tedy s diirazem na jejich vizualni originalitu a atraktivitu, bez
jakychkoli technickych kompromisti. V rdmei vyzkumu se autorovi mimo jiné oteviela
pomérné zasadni inspirace v podobé hravé, ,,divosské™ estetiky (Petr Valek, FrantiSek Skala,
Machindrium...), kterou se chvili pokousel rozvést prostfednictvim zajimavych vizudlnich
experimentl (nejvice mne zaujal pfistup vytvotreni zakladu rozhrani ve fyzickém materialu —
vySivani do latky, ktery byl zdrojem pro néaslednou digitalni postprodukci). Tato cesta slibovala
velmi zajimavé vysledky, bohuzel z ¢asovych diivodi nebylo redlné na ni vsadit.

Nakonec tedy autor zvolil vice pragmatické feSeni, jehoz velkou pfidanou hodnotou je vsak to,
ze navrzené uzivatelské rozhrani (inspirované estetikou Dietera Ramse a znaCkou Teenage
Engineering) se podafilo uspé$n¢ implementovat a vSech pét plugint se tak stalo redlnymi
digitdlnimi produkty. I pfes jistou miru kompromisu byla finalizace Ul zna¢n€ naro¢na, k
vysledné podobé vedla fada iteraci. Rozhodnuti o zvoleném pfistupu v kone¢ném diisledku
ovlivnilo i podobu znacky / brandu "alishakys1" a technicky styl oznaceni jednotlivych pluginii.

Posledni fazi projektu se stala prezentace znacky a vytvotenych pluginti. V této €asti jiz autor
postupoval velmi efektivné k zadoucimu vysledku, nebot tézil ze vSech zkuSenosti a
dovednosti, které ziskal béhem studia.

vysledné feSeni a hodnoceni

Alex Aouf nam jako vysledek svého diplomového projektu predklada pod svou autorskou
znaCkou "alishakysl" realny digitdlni produkt: sadu péti funkénich plugind ve vizualné
jednotném uZzivatelském rozhrani, které 1ze okamzité pouzit pro tvorbu v hudebnim software
FL Studio. Webova prezentace, demonstracni videa jednotlivych plugint a dalsi prvky online
komunikace podtrhuji redlnost vystupii a celkovou vysokou komplexitu a naro¢nost projektu.

Jeho hlavni tézisté — vizualni design uzivatelského rozhrani plugini — nepfinesl nijak vyrazné
originalni feSeni a ziistal tak bohuzel pon€kud za mym ocekavanim. Rozumim ale rozhodnuti
autora upiednostnit pfed do jisté miry spekulativnim ptistupem praktické feseni, prinaSejici
skutecné redln€¢ pouzitelny produkt. Zde naopak musim ocenit, jakym zplisobem se dokézal
vypotadat se znacnymi technickymi limity a nabidnout vizualné ¢isty, funkéni vystup. To se
tyka jak UI plugind, tak veskerych prostfedkli komunikace (logo a dalsi prvky identity, web,
demonstraéni videa a soc. sit¢) — zde se Alex ukazuje jako zkuseny autor, ktery si mozna prave
nachéazi svlij charakteristicky vytvarny styl (hravy techno-minimalismus) a zkuSeny designer,
ktery je schopny suverénné produkovat odpovidajici pottebné vystupy.

Ackoli prezentovany vysledek plisobi na prvni dojem az témét konzervativné, v rtznych
detailech lze citit lehkost, hravost a nadhled, diky nimz si produkt dle mého nazoru najde
uspesné cestu k tém, pro néz byl stvofen. Cenim si toho o to vic, o co byla cesta k jeho dosazeni
klikata, né¢kdy pomala a nékdy naopak znacné dynamicka.



Na zavér bych chtél ocenit Alexe Aoufa za jeho uptimné, hluboké zaujeti, odvahu zkouset nové
véci, a nakonec i za divéru ve vlastni schopnosti, diky které se dokdze poustét do nejistych
pokusti a nakonec vybalancovat velmi dobry vysledek. Béhem celé¢ho studia jsem mél moznost
vidét, jak se s kazdym projektem uci a rozviji svlij potencial a bylo mi radosti jej v tom v rdmci
svych moznosti podporovat. Ted’ uz mi nezbyva, nez mu poptat co nejvic $tésti na jeho dalsi
tvirci a Zivotni ceste.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 2 %.
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podpis vedouciho prace



Hlavnimi hodnoticimi kritérii pfi posuzovani diplomové prace jsou:

1. Relevantnost pfistupu ke zvolenému tématu, rozsah prace

2. Pochopeni problematiky, definovani cilti prace a jejich naplnéni

3. Uroveii navrhu vlastniho feSeni (mira originalnosti, inovativnosti, kvalita zpracovani)

4. Uroveh textové a dokumentaéni ¢asti (kvalita odbornych zdrojii a prace s nimi, jazykova a formélni
uroven prace)

5. Kuvalita prezentace celého projektu

Zasady pro vypracovani diplomové prace
Textova a dokumentacni Cast:

- text v rozsahu 30 — 40 normostran (vlastni text Uvod aZ Zavér) obsahujici popis projektu — reerse
a analyza problematiky (+ obrazové prilohy), definice zdméru a cile, popis postupu, popis vysledného
feSeni; minimalni pocet relevantnich zdrojii 12, z toho minimalné 6 cizojazycné

- obrazovy obsah dokumentace projektu — skici, nakresy, vizualizace, vysledné feSeni v rozsahu
12 stran A4

Prakticky tviréi vystup:
- prototyp nebo funk¢ni feSeni v métitku 1:1 (pfipadné jiné dle charakteru projektu a konzultace

s vedoucim prace)

SZZ / obhajoba DP:
- graficka prezentace v rozsahu minimalné 2,8 m?, multimedidlni prezentace ve formé a rozsahu
dle konzultace s vedoucim prace
- autorska graficka uprava textové / dokumentacni ¢asti — 1 vytisk

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborn¢ B - velmi dobte C - dobre D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostate¢né




