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Diplomová práce přesvědčivě demonstruje možnosti propojení digitálních médií s reálným prostorem a posouvá hranice tradičního vnímání interakce. Autorovi se podařilo vytvořit audiovizuální dílo, které diváka nejen informuje, ale zároveň ho aktivně zapojuje do děje. Práce má potenciál oslovit široké spektrum publika a přispět k většímu povědomí o problematice mikroplastů v každodenním životě.

Práce vyniká komplexním přístupem – od důkladné analýzy současného interaktivního umění a rešerše pro autora klíčových umělců až po průzkum dostupných technologií a nástrojů. Autor se nespokojuje pouze s povrchním zpracováním tématu, ale věnuje pozornost i výběru a uchopení samotného námětu, což dokládá dlouhodobá rešerše a promyšlená argumentace vedoucí k volbě problematiky mikro a nanoplastů. Téma je zpracováno s důrazem na jeho aktuálnost, environmentální dopady i společenský přesah, což zvyšuje relevanci a přínos práce.

Autor zvolil inovativní přístup, kdy jako ústřední symbol využívá plastovou lžičku, jejíž životní cyklus je promítnut do jednotlivých scén projekce. Tento motiv je nejen vizuálně silný, ale také edukativně působivý. Vývoj scén, řešení interaktivity a technické plánování instalace jsou popsány s důrazem na detail i logickou návaznost. Práce s technologiemi jako TouchDesigner, MediaPipe a Kinect dokládá vysokou úroveň technické zdatnosti a schopnost efektivně využívat pokročilé nástroje současného digitálního designu.

Diplomová práce splňuje veškeré požadavky kladené na závěrečnou práci tohoto typu. Vyniká odbornou úrovní, promyšlenou strukturou, kreativním přístupem a pečlivým technickým zpracováním. Autor prokázal schopnost samostatné tvůrčí práce, analytického myšlení i praktické realizace komplexního projektu. 
Praktický výstup jsem viděl v různých fázích prototypu a věřím, že se podaří autorovi zrealizovat celou interaktivní instalaci tak, jak si vysnil a naplánoval.
Práci hodnotím jako mimořádně zdařilou a doporučuji ji k obhajobě s výborným hodnocením.








Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu …. %.

Návrh klasifikace: A

Ve Zlíně, dne 16.6.2025 

……………………………………
podpis vedoucího diplomové  práce 



Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování diplomové práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování diplomové práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 30 – 40 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 12, z toho minimálně 6 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)

SZZ / obhajoba DP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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