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SplInéni vSech bodi zadani: splnil(a)

Aktualnost a relevance reSeného tématu 0,5 4

— vyznam tématu v kontextu oboru, spoleensky / technicky dopad

NaroCnost a pfimérenost zadani bakalarskeé prace | 0,5 | 5
— obtiznost vzhledem k urovni BP

Kvalita zpracovani souCasného stavu poznani | 1 | 4
— Sife a hloubka prehledu, schopnost syntézy, pochopeni problému

Vhodnost a odborna adekvatnost zvolené metody feseni | 1 | 5
— adekvatnost postupll vzhledem k ciliim prace

Technicka / odborna uroven feseni prace | 1 | 5
— narocnost tématu, Urover zpracovani, vyuZiti teoretickych znalosti

Dosazené vysledky prace a jejich pfinos | 1 | 5
— kvalita, rozsah a realnost vystupt

Schopnost studenta interpretovat a zhodnotit dosazené vysledky | 0,5 | 4
— komentovani vysledkl, pochopeni limitli, souvislosti

Formalni uroven a struktura prace | 0,5 | 4
— ¢lenéni, prehlednost, grafy, tabulky, technicka uprava

Celkovy soucet vazenych bodu: 27,5

Procentualni uspésnost: 91,7%

NavrZzena znamka: B




Celkové hodnoceni prace, pfipominky a dotazy:

Zadani prace bylo spinéno. Student vytvofil funkéni modifikaci hry Zaklina¢ 3, kterou publikoval a
otestoval.

Prakticka ¢ast prace je rozsahla, technicky naro¢na a predstavuje hlavni pfinos prace. O néco
hafe je zpracovana interpretace dosazenych vysledku (viz otazky k obhajobé).

Teoreticka ¢ast prace je pomérné Siroka, aviak pfevazné popisna. V nékterych pasazich
(zejména kapitola o REDKkitu) plsobi spi$ jako uzivatelsky manual nez jako odborny text. Chybi
hlubsi analyticky pfistup a srovnani s alternativnimi nastroji.

Obcas se objevuji i formalni nedostatky, napf.:

- Casté dlouhé nazvy obrazk( zacinajici na: "Snimek okna ...", "Snimek zobrazujici ..." apod. se
daji zkratit na napf. "Job Tree Editor s pfehravanou animaci”, "Animacni soubor rat_animation v
Asset Browseru" aj.

- za "atd." nepatfi 3 teCky (viz str. 62).

- pfiloha A.3: Prompty pro umélou inteligenci by méla byt oddélena od pfilohy s XML kédem do
samostatné pfilohy B, protoZe s pfilohami A.1 a A.2 nesouvisi.

- odkazy, jako je na str. 110 (https://www.gyan.dev/ffmpeg/builds/ffmpeg-git-essentials.7z) patfi
do seznamu literatury.

- sice vyjimec¢né, ale pfesto se mohou vyskytnout véty ve stylu: "PFi pokusu o editaci souboru se
Studio samo zeptd, zda chce uzivatel “check out” dany soubor." (str. 74), které by mély byt
upraveny do pfirozengjsiho tvaru.

Celkové Ize praci hodnotit jako kvalitni z hlediska praktického feSeni, s menSimi rezervami v
teoretické ¢asti a kritickém zhodnoceni.
Pfedlozenou bakalafskou praci doporucuji k obhajobé.

Otéazky k obhajobé:

1. Dokazal byste porovnat REDKit s jinymi modovacimi nastroji, napf. Creation Kit? Pokud ano, v
¢em jsou podobné a v ¢em odlisné?

. Jaké musi modovaci nastroj splfovat kriteria, aby bylo mozné mod vytvofit?

. Chybéla Vam v REDkitu néjaka funkcionalita? Pokud ano, tak jaka a pro¢?

. Jakym zplsobem jste testoval funkénost a stabilitu vytvofeného modu?

. Dala by se né&jak kvalita VaSeho modu objektivné vyhodnotit? Jak?

. Jak byste optimalizoval vykonnostni zatéz modu?

. Jak byste interpretoval ziskana data ze Steamu? Co z nich plyne?

. Jaké jsou limity Vaseho feSeni?

. V textovém souboru v pfiloze uvadite, Ze je nutné pouzit Wwise verzi 2021.1.14 a novéjsi
verze nejsou podporovany: "[prace se zvukem] Wwise verze 2021.1.14 (nesmi byt novéjsi)".
Muzete vysvétlit, pro€ tomu tak je a jaky technicky problém by nastal pfi pouziti novéjsi verze?
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Klasifika¢ni stupnice ECTS: A — vyborné, B — velmi dobre, C — dobre, D — uspokojivé, E — dostate¢né, F —
nedostatecné.
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