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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je popis DVD authoringu, nebo-li vytvéieni
propagacnich DVD slozenych zvideo zéznamil, hudebnich zaznamii a fotografii.
Bakalaiska prace se skladd zné€kolika ¢asti. Teoretickd ¢ast obsahuje podrobnou
charakteristiku programt na vytvafeni DVD authoring — Pinnacle Studio 10, Windows
Movie Maker, DVD Flick . Praktickd ¢ast obsahuje navod na vytvoieni vlastniho DVD.
Zéaveér prace tvori praktickd ukdzka vytvoren¢ho vlastniho DVD pomoci programu

Pinnacle Studio 10.

Kli¢ova slova: DVD Authoring, Pinnacle Studio 10, Windows Movie Maker, DVD Flick.

ABSTRACT

The goal of this thesis is a description of DVD authoring, or to put it differently the
creaiton of promotional DVD that consist of few video records, music records and
photographs. The thesis has several parts. Theroretical part contains detailed
characteristics of programs that are used for DVD authoring - Pinnacle Studio 10,
Windows Movie Maker, DVD Flick. Practical part includes instructions to create your own
DVD. At the end of this thesis there is practical illustration of creation of your own DVD

using the program Pinnacle Studio 10.

Keywords: DVD Authoring, Pinnacle Studio 10, Windows Movie Maker, DVD Flick.
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UvVOoD

DVD authoring popisuje proces vytvareni DVD videa, které mize byt piehrano
v DVD prehravaci. DVD authoring software musi byt piizpisoben specifikacim uréenym

skupinou DVD Forum v roce 1995.

DVD authoring je zdlouhava prace, kterd zacind u samotného nataceni videa
pomoci nékteré digitalni videokamery nebo analogové videokamery. AvSak analogové
videokamery v dneSni dobé postupné upadaji a jsou nahrazovany mnohem lepSimi
digitdlnimi, kterych je k dostani cela fada od rGznych vyrobcii zabyvajicimi se touto

technologii.

Dale nasleduje import zaznamu zkamery do pocitae pomoci nékterého
z programu k tomu ur¢enych jeho editace a finalni vytvofeni a vypaleni na DVD disk. Zde
mame v dneSni dobé taky celou fadu moznych format, do kterych mizeme vysledny

projekt ulozit.

DVD authoring v poslednich letech se postupné dostava mezi normalni uzivatele. A
ne jen jak tomu bylo diiv pouze u profesionalti a nékolika nadSenctim, ktefi museli
technologie videokamer, protoze diiv kdo chtél vytvaret DVD authoring musel pouzivat
analogovou videokameru a k tomu specidlni kartu na pfevod zdznamu do PC. Pravé toto
v minulych letech nebyla levnd zalezitost. Ale diky masivnimu zlevnéni digitalnich
videokamer dnes takovou kameru vlastni vétsina obyvatel Ceské republiky. K této kamefte
nepotfebuji zaddnou specidlni kartu na pievod zaznamu do pocitate a programy jako
Pinnacle Studio 10 nebo Windows Media Maker, které jsou pln¢ v ¢estin€, jsou pro tvorbu
videa velmi jednoduché na pochopeni. Takze v dneSni dobé nebrani zadné tskali vytvorit

si vlastni video a nasledné je vypalit na DVD disk.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DVD AUTHORING

Proces zpracovani videa (DVD Authoring) na pocitaci lze rozdélit do nékolika
zékladnich etap, vnichz budeme provadét jednotlivé cinnosti s vyuzitim rGznych

technickych zatizeni. Tyto zakladni ¢innosti pfi zpracovani videa Ize rozdélit na:
e Vytvareni zaznamu videokamerou
e Import zdznamu do pocitace (tzv. grabovani nebo zachytavani videa)
e Zpracovani videozaznamu v pocitaci pomoci programi

e Export upravené¢ho zaznamu — videorekordéru na pevny disk pocitace nebo ulozeni

jako filmového DVD

K témto Cinnostem je samoziejmé¢ zapotiebi jisté technické vybaveni, zejména

videokamera a pocita s grabovaci kartou a patfi¢nym stfithovym softwarem.

Prvnim krokem je nasniméni zdznamu, k némuz je zapotiebi videokamera. Mame-li
zdznam pofizeny, budeme jej muset pienést do pocitace, kde jej budeme déle upravovat.
U nov¢jsich digitalni kamer staci pfipojit nejcastéji ptes port IEEE1394 piimo vytvoieny
pro digitalni video nebo pomoci USB. U starSich kamer musi byt soucasti pocitace zafizeni
umoziujici ulozit video na pevny disk pocitace — vétSinou se jedna o specialni stfihové
karty, které je nutné dokoupit (bézny pocita¢ stfihovou kartu neobsahuje). K néaslednému
zpracovavani videa je zapotiebi stithovy software — program, ktery umoziuje videozdznam
importovany do pocitate upravovat a finalni upraveny zdznam exportovat do
videorekordéru ¢i do souboru. Mezi nejrozsitenéjsi patii Pinnacle Studio, Adobe Premiere,
Ulead Media Studio Pro, Windows Movie Maker a mnoho dalSich. Programy se déli
na profesiondlni jako je napf.: Adobe Premiere, ddle poloprofesionalni jako je napt.:

Pinnacle Studio a posledni free jako je napt.: DVD Styler.

1.1 Vytvareni ziznamu pomoci videokamery

Videokamera je elektronické zarizeni, slouzici k zachyceni pohyblivého obrazu a

synchronniho zvuku. [1]
Videokamera se skladé z nasledujicich komponenti.

e Sluneéni clona
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e Objektiv

e T¢lo kamery

e LCD-displej a hledacek

e Audiozafizeni

e Rozhrani pro export a import zdznamu
e Baterie a napajeni

e Uchytna zafizeni

Videokamery se déli na dva zakladni typy — analogové a digitalni.

1.1.1 Digitalni zdznam

Zaznam pofizeny pomoci digitalni videokamery ma nesrovnatelné vyssi kvalitu nez
pomoci analogové, proto v dnesni dob¢ patii mezi nejpouzivanéjsi videokamery. Zaznam
nepodléhd Zadnému starnuti jako u analogové videokamery, protoze zdznam se uklada bud’
na DVD piimo v kamefe nebo u nové¢jSich na maly pevny disk zabudovany piimo
v kamete. Z digitadlni videokamery se mulzeme pfipojit k pocita¢i jednoduse pomoci

rozhrani IEEE1394 nebo pomoci rozhrani USB.

1.1.2 Analogovy zaznam

Analogovy zdznam podléhd mnohem rychlejSimu starnuti a degradaci obrazu. Pro
spojeni s pocitatem potiebujeme specialni TV kartu, pomoci které propojime pocitac a
videokameru. Vysledny zdznam se ptes TV kartu uklada do digitadlni podoby. Ale diky

prevodu analog-digital se snizuje kvalita ptivodniho zaznamu.

1.1.3 Popis formata videokamer
Digitdlni obraz - soustavu jednicek a nul, z které po slozeni vyjde néktery z digitdlnich
formatu. [1]

o  SuperVHS — Zrejmé vsichni dobrie zname videorekordéry VHS. format SVHS,
vytvoreny stejné jako VHS firmou JVC, umoziuje snimat obraz ve vyssim rozliseni,

nez poskytovalo VHS.
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e Hi8 — Kdysi popularni analogovy format, ktery vyvinula firma SONY v roce 1990.
Poskytuje lepsi kvalitu obrazu, nez S-VHS. PouZiva stejné kazety, jako Digitals.

o Digital8 — Pouziva stejné pasky jako HiS8, ale zdaznam na né provadi digitalné.
Kamery Digital8 dokazi cist staré kazety Hi8. Obchodnici nékdy nabizeji tyto
kamery v nejruznéjsich radoby ,,akcich“ a neznalého zakaznika tak casto napali na
nizkou cenu. Lidé si mysli, Ze digitalni format je jen jeden a pak se divi, Ze do

kamery nenacpou ,, klasickou “ digitalni (miniDV) pasku.

e DVD — Pokud nemate radi strih videa a takové veci jako FireWire, ziejme budete
koukat po kamerdach DVD, které zaznamendvaji obraz primo na DVD. Opticky disk
pak staci pouze vyndat z kamery a viozZit do prehravace. Pro nejtreskutejsi domact

video je tento zpiisob zaznamu primo idealni.

o  miniDV — Asi nejvétsi mnozstvi nynejsich digitalnich kamer zaznamenava video na
pasky miniDV. Tento popularni format, ktery spatril svétlo svéta v roce 1995,
dokaze zaznamendvat audio i video vrozliSeni a kvalite presahujici ostatni

neprofesionalni formaty.

o HDTV — Profesionalni kamery soucasnosti zaznamendvaji video na digitalni pasku
ve formatu HDTV. Takto porizeny obraz miize mit aZz 4x vyssi rozliseni, nez jakym
disponuje miniDV. Pomoci kamer HDTV se toci i mnoho filmii. Je jen otazkou

casu, nez se stane i HDTV bézné dostupnym formatem. [2]

1.2 Import ziznamu do pocitace (digitalizace nebo grabovani)

Import zaznamu do pocitace je proces, pii némz zaznam z kamery zachytdvame na

disk pocitace, s kterym pozd¢ji pracujeme.

RozliSujicim faktorem je typ zafizeni, ze kterého grabujeme. To se d€li na analogové

nebo digitalni.

1.2.1 Grabovani z analogového zatizeni

Analogové zafizeni, ze kterych muzeme provadét digitalizaci videa se deli na dvé

skupiny:
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e grafické karty s videovstupem — byvaji oznacovany jako VIVO (video-in, video-
out). Pomoci téchto karet lze digitalizovat video z analogovych kamer nebo tfeba

prehravaci VHS.

o ftelevizni karty a grafické karty s integrovanym televiznim tunerem — piijem televize
neni zcela jednoduchy kvili rozdilnym televiznim normam v Evrop€ se pouziva
norma PAL a za oceanem norma NTSC — ovladace v drtivé vétSin€ optimalizované
pro americky trh tak ¢asto maji jako vychozi kédovani nastavené NTSC a zména na

PAL byva slozita.

1.2.2 Grabovani z digitalnich zarizeni

Pro grabovani z digitalnich zafizeni se v soucasné dob€ na naSem trhu prodava
nékolik typl karet. Mlize se jednat o specidlni stiithovou kartu, kterd v pocitaci zapojena do

slotu PCI.

Takova karta slouzi pouze k importu a exportu videa pies rozhrani IEEE 1394.
Toto zatfizeni je nékdy oznacované jako FireWire nebo jako i.Link., je to standard sériové
sbérnice pro ptipojeni periférii k pocitaci.

V soucasné dobé jsou k dispozici dvé verze FireWire - puvodni oznacovana dnes
jako FireWire 400 neboli-li IEEE 1394a s rychlosti 400 Mbit/s a FireWire 800 nebol-li
IEEE 1394b s rychlosti az 800 Mbit/s. FireWire na rozdil od USB neni ale prozatim tak
rozsiren a patrné uz nikdy nebude. Dnes se pouzivani tohoto rozhrani zuzilo zejména k

pripojent digitalnich videokamer. [3]

Dale mizeme pro import zdznamu pouzivat port USB, ktery je v dnesni dob¢ hojné
rozSiteny.

USB (Universal Serial Bus) je univerzalni sériova sbérnice. Moderni zpiisob
pripojeni periférii k pocitaci. Nahrazuje drive pouZivané zpiisoby pripojeni (sériovy a
paralelni port, PS/2, GamePort apod.) pro bezné druhy periférii - tiskarny, mysi,
klavesnice, joysticky, fotoapardty, modemy atd., ale i pro prenos dat z videokamer, ctecek

pamétovych karet, MP3 prehravacii, externich diskii a externich vypalovacich mechanik.

Existuji dvé hlavni verze, USB 1.1 (max. prenosova rychlost 12 Mbit/s) a USB 2.0
(480 Mbit/s, pokud je zarizeni high-speed). USB 2.0 je zpétné kompatibilni s USB 1.1. [4]


http://cs.wikipedia.org/wiki/IEEE_1394
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K tomu, abychom mohli video z videokamery importovat potfebujeme kromé vyse

uvedeného hardwarového zatizeni i1 software, ktery mtizeme rozdélit do dvou skupin:

e software urceny primo na import z videokamery — tento software pro import je
nejlepsi volba, protoze ma mnohem vice moznosti v nastaveni ukladani videa, diky
cemuz muzeme docilit lepSi kvality. Jako piiklad miZzeme uvést program

TMPGEnc DVD Author.

e software pro zpracovani videa — tento software v sobé obsahuje moznost
importovat zdznam z videokamery, ale jednd se jen o Cast celého program a
vétSinou u téchto programll byvéa jen maly vybér moznosti nastaveni parametrii
importu, proto vysledna kvalita nemusi byt takova dobrd jako u softwaru
zaméfené¢ho piimo na import. Jako piiklad mlizeme uvést programy Pinnacle

Studio 10, Windows Movie Maker

Velikost importovaného videa je rozdilnd podle druhu zachytavéani, ktery zvolime.
Nejlepsi volbou pro zachytavani videa je DV-AVI. Jedna se o formét digitalniho zatizeni,
coz znamenad, ze ukladdme z videokamery zdznam piimo na pevny disk pocitace bez zadné

komprese.

Dalsi moZznost importu zaznamu je do formatu MPEG. Pfi nahravani ve formatu
MPEG budeme mit mensi soubory, ale vysledna kvalita bude mensi nez DV-AVI. Velikost

ukladaného souboru je rozdilné podle volby nastaveni komprese v programu.

Dalsi moznost je ukladat video do specialniho formatu WMV vytvoienym spole¢nosti
Microsoft. Stejné¢ jak MPEG vysledna velikost zavisi na volbé, kterou nastavime
v programu. I vysledna kvalita je mensi nez u DV-AVI. Tento format pouziva program

Windows Movie Maker.
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2 PROGRAMY PRO DVD AUTHORING

Zvolil jsem si tfi programy na tvorbu DVD authoring, které jsou Pinnacle Studio 10,
Windows Movie Maker, DVD Flick. Kazdy ztéchto programa patii do jiné licen¢ni
kategorie produktu. Jako prvni program jsem zvolil jeden z nejrozsifenéjsiho komeréniho
programu pouzivané¢ho v CR Pinnacle Studio 10. Druhy program Windows Movie Maker
je zcasti komercni z Casti volny software, protoze je soucdsti operacniho systému
Windows XP. Posledni program jsem zvolil DVD Flick, protoze patii mezi ptedni

freeware programy na tuto problematiku.

2.1 Pinnacle Studio 10

Pinnacle Studio 10 je program vyvijeny firmou Pinnacle Systems a casti Avid
Technology. Tento program patii mezi komeréni programy na DVD authoring, ktery
v sob¢ jako jeden z madla komercnich obsahuje ¢eskou implementaci. V nasi zemi patii
mezi nejpouzivanéjSi polo-profesiondlni program na DVD authoring. M4 velmi
jednoduché ovladani a obsahuje zajimavé funkce jaké maji i jeho profesiondlni kolegové

jako napiiklad Adobe Premiere Pro, ktery ale oproti Studio 10 je mnohem drazsi a

vvvvvv

2.1.1 Zachytavani videa pomoci Pinnacle Studio 10

Pinnacle Studio 10 je komplexni program pro editaci a stfih videa. Proto v sobé
obsahuje 1 ¢ast programu na zachytdvani zaznamu z kamery. Jak uz bylo popsano vyse,
vysledny zaznam ukldda bud’ do nekomprimovaného formatu DV-AVI, nebo do
kompresniho formatu MPEG, jehoz velikost se méni podle zvolenych parametri

zachytavani zaznamu z videokamery.
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Obr. 1 Okno pro import zdznamt z videokamery pomoci Pinnacle Studio 10

Celé okno je rozdéleno do 4 ¢&asti. Pokud vidime néjaké takové okno jako je
v ndhledu, nahravani probihd v poradku. Pokud by Pinnacle Studio 10 naSlo né&jaky
problém, samo by nas informovalo. Nej€ast&jsi chyba byva, Ze nemame spravné ovladace
od videokamery a Pinnacle Studio 10 nedokaze rozeznat zatizeni. Oprava je jednoducha,

nainstalujeme nov¢jsi ovladace a restartujeme systém.

Prvni ¢ast okna je fiktivni kamera diky, které mizeme ovladat z Pinnacle Studio 10

videokameru pomoci tlacitek: ptehraj, stop, pauza, ...

Dale  vndhledu vidime  casovou osu  prehravani ve  formatu
Hodiny:Minuty:Sekundy:Snimky. Pfitomnost ¢asového kodu na digitdlni videokamefe

znamena, ze je vse v poradku a miizeme nahravat.

Druha cast okna ndm slouZzi pro zobrazeni videa v real time. SlouZi pouze jako
nahled videa. Také nas informuje o dosavadni délce nahraného videa a poctu zachycenych
snimkd.

Tteti ¢ast okna je zobrazeni zachycenych scén ze zdznamu do alba.
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Bylo by nepraktické pracovat pouze s jednou dlouhou scénou, kdyz stejné budeme
chtit provadét stfih zdznamu, a to pfedevs§im v mistech, kde doslo pfi nataceni
videokamerou k pieruseni nahravani s naslednym pokracovanim naprosto odlisné scény.

[7]

Proto nam Pinnacle Studio 10 nabizi tyto volby zachytdvani scén: Automaticka
detekce podle ¢asu, Automatickd detekce podle stfihu, Vytvofit klip kazdych x vtefin a

Manualné. Kazda volba slouZi pro jiny typ zachytdvani scén podle nasi potieby.

Ctvrta ast okna je nejduleZitdjsi casti. Zde si vybereme do jakého formatu mame
importovat zaznam z videokamery u DV formatu nemame Zadné mozné volby nastaveni,
protoZze se ukladd v plné kvalité. Ale u volby MPEG mame moZznost v nastaveni vybrat
z par prednastavenych nastaveni nebo si miizeme vybrat volbu vlastni a nastavit si kvalitu
importovaného zdznamu sami. Déle nds okno informuje o velikosti volného a zaplnéného

mista na pevném disku naSeho pocitace a o dobé¢ mozné délky importovaného zaznamu.

Vyvojare softwaru na editaci videa dlouhou dobu suzovaly limity na velikost
souboru, které byly viastni systéemiim Windows. V zavislosti na kupé tajemnych pravidel,
jako pod kterou verzi Windows pracujete a jak jste naformdtovali své disky, mohla byt
maximalni velikost souboru, jejz byl vas system schopen ulozit, 2 GB (asi 9 minut videa),
nebo 4 GB (asi 19 minut videa). V téchto pripadech je nutné nahravani rozkouskovat po 2

GB, resp. 4 GB, chcete-li nahrat celou 60 minutovou pasku.

Nastesti Windows XP a Windows 2000 uz nemaji limit na velikost souboru, pokud
naformadtujete sveé jednotky pomoci systéemu souborii Windows NT (NTFS). To je také
duvod, pro¢ vétsina vyvojari softwaru na zpracovani videa na tyto verze presla. Kdyz
nadejde cas na zformatovani disku, mate obycejné na vybér ze dvou moznosti: FAT 32 a

NTFS. Zvolte NTFS. [5]

2.1.2 Editace videa pomoci Pinnacle Studio 10

Po spusténi programu néas Studio automaticky pfepne do rezimu editace nebo

pomoci klavesové zkratky (v), zde budeme ve Studiu travit vétSinu casu.
Hlavni editacni okno Studia je sloZeno ze tii oken
e album

e pichravac
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e Casova osa

© Souboy @ Scény GOP

1d; film

Obr. 2 Hlavni okno editace ve Studio 10

V levém hornim rohu se nachazi tii rezimy programu: Nahravani, Editace, Export

videa.
e Nahravani slouZi pro export zdznamu z DV kamery
e Editace slouZzi pro vytvoteni projektu
e Export videa slouzi k ulozeni vysledného projektu na DVD, pasku, ...

Pod vybérem moznosti rezZimu se nachézi Album, které se skladd ze sedmi oken,

mezi kterymi mizeme volit pomoci ikon, které jsou na levém panelu Alba.
e Prvni ikonka slouzi pro zobrazeni videa alba.

V tomto albu méame na vybér mezi zobrazenim soubort které se nachazi v aktualnim

adresati s kratkym popisem jednotlivych soubort ve slozce.

Nebo mame na vybér zobrazeni scén jednoho vybraného videa.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 18

;I B D | " Soubory ¢ Scény o Stranalz? =5

Prehrat Mezernik

i j red blahoprani
Pfidat do projektu pri opfanim

Kopirovat Ctrl+C

Sloudit Klipy
Rozdélit klip T novy prichozi
Rozdéleni na vice scén

Detekce scén podle stiihu

Detekovat scénu podle dasového kidu

Pomér 4:3 i - || welka gratulace
Pomér 16:9 )

Mastavit nahled
Majit scénu v projekiu

Zobrazeni miniatur
v Zobrazeni komentard

Obr. 3 Album s vybérem zobrazeni scén

V tomto albu vidime naSe zdrojové video, které chceme upravit, rozdélené na

jednotlivé scény, které jsem si sami oznacili nebo nam je Studio samo vygenerovalo.

Mame na vybér zobrazeni scén pomoci komentdit nebo jednoduché zobrazeni
pomoci velkych miniatur. Komentaie mizeme ptidavat ke kazdé scéné, jak je vidét na

obrazku vyse.
e Druhd ikonka slouzi pro zobrazeni piechodt.

Prechody jsou efekty vlozené mezi dva klipy za ucelem uhlazeni stFihu mezi nimi.
Vsichni jsme prechody videli, i kdyz je pod timto pojmenovanim patrné nezname. Kdyz
napriklad ve filmu mizi dramaticka scéna do cerného pozadi a z néj se pak vynori scéena
nasledujici, pouzil filmar prechod s prolnutim do cerné. Kdyz se dvé scény na moment
promisi a teprve poté se objevi pouze scéna druha, jedna se o prechod nazyvany

prolinacka. [5]
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Obr. 4 Album s piechody
V zakladni verzi programu Studio 10 méame na vybér jen Standardni ptechody,
Alpha Magic a Hollywood. Kazdé ptfechody se pouZzivaji v jinych ptipadech a maji rizné
naroky na renderovani.
Ptechody v projektu pouzijeme jednoduchym pietazenym piechodu do mista kde
chceme vlozit pfechod. Pfechody miizeme pouzivat mezi video klipy, dale mezi obrazky a

mezi titulky. Pokud by jsme potfebovali delSi pfechod staci na néj dvakrat kliknout a

prodlouzit mu cas.
e Tteti ikonka slouZzi pro vytvoreni titulkd.

Toto album nam slouzi pro zobrazeni moznych titulkd, které chceme vlozit do naSeho

projektu.

| M|
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| | |
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; ] n it ] o e b
X : ’ ) ‘ |
i< . L =
) s ! o J : - e mEeE




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 20

Obr. 5 Album titulkt

Vlozeni titulku do projektu je jednoduchy, sta¢i pouze vybrany titulek pretdhnout
na patficné misto na Casové ose. Po vlozeni do projektu mizeme tento titulek upravit
jednoduchym poklepanim na né¢j. Otevie se nam editor titulek, kde mizeme podle libosti

zménit pismo, barvu, text, atd..
U titulkti mizeme pouzivat efekty s prechody 1 rizné ¢asovani.
e Ctvrta ikonka slouzi pro zobrazeni fotky a ulozeného snimku.

Ctvrta ikonka nam slouzi pro vkladani do projektu statickych obrazki, které mame

ulozené nékde na pevném disku pocitace.

Stranalz4 ¢

Obr. 6 Album se statickymi obrazky ve Studiu 10

Studio zaujima k obrazkum neobycejne benevolentni postoj, v zasade je zobrazuje
tak, jak je do filmu zaradite. Nesnazi se vasim obrazkem vyplnit obrazovku, roztahovat ho
svisle nebo vodorovné, ani ho neurezdava; proste jen obrazek zveétsi nebo zmensi tak, aby se
na obrazovku vesel, pricemz zachova pomér stran. Znamena-li to, Ze se obrdzek do ramce

DVD 720 x 576 pixelii cely nevejde, tak nevejde. Prinejmensim nebude zdeformovany. 5]

Upravit obrdzky mulzeme v riznych programech napiiklad Photolmpact nebo
Adobe Photoshop a mnoho dalSich. Nebo pii jednoduchych opravach miizeme vyuzit i
Studio 10, které v sobé obsahuje maly editor, ktery obsahuje nejpouzivanéjsi korekce fotek

jako je otoceni obrazku, redukce Cervenych oci a efekt zoomu.

Vlozeni obrazku do projektu provedeme pietdhnutim z fotoalba do casové osy

projektu.
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e Pata ikonka slouzi pro zobrazeni menu.

V tomto albu mame na vybér z nékolika pfichystanych menu do naseho projektu.
Pokud se ndm z4dné nelibi miizeme si jednoduse pred€lat nebo vytvofit Upln€ nové menu

v jednoduse ovladatelném editoru, které slouzi pro upravu menu i titulka.

I standardni nabidky il Stranalz2

Obr. 7 Album s menu
Pridani do projektu se provadi jednoduse jak vSechny ostatni véci. Staci pfetdhnout
pripravené menu do ¢asové osy nebo kliknout na ¢asovou osu pravym tlacitkem a zvolit

Editor Menu pro vytvoreni vlastniho menu.
e Sesta ikonka slouZi pro zobrazeni zvukovych efekti.

Toto album ndm slouzi pro pouziti zvukovych efekti, které chceme zatadit do naseho
projektu. Stejné jak u statickych obrazka jsou funkce alba velmi omezené. Nemiizeme
k nim ptridavat komentaie jako u videa, nemizeme je kombinovat, ani nijak uspotfadavat.

Tyto véci se d€laji az na Casové ose projektu.
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Obr. 8 Zvukové album

Pfidani zvukového efektu do projektu provedeme jednoduchym pietdhnutim
zvukového souboru na pfislusné misto v ¢asové ose oznacené pro zvukové efekty. Nyni

muzeme provadét vSechny Cinnosti, které nesly ve zvukovém albu.
e Sedma ikonka slouzi pro zobrazeni hudby.

Hudebni album, jak uz néazev tikd, nam slouzi pro vybér hudby do naSe projektu.
Rozdil mezi albem se zvukovymi efekty je takovy, ze zde mame celé pisnicky, které

chceme pouzit v projektu.

IHudba ;I @ D
[‘mm 01.- Hunab K'u {4 Mew Age Dawns Prologue)

[mm Greatest Guitar Solos - 003 Lynyrd Skynyrd - Freebird
[mm Greatest Guitar Solos - 051 Ozzie Ozborne - Mo More ..
m Qzzy Osbourne - Mo More Tears

m uvod - 18 - Slade - Run Run Away

Obr. 9 Album s hudebnimi soubory

VloZeni do projektu se provadi stejné jak u zvukového efektu. Staci pfetdhnout

hudebni soubor na patfi¢né misto na ¢asové ose projektu.
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Piehravac je misto, kde si prohlizime obsah a efekty z rznych alb, a také v ném

muzeme vidét, jak pokracuje naSe editacni prace v okné filmu.

Obr. 10 Okno ptehravace ve Studio 10

Casova osa je misto kde vznika na§ vysledny projekt slozeny z &asti popsanych

vyse.

e orfe M fim 79 = @ = [
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Obr. 11 Nahled casové osy
Prvni ¢ast osy ndm tvoii misto pro vkladani videoklipt, dal$i slouZi pro vkladani
mluveného slova, dal$i pro vkladani titulkt,, dalsi pro vkladani zvukovych efektt a

posledni pro vkladani hudebnich soubort.
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2.1.3 Export videa pomoci Pinnacle Studio 10

rowr

V pravém hornim rohu vybereme tieti ¢ast Gpravy videa ve Studiu 10 a zvolime

Export videa.
I
“o' Typ disku
.- B | [ow ~| _ |EI
[ | Kealta videatyusit disku il =1
| seber | |automaticks kvalita ~| Veliio: 511 GB
Packs Fa klepruti na tagitka Wybvorit WpuZika: 198.2 GB
—] mizete zvolit cilovou slozku a zadit
wytywaret bitovvou kopil dizku. / Vlikost £.40GB |

DwD (D) 4.7GE |__D_|

Dostupnost: 24 minut

|
—! WLiZito: 44 minut
|

Kavalita: 100%

[\.«'ytmﬁt obrazek... {Nastavem’....

Obr. 12 Export videa

Zde méame vybér exportu na tfi zékladni formy a to na Disk, Soubor, Péaska.

e Disk — u této volby nam Studio vytvoii video na DVD disk, mizeme si zde nastavit
kvalitu obrazu pomoci prednastavenych parametri nebo si vSechny parametry
nastavit sami, dale mame moznost zvolit typ disku mezi DVD, HD DVD, SVCD,
VCD.

e Soubor — pokud nechceme vysledné video vypalovat na DVD disk a sta¢i nam,
kdyZ je budeme mit v jednom souboru, mame na vybér polozku Soubor, kde nam
Studio ulozi video do nékterého z video formati (AVI, DivX, MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4, atd.). Tato volba se hodi pro videa bez menu, protoze v této formé

nefunguji tlacitka s menu pro skoky ve videu.

e Paska — tato volba nam slouzi pokud chceme video nahrat na kazetu

videopiehravace.

2.2 Windows Movie Maker

Tento program patii do kategorie z ¢asti komercni z Casti freeware, protoze abychom
mohli tento program pouzivat musime vlastnit operacni systém Windows XP, jelikoz je

piimo implementovany v ném. Movie Maker se svymi vlastnosti je postacujici pro tvorbu
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vlastnich video projekci leh¢iho radzu, protoze neobsahuje tpln€ vSechny vymozenosti jako
jeho komerc¢ni bratfickové. Nésledujici navod je tvofeny na Windows Movie Maker 2.0,

ktery je implementovany v systému Windows XP se servis pack 2.

2.2.1 Zachytavani videa pomoci Windows Movie Maker

Cely proces importu zaznamu z videokamery pomoci Windows Movie Maker

mizeme popsat do 4 krokd.

Po pfipojeni DV videokamery spustime program a zvolime volbu

Soubor/Digitalizovat video.

V prvnim kroku zaddme nazev a umisténi souboru, ktery vznikne importovadnim
z videokamery. Pro lepsi piehlednost bychom méli kazdy novy projekt ukladat do nového

adresafe na pevném disku pocitace.

Ve druhém kroku volime kvalitu rozliSeni vysledného ulozeného videa na pevném
disku. Ve Windows Movie Maker mame na vybér dva druhy uklddané¢ho videa. Prvni
moznost je DV-AVI neboli nekompresni DV format. Druhda moznost je ulozit video do
formatu WMV. Windows Media Video (WMV) je komprimovany souborovy videoformat

pro nékolik kodekit vyvinutych spolecnosti Microsoft, chranénych zdakonem. [6]

Ve tretim kroku méame na vybér, jestli chceme digitalizovat kompletné celou pasku
do pocitace, nebo jen urcitou ¢ast. Dale tu mdme moznost sledovat nahravané video béhem

importu zdznamu z videokamery.

Ve ctvrtém kroku dokoncime proces grabovani. Pokud jsme v pfedeslém kroku
zvolili automatické nahravani celé pasky, staci pockat nez program ulozi video na pevny

disk pocitace.

Pokud jsem zvolili v ptfedeslém kroku digitalizaci ¢asti videozdznamu, rucné
musime na kamete nejdiive najit poc¢ateéni misto nahravani. Hledani provedeme piimo na

videokamefe nebo pomoci tlacitek v okné¢ Windows Movie Maker.

2.2.2 Editace videa pomoci Windows Movie Maker

Po spusténi programu nas pfivita tato tvodni obrazovka programu.
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Obr. 13 Uvodni obrazovka Windows Movie Maker

Pracovni plocha programu je rozdélena na nékolik zdkladnich ¢asti. Dole, po celé
§ifi, je zobrazeno vytvaiené video, a to bud’ ve form¢ scénafe nebo ¢asové osy. Vpravo
nahofe mame nahled na video. Vlevo se pak nachazi cast, ve které je vidét bud’ okno
Filmové ulohy obsahujici seznam nejcastéjsich Cinnosti, diky nimz vytvatime film, nebo
zde médme okno Kolekce obsahujici stromovou strukturu kolekei a také prechodi a efekta.

Toto okno miizeme jednoduse celé skryt.
o Video kolekce

Video kolekce obsahuje sefazené vedle sebe jednotlivé klipy importovaného videa

podle toho jak §li v ¢ase za sebou.
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Kolekece: Videol

Pretahnéte klip na éasovou osu.

Wideol 001 Video1 002 Video1 003 Videol 004 Video1 005

Video1 006 Video1 007 Video1 008 Video1 009 Video1 010

Video1011 Video1012 Video1013 Video1 014 Video1 015

Obr. 14 Nahled video kolekce v Movie Maker

V této kolekci nemtizeme s videem provadét zddné operace az na piejmenovani
jednotlivych klipi pomoci pravého tlacitka a volby Pfejmenovat. Nebo zjisténi aktudlni
délky klipu pomoci kurzoru mysi, kdyz chvili setrvame na uréitém klipu zobrazi se nam

jeho délka trvani.

Vlozeni video klipu do projektu provedeme ptetdhnutim klipu z kolekce na

¢asovou osu na patfi¢né misto ur¢ené pro video soubory.

Po vlozeni klipu do ¢asové osy mizeme vyvolat kontextovou nabidku objektu

nachdzejiciho v ¢asové ose pravym tlacitkem mysi a provadet s nim néasledujici operace.

o Vyjmout/Kopirovat/Viozit (Ctri+X, Ctrl+C, Ctrl+V) — standardni trojice polozek
pro presun a kopirovani do schranky nasledné viozeni na jiné misto. Pri vkladani
bude klip ze schranky viozen pred vybrany klip, lze vSak vkladat i na pozici
posledniho klipu.
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Odstranit (Delete) — klip bude ze scéndre smazan, ostatni prisunuty. Samoziejmé

nebude nijak ovlivnéno zdrojové video nebo klipy v kolekcich.
e Prehrat scénar (Ctrl+W) — kdykoli je mozné prehrat tvorené dilo, mame-li vybran
klip, bude se prehravani odvijet od tohoto mista.

e Vybrat vse (Ctrl+A) — oznaci vSechny klipy ve scéndri.

o Rozetmit/setmit — dva efekty, které jsou dostupné primo z kontextového menu. Prvni

zpiisobi nabeh obrazu z cerné, druhy setméni do cerné.

o Vyhledat chybéjici soubor — pokud klip misto miniatury obsahuje cerveny krizek,
znamend to, Ze Windows Movie Maker nemiiZe nalézt zdrojovy soubor. Vybérem

této polozky Ize piivodni medialni soubor opét najit.

o Vlastnosti — zobrazi kartu obsahujici informace o klipu, v kontextu k tvorenému

filmu. [6]
e Audio kolekce

Toto album nam slouzi pro zobrazeni importovanych hudebnich souborti do nasi

kolekce.

Kelekce: audio
Pretahnéte klip na casovou osu.

Stopaz: 0:09:02

01.-Hunab Ku (A New Age Greatest Guita Mazew souboru: Greatest Guitar Solos - 003 Lynyrd Skynyrd - Freebird.mp3

Dawns Prologue) Lynyrd Skynyr

18 - Slade - Run Run
Away
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Obr. 15 Nahled zvukové kolekce
Vlozeni hudebniho souboru do projektu provadime pietahnutim na patfiéné misto

v Casové ose naseho projektu.

Ve chvili, kdy na ¢asovou osu pietahneme néjaky hudebni soubor z kolekce, objevi se
na kanalu Zvuk a hudba audiostopa. Pokud klepneme nad stopou pravym tlac¢itkem mysi,

objevi se kontextové menu a v ném par néstrojii pro praci se zvukem jako jsou.

e Hiasitost — zde muzeme jednoduchym okénkem upravovat hlasitost hudebniho

souboru. Pro navrat na piivodni stfedni hodnotu ndm slouzi tla¢itko obnovit.

e Ztlumit — tato volba nam slouzi jestlize chceme zvuk zcela vypnout. Toho je dobré
vyuzit v ptipadech, kdyz uz méme ptesnou hlasitost nastavenou, ale docasné

potiebujeme danou hudbu vypnout, aby nés nerusila.
o Zesilit a Zeslabit — popsané nize
e Foto Kolekce

V této kolekci mame zobrazené v miniaturnich ndhledech importované statické
obrazky.

Kolekce: foto
Pretahnéte klip na casovou osu.

“m

PICTOO10 PICTOO13 PICTOO14 PICTOO15 PICTOO16

v

g

PICTOO17 PICTOO13 PICTOO19 PICTOO20 PICTOO21

LG

PICTOO35 PICTOO3G PICTOO37 PICTOO38 PICTOO39
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Obr. 16 Nahled kolekce se statickymi obrazky

Jednotlivé statické obrazky mizeme zobrazit v okné piehravace nebo kazdy jednotliveé
pfejmenovat. Vlozeni do projektu probiha stejné jak u video klipt pfetdhnutim obrazku na

¢asovou osu do stejného kanalu jako video klipy.
o Kolekce prechodii

Windows Movie Maker ndm nabizi kolekci tzv. ptfechodlii nebo-li animace, které se

vyskytuji na hranici mezi dvéma sousednimi klipy casové osy.

Prechody videa

Pfetahnéte pfechod mezi dva klipy na fasové ose.

H E{ D e L2

Klicova dirka Klikaté rozdélit svisle Klikaté rozdélit vodorovné  Kosoftverec do stfedua k Kosoctverec k okraji
okraji
‘ B8EE > < z ‘
Kruh Kruhy Maotylek svisle Maotylek vodarovné Obdélnik
“u "4
L
Odkryt shora Odkryt shora zleva Odkryt shora zprava Odkryt zdola zleva Odkryt zdola zprava

o - . P~

Obr. 17 Kolekce s piechody

Ptechod vloZime do videa pietahnutim konkrétniho pfechodu mezi dva sousedni
klipy. Po vlozeni piechodu do videa se v rezimu Casové osy na specialni stopé Prechod

zobrazi obdélnik indikujici délku animace.
o Kolekce efekty

Toto album slouzi pro zobrazeni klasickych efekta, které se ptimo aplikuji na jeden

konkrétni klip. Obvykle ovlivni jeho barvu, rychlost pfehravani nebo tfeba otoceni.
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Efekty videa

Pretahnéte efekt videa na videoklip na casovou osu.

Cernobily Histaricky film - starsi Historicky film - stary Jas - snizeni

Jas - zvyEeni Monochromatické; postupné Otodit o 90 stupnd
celé spektrum

Otodit o 270 stuprid

Posterizace Rozetmit Rozetmit z hilé RozloFit na body Rozmazat

Obr. 18 Kolekce efektu videa

Vlozeni do projektu je velmi jednoduché. Staci pouze pretdhnout konkrétni efekt ptimo
na videoklip v ¢asové ose projektu. Kazdy efekt se hodi pro rtiznou scénu. Je na nas, ktery

pouzijeme.
o Titulky

Z hlavniho programového menu vybereme polozku Nastroje — Uvodni a zavéreéné
titulky. Objevi se okno, v némz mame na vybér z nékolika zplisobii vlozeni titulku. Po
vybéru piislusné polozky bude titulek nakonec umistén bud’ na zacatek, konec nebo tieba

doprostted projektu.

o Titulky na zacatek — titulek slouzi jako uvitaci pii zacatku videa, po jeho vytvoreni

se ulozi na zacatek projektu.
o Titulky pred vybrany klip — titulek se ulozi na ¢asovou osu pred vybrany aktudlni
klip.

o Titulky do vybraného klipu — titulek slouzi pro vytvofeni titulku, ktery se bude
zobrazovat ptimo v urcitém klipu a ¢astecné prekryje aktudlni klip. Titulek se ulozi

na ¢asovou osu do specialniho kanélu Prekryvané titulky.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 32

o Titulky za vybrany klip — titulek se uloZi na casovou osu za vybrany aktuélni klip.

e Zaverecne titulky — titulek slouzi jako ukonceni videa, po jeho vytvoireni se ulozi na

konec projektu.

2.2.3 Export videa pomoci Windows Movie Maker

Pokud mame cely sestfih kompletné hotovy, nabizi ndm Movie Maker moZznost
provést zavéreény export do formatu, ve kterém si budeme vysledek prohlizet. Ve
Windows Movie Maker nam pro tuto volbu slouZi nabidka Soubor — Ulozit soubor filmu,
nebo pomoci klavesové zkratky Ctrl+P. Po vybrani této volby se objevi Privodce

uloZenim filmu. Zde mame na vybér nékolik typi pro findlni export naseho projektu.

e Tento pocita¢ — prvni polozka slouzi pro export videa na harddisk pocitace do

souboru.

e Zapisovatelny disk CD/DVD — tato volba nam slouZi pokud chceme vysledné video
vypalit na CD /DVD disk.

e Email — tato volba slouzi pokud chceme video posilat nékomu internetovou postou.
Protoze nemiizeme pies posStu posilat velké soubory, diky této volbé nam Movie

Maker ulozi video v mensi kvalité, aby mélo malou velikost a mohlo byt poslano.

e Web — v nékterych zemich funguji servery umoznujici nahravat uZivatelim video

soubory a dat o nich védét svym zndmym.
o Digitalni kamera (DV) — tato volba slouzi pro ptevod vysledného video souboru na

digitalni pasku.

2.3 DVD Flick

Program DVD Flick patii mezi voln¢ stazitelné¢ programy pro DVD Authoring. Je to
velmi jednoduchy program na pouzivani, ale diky tomu nedokaze takové véci jako jeho

komer¢ni kolegové.
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2.3.1 Zachytavani videa pomoci DVD Flick

Program DVD Flick tuto funkci neobsahuje, proto budeme muset pouzit néktery
z jinych programl pro zachytavani videa, které funkci obsahuji. Jako naptiklad Pinnacle

Studio 10, Windows Movie Maker, atd..

2.3.2 Editace videa pomoci DVD Flick

Tento program je velmi jednoduchy a pro vytvareni naSeho DVD ndm moc funkci

nenabizi. Po spusténi programu DVD Flick se nam zobrazi zékladni prostiedi, které

obsahuje n€kolik prvki.
= B & &
New project Open project  Save project Project settings Creata.[_)VfD Guide
iz e
El Edit tte... |
ﬂ Remove title: |
b Move up |

& tove down |

Total duration
0 seconds

Fuerage bitrate
0 Kbit's

Harddisk space requirsd
0 by

Froject destination foldsr
C:\Documents and SettingstBedshDokumenty\ DD Browse. |

Obr. 19 Zakladni prosttedi programu DVD Flick

V horni ¢ésti okna mame zakladni nabidku programu, kterd obsahuje:
e New Project — slouZi pro vytvoreni nového projektu.

e Open Project — slouzi pro otevieni dfive vytvofeného nebo rozpracovaného

projektu.

e Save Project — slouzi pro ulozeni projektu.
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e Project Settings — tato volba se sklada z 5 rliznych nastaveni. Mezi nejdulezitéjsimi
zde volime na jaké DVD vysledny projekt budeme vypalovat (DVD 4,3/7,9 GB,
CD, ...). Mame zde na vybér v jakém formatu vysledny projekt bude vytvaren
(evropska PAL, americkd NTSC). Déle zde nastavujeme kvalitu vysledného videa
v bitrate. Hlasitost zvukovych souborti. Ddle tu mame volby pro nastaveni
vypalovacky, mezi které patii v jaké vypalovacce budeme projekt vypalovat nebo

pokud nechceme projekt vypalit mame zde moznost ulozit ho do ISO souborti.

e C(Create DVD - slouzi export projektu na DVD/CD disk nebo ulozeni do souboru
ISO.

e Guide —népovéda ve formatu PDF.
e About — zobrazi nékteré informace o programu.

Pod hlavni nabidkou programu se nachazi ¢asova osa videa. Tento program podporuje
pouze vkladani video soubori, audio soubort a titulkd v souboru. DVD Flick nepodporuje,

jako u svych komer¢nich bratiickli, zadné menu.

V pravé Casti okna programu méame na vybér nckolik tladitek, které slouzi pro

vytvareni nase projektu.

e Add title — slouzi pro pifidani video souboru do projektu. Po zmacknuti tohoto

tla¢itka, budeme vyzvani abychom vybrali video soubor, ktery chceme vlozit.

Vkladané soubory se ukladaji pod sebe a budou ve vysledném videu spojené za sebou

podle poradi jak je vidime.

e [Edit title — slouzi k nastaveni jednotlivych klipti pouzitych v projektu. Sklada se

ze 4 Casti General, Video Sources, Audio Track, Subtitles.

V prvni ¢asti mezi hlavni nastaveni patii pomér stran vysledného projektu. Méame
na vybér dvé moznosti 4:3, 16:9. Kazda volba je dobra pro jiny druh obrazovky. Pokud
pouzivame Sirokouhlé obrazovky je pro nas potfebné zvolit volbu 16:9, pokud mame
normalné obrazovku zvolime volbu 4:3. Dale zde mame na vybér nastaveni kapitol, které
lze vytvofit bud’ po kazdé casové dob& nebo po kazdém zacatku nového klipu. Jako
posledni moznost tu mame nevytvaret zadné kapitoly. Toto nastaveni miizeme pomoci

tlacitka Apply to all titles pouzit pro vSechny klipy, které mame vloZené v projektu.
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Ve druhé ¢asti mame informace o nasem video souboru. Mlizeme zde piidavat i
dalsi video soubory pomoci tlacitka Add, nebo mazat pomoci tlacitka Remove. Déle zde

mame tlacitka pro nastaveni pozice klipt zelena Sipka nahoru a zelena Sipka dolt.

Ve treti ¢asti mame na vyber hudebni doprovodu k nasemu klipu. Pomoci tlacitka
Add mizeme ptidat vlastni hudbu k urc¢itému klipu. Déle tu mame stejné tlacitka jak u

Videa sources, které¢ maji stejnou funkci.

Ve Ctvrté ¢asti mame pridani vlastnich titulki ke klipu. Program DVD Flick v sobé
neobsahuje zadny editor titulkl jak jeho komerc¢ni bratficci, proto nase titulky musime mit
ulozené v nékterém z textovych soubort, ktery vlozime do naseho projektu pomoci tlacitka

Add. Dale tu jsou stejna tlacitka jak u Video sources, které¢ maji stejné funkce.

V dolni ¢asti okna programu mame cestu k naSemu konecnému adresari, kam se ulozi
nas vysledny projekt. Pokud chceme cilovy adresat zménit, slouzi ndm k tomuto ucelu
tlac¢itko nachazejici se hned vedle cesty snazvem Browse, diky kterému si miizeme

nastavit vlastni kone¢ny adresar naseho projektu.

2.3.3 Export videa pomoci DVD Flick

Jako prvni véc musime nastavit do jaké formy se nas projekt pievede. Tyto volby

vyvolame pomoci tlacitka Project settings v zaloZce Burning.

Project settings

General [~ Create IS0 image
Yideo [ Burn project to disc @
Audi
He Disc label [ovD
Flayback. )
[Dirive IM."—‘-.TSHlT.f-\ DWD-RAM LJ-8205 1.71 [E:) j

Burning

v Autornatically erase dizc if it is rewritable

[~ Delete |50 image after burning

Cancel | Uze as defaults | | Accept I

Obr. 20 Nastaveni Burning
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Zde muzeme zvolit polozku Create ISO image, tato volba se hodi pokud nechceme

vysledné video vypalovat, ale jen ulozit na harddisk pocitace.

Pokud chceme nas$ projekt vypalit na DVD zvolime zaskrtneme polozku Burn
project to disk. Déle nastavime jmenovku DVD disku v textovém boxu nazvaném Disc

label. Pokud vlastnime vice nez jednu vypalovaci mechaniku zvolime ji v kolonce Drive.

A jako posledni volbu tu mame Delete ISO image after burning. Tato volba nam
slouzi pokud po vypaleni nechceme, aby nam na harddisku pocitace zustal finalni ISO

soubor a zabiral zbytecné€ misto.

Pokud méme vSechno nastavené staci zmdacknout tlacitko v horni ¢asti nabidky
Create DVD. DVD FLick se nas zeptd, jestli opravdu chceme exportovat video a po

potvrzeni mizeme uz jen ¢ekat nez DVD Flick dokon¢i export videa.

=8| DY¥D Flick Progress =10 =]
of  Prepare files 3 | &bt I
220 Encode video Minimize to tray

Encode audio

Process priority

Combine sources

INu:urmaI LI
Add subtitles
[ Tum off computer when done
Author DD
Finalize

—

Title 71 of 1 12% Total time elapzed: 3 zeconds
Wideo 1 of 1 23 FPS

Eloze

Obr. 21 Export videa pomoci programu DVD Flick
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3 SHRNUTI

Program Pinnacle Studio 10 patii mezi polo-profesiondlni programy pro DVD
Authoring. Se svymi funkcemi se muze rovnat svym profesiondlni kolegiim, napiiklad
Adobe Premiere Pro. Mezi jeho klady patfi jednoduché ovladani a velmi velké mnoZzstvi
funkci pro vytvareni videa. Dalsi jeho klad je, Zze jako jeden z mala programu s touto
tématikou je cely v Ceském jazyce. Mezi jeho zapory bych pouze uvedl cenu, kterd je néco

pies dva tisice.

Program Windows Movie Maker podporuje vétSinu véci jako Pinnacle Studio 10, ale
ne v tak velké mife jako jeho kolega. Windows Movie Maker podporuje vkladani videa,
obrazku, zvukd, titulki a mnoho dal§iho. Mezi jeho klady patii velké mnozstvi efektt
videa a velky vybér formath exportovaného videa podle pouziti. V tomto programu

muizeme vytvofit zdafilé DVD, naptiklad z dovelenych, oslav a dalSich.

Program DVD Flick bych doporucil na vytvareni jednoduchych DVD, kde jen
potiebuji za sebe vlozit par videi s pfidanou hudbou v pozadi. Mezi jeho velké klady patii,
ze je freeware a ma velmi jednoduché ovladani. Ale diky tomu, Ze je freeware neobsahuje,

z4dné vymozenosti jako jeho kolegové.

Z pohledu moznosti a schopnosti prace videem se nejlépe jevi program Pinnacle

Studio 10.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 VYTVORENI DVD

Ze shrnuti v teoretické¢ casti vyplyva, Ze diky svym velkym kladim budu zde

popisovat vytvareni DVD pomoci programu Pinnacle Studio 10.

Pro vytvoteni propaga¢niho DVD disku jsem se rozhodl nato¢eni studentského svatku
jménem Majales, ktery je velmi spjaty s vysokoskolskymi studenty na Université Tomase

Bati, protoZe tento svatek byl v rezii fakulty multimedidlnich technologii (FMK).

Majales Zlin je jedna z nejvétSich a nejnavstévovangjSich akci Zlinského kraje, ktera
nabizi bohaty program, ktery je rok od roku kvalitnéjsi. Tento studentsky svatek, ktery se
diky své uspésSnosti, zapsal do tradic jarnich oslav ve Zling, letos oslavil jiz Sesté
narozeniny. V leto$nim roce pod znatkou Majales Zlin 2008 — SUPERHRDINOVE
probéhl 15.04.2008 ve Zling.

4.1 Import zaznamu

Viz. 2.1.1

4.2 Editace zaznamu

Pro lepsi prehlednost je dobré si v PC vytvofit slozku a v ni podslozky foto, audio,

video do kterych nahrat vSechny ¢asti, které budeme pouzivat v projektu.

Nejprve pii vytvareni projektu bylo potfebné vybrat si, které ¢asti budou pouzité ve
videu, a které ne. Proto jsem oteviel zalozku pro video soubory a vybral ulozeni soubor
majales.avi Diky funkci komentéaie klipii jsem oznacil, které klipy pouziji. Nepotifebné

klipy jsem nechal byt.
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LI m m {7 Soubory % Scény  fo? Stranalz 5 %

Seéna 5: 15.4.2008 11:53:50
Trvani=24.24 :

Scéna 2:15.4.2008 11:53:19
Trvéni=1.00

| [5céna 6: 15.4.2008 11:54:28
| | Trvani= 9.21

Scéna7: 15.4.2008 11:56:26
Trvani=12.00

Obr. 22 Popis komentatt video klipt

VloZeni urcitého video klipu jsem provedl pfetdhnutim na ¢asovou osu na misto,

kde jsem chtél urcity klip pouzit.

) x| = (=

UIAND APES - Open Your Eyes
L B

Obr. 23 Video klip vloZeny na ¢asovou osu

Déle jsem v zélozce album fotek vybral potfebny adresai s fotkami, které chci

pouzit a vlozil jsem fotky na ¢asovou osu. Kazdou fotku na své misto na ¢asové ose.
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Obr. 24 Vkladani fotek do projektu

U vsech pouzitych fotek, které jsem vlozil do projektu, se v albu s fotkami

v ndhledu zobrazila mala Sipka, kterd nam tikd, ze tento snimek je pouzit v Casové ose.

Stejnym zplsobem jsem si oteviel v albu hudby ptisluSnou sloZku, abych ji mél

ptipravenou na vkladani hudebnich souborti do projektu.

Projekt jsem zacal vlozenim prvniho hudebniho souboru z alba hudebni soubory
s nazvem Guano Apes — Open you eys na ¢asovou osu. Pomoci funkce rozdélit klip jsem
klip rozdélil na 3 ¢asti, protoze budu potiebovat v ur¢itém misté ztisit hudbu. ZtiSeni
hudby ve druhém klipu jsem provedl otevienim editace zvuku (dvakrat poklepanim na
zvukovy soubor nebo pomoci tlacitka uprostied vlevo s ikonkou hudby) a pomoci

posuvniku nastavil u hudebniho souboru hlasitost na -10.
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{2Zménit hiasitost hudby |-

Obr. 25 Nastaveni hlasitosti hudebniho souboru

Stejnym zptisobem se da nastavit hlasitost videa klipu s jedinym rozdilem, ze

pouzijeme posuvnik pro nastaveni hlasitosti videa.

Obr. 26 Nataveni hlasitosti video klipu

Nasledovné jsem vlozil do projektu z alba pro statické obrazky nékolik fotek na
mista v ¢asové ose, aby byly sladéné s zac¢inajici hudbou. U fotek jsem snizil dobu trvani,
ktera se nastavuje v editoru (dvakrat poklepani na urcitou fotku nebo pomoci tlacitka

uprostied vlevo s ikonkou videokamery) v pravém hornim rohu.
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Ji Nazey:PICTO043 Délka: 0:00:00.14 & 0.8 I
= ———— = —— — Posuvnik a lupa
3 Klepnutim a pretahnutim mySi nastavte umisténi posunu.
T e i [~ Animovat od zagatku do konce
‘— & MNastavit zacatek & Nastawt konec
[ Lupa:
2 JcREy L CPC
=1
| E Shoda s piedchozim klipem | Wynulovat |
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Otogit Cenvené ofi

[z [=f[a]

@; s majales

Obr. 27 Nastaveni délky trvani fotky

Za kazdou fotku jsem pouzil prechodovy efekt setfit a nastavil dobru trvani
pfechodu v editoru (dvakrat poklepanim na efekt nebo pomoci tlacitka uprostied vlevo

s ikonkou videokamery) v pravém hornim rohu.

i Nazev: Fade in or out Delka:o:00:00.08 | & “
@
T
..
)
2
B
0]

@ W majales

Obr. 28 Nastaveni délky trvani pfechodu

Pfesn¢ na zacatek mista rozdéleni hudebniho souboru jsem vlozil fotku s motivem
majales a k ni jsem pouzil titulek Majales 2008 Superhrdinové, ktery jsem pouzil z alba
pro titulky jednoduchym ptetdhnutim na asovou osu a ipravou v editoru (dvakrat

poklepanim na titulek)
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Editace titulu

E ﬁl LU = [ComicSans kS -0 |
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[ OK { Stormno

Obr. 29 Editor titulka

V editoru jsem posunul titulek na potfebné misto a vybral styl pisma pomoci
nékolika pfednastavenych pisem z pravém rohu editoru. Déle jsem nastavil druh pisma a
jeho velikost a jako posledni jeho délku trvani, kterd se nachézi v pravém hornim rohu

editoru.

Na zacatek 1 konec titulku jsem pouzil prechodovy efekt setfit, u kterého jsem

natavil délku trvani.

Pti dalSim zacatku rozdéleného hudebného souboru jsem za sebe vlozil nékolik
fotek, predstavujici hlavni superhrdiny, a k nim vlozil ptislusné titulky s jejich jmény. U
kazdych fotek 1 titulkil jsem pouzil pfechodové efekty setfit, u kterych jsem nastavil délku
trvani.

Déle nasledovalo vlozeni 4 video klipi z importovaného zaznamu z videokamery a
pridani mezi jejich prechody efekty setfit.

U prvniho klipu, pfiblizné v jedné tieting, jsem piimo do n& vlozil fotografii
s mapkou privodu Majalesu. Tato operace se provadi vybranim pfislusSného obrazku z alba

a vloZzenim do ¢asové osy na misto uréené pro titulky.
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Obr. 30 Vlozeni foto do videoklipu

Pro tento obrazek jsem pouzil efekt obraz v obraze, ktery najdu v zalozce Ptidat
efekt videoklipu (dvakrat poklepanim na obrazek a vybrat posledni zalozku). U kterého

jsem nastavil pozici, kde se ve video klipu zobrazi.

Obr. 31 Vytvoreni efektu obraz v obraze

Dale jsem vlozil novy hudebni souboru za prvni a zkratil dobu trvani do konce

pravodu.
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V albu pro menu jsem vybral né¢jaké menu a pretahl je na ¢asovou osu projektu.
Pomoci editoru menu (dvakrat poklikanim na menu) jsem postupné zménil pozadi v bo¢ni
zalozce pozadi, nadpis a jednotlivé jména odkazl jednoduchym oznacenim a piepsanim

nazvu.

Editace menu s 7 tagitky

D B 7 U = [aid . E -

ag
RTOQO | 4% | @ %2@| them

Obr. 32 Editor menu

Pfesné na zacatek menu jsem vlozil novy hudebni soubor. Podle délky trvani

hudebniho souboru jsem nastavil dobu trvani menu.
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Obr. 33 ProdlouzZeni délky trvani
Prvni kapitola v menu nas odkaze na boje ndmoinické unie. Kapitoly v menu jsem
vytvoril tak, ze jsem dvakrat poklepal mysi na menu nebo pouziti ikonky uprostied vpravo
s videokamerou. Viz Obr. 3.13.
Zde jsem vybral ptislusné tlac¢itko pomoci mysi. Po vybrani ptislusné kapitoly se

vedle nahledu zobrazilo ¢islo kapitoly a jeji textové oznaceni.

i ¢| 1 N |Eh:uie
Obr. 34 Textové oznaceni kapitoly

Dale jsem vybral snimek, kde ma odkaz zacinat na ¢asové ose. Kliknul na n¢j
pravym tlacitkem mys$i a vybral polozku Nastavit Kapitolu. Po vybrani této volby se nad

snimek zobrazi C a ¢islo odkazu.
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0:10:44.00 0:10:43.00 0:10:52.00

Vlastnosti
Vidy zobrazit prekryvnou stopu

Piehrat
Vymazat Delete
Odstranit (ponechat mezeru) CTRL+DELETE

Yyjmout Cirl 4%
Kopirovat Clrl+C
Yozt Cirl+v

Rozdelit kip Vlozik
Kombinowat klipy
Malézt scénu v albu

Doplnit prechody
Ddebrat prechod

Nastavit kapitolu
Mavrat do menu

Mastavit nabled

Obr. 35 Nastaveni kapitoly

Stejnym zptisobem jsem vytvoftil na poslednim snimku vraceni do menu, jen s tim
rozdilem, Ze jsem pouzil volbu Navrat do menu. Po této volbé se nad koncem snimku

objevi M a ¢islo menu, do kterého se vracime.
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0:11:52.00

[0:11:44.00

Yiastnost
Idi na titulek/Editor Menu
Vidy zobrazit prekryvnou stopu

Frehrat Mezernik
Yymazat Delete
Odstranit {ponechat mezeru)

Vyimout
Kopirovat Cirl+C
VloZit

Rozdélit klip
Kombinowvat klipy
Malézt scénu v albu

Doplnit prechody
Cdebrat piechod

Mastavit kapitolu
Mavrat do menu
Mastavit nahled

Obr. 36 Nastaveni navrat kapitoly do menu

Do prvni kapitoly jsem vlozil za sebe vzdy obrazek a za néj video klip, ktery jsem
pomoci funkce rozdéleni klipu, rozkouskoval na n€kolik ¢asti, na kterych jsem aplikoval

funkci pro zrychlené a zpomalené piehravani.

Tato funkce se vytvaii u kazdého klipu v ¢asové ose zvlast pomoci funkce pridat
efekt videoklipu. A z mnozstvi efektii jsem pouzil efekt Rychlost a v ni pro zpomaleni

nastavil hodnotu na 40 a pro zrychleni na hodnotu 350.
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Obr. 37 Vlozeni efektu rychlost do video klipu
Po ptidani efektu se v pravé dolni ¢asti zobrazi maly budik, ktery znaci pouziti
efektu rychlost v tomto klipu.
Stejnym zplisobem jsem zménil rychlosti u v§echno dalSich klipt s vyjimkou
posledniho, kde jsem pouzil misto efektu rychlost efekt Rozsiteny stary film, v kterém

jsem nastavil ¢ernobilou barvu.
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2 majales

Obr. 38 Pridéani efektu Rozsiteny stary film

Jako hudbu do pozadi jsem pouzil dal§i hudebni soubor a zménil hlasitost hudby i

video klipu dle potieby scén.

Scény jsem oddélil pomoci ptechodt settit, u ktery jsem snizil délku trvani v

editoru.

Dalsi kapitolu jsem vytvotil z jednoho klipu, u kterého jsem pouze nastavil

hlasitost.

Nasledujici kapitola je predstaveni Gcastnikii Majalesu. Tuto kapitolu jsem vytvofil
vlozenim za sebe 4 video klipt, které jsem oddélil prechody setfit a snizil u nich délky
trvani.

U kazdého zacatku video klipu jsem piidal titulek s jménem ucastnika, ktery jsem
vytvofil pomoci editoru titulkli. Na zacatek a konec kazdého titulku jsem pouzil pfechody

setrit.
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Obr. 39 Tteti kapitola

Dalsi kapitola je ukdzka z repertoaru skupiny Skrznaskrz, kterou jsem vytvofil
z jednoho dlouhého video klipu. K nému jsem ptidal titulek na zac¢atek klipu, u kterého

jsem pouzil na zacatek i konec titulku ptechodovy efekty setfit.

Z posledni kapitoly jsem vytvoril galerii fotografii. Z alba statickych obrazkut jsem
vlozil za sebe vSechny fotky, které jsem mél z Majalesu a ptidal mezi n¢ ndhodné ménici

se 4 efekty z 2D prechodd.

Jako hudebni doprovod jsem vlozil za sebe 5 hudebnich, kde u posledniho jsem

pomoci ovladani hlasitosti snizil postupné hlasitost hudby podle toho jak koncily fotky.

n 0383600 0:33:40.00 7354400 133480

(T

J

Obr. 40 Hudebni ukonceni foto galerie
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4.3 Export zaznamu

V levém hornim rohu jsem vybral export videa na disk a z druhé nabidky typ disku

jsem vybral format DVD.
‘ o Typ disku
vCD | ™~
0N e disk E:) =]
| som ovD T PR
- aycD Wolna: 5.1 Ge ‘
| E WCD
Paska Klepnutim na Haditko Yytvorit YWzito: 164.1 GB
S uve_dené nize mizZete zacit vty aret
FIDERE Velikost 0.00 B
VCD 700MB =]

( Vytvorit disk  ( Nastaveni

Dostupnost: 0 wiefin

WouFita: 0 wtefin

Kealita:

Obr. 41 Export videa

V nastaveni jsem ponechal kvalitu videa na Automaticka.

Posledni véc bylo zmacknuti tlacitka Vytvorit disk a ¢ekani nékolik hodin nez byl disk

vytvofeny.
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ZAVER
Cilem bakalaiské prace byla charakteristika jednoho odvétvi pocitacové grafiky

snazvem DVD authoring, kterd se v poslednich letech se zalind dostdvat vice mezi

normalni uzivatele PC.

V teoretické Casti je nejprve popsané, které Casti patii do tohoto tématu. Jejich
zakladni déleni a kratké popisy kazdé z téchto ¢asti. Dale jsou popsané tii rizné programy
potiebné pro DVD authoring, které jsou délené podle dostupnosti a licence programi.
Prvni je program Pinnacle Studio 10 od firmy Pinnacle Systems a ¢asti Avid Technology,
ktery patii mezi polo-profesionalni programy na tuto tématiku. Druhy program je
Windows Media Maker, ktery je soucasti opera¢niho systému Windows XP. Jako posledni
je program DVD Flick, ktery patii mezi freeware programy na tuto tématiku. Kazdy popis
jednotlivych programi je rozdélen na 3 ¢asti. Prvni Cast je Import zdznaml z
digitalni videokamery, kde je popsano jakym zplsobem je v jednotlivych programech
vyfesen tento problém. A jednoduchy popis jak importovat video na pevny disk pocitace.
Druhé kapitola ma nazev Editace. V této kapitole jsou na nékolik stranek popsané funkce
pro editaci v jednotlivych programech. Tteti kapitola slouzi pro popis exportu findlniho
projektu na DVD disk nebo jiny format, ktery podporuji jednotlivé programy. Na konci
teoretické Casti jsou shrnuty vyhody a nevyhody jednotlivych programi a diky nim vybran

program, v kterém bude popisovana prakticka ¢ast.

V praktické ¢asti, je v prvni ¢asti popsan kratky popis studentské slavnosti Majales
2008, ktery jsem vybral pro natoCeni a vytvoreni propagacniho DVD. Déle je prakticka
¢ast rozdelena opét na 3 Casti, kde jsou popsané jednotlivé kroky vytvaireni DVD pomoci
programu Pinnacle Studio 10. V prvni ¢asti je popsano jakym zpusobem importujeme
zaznam z digitalni videokamery na pevny disk pocitate. Ve druhé casti jsou popsané
jednotlivé kroky pii vytvareni projektu, které byly zapotiebi pro vytvoteni finalniho DVD.
Patii mezi né vkladani importovaného videa, hudby, obrazku, titulkii a jejich uprava do
finalni podoby, které tvoti projekt. Tteti ¢ast je popis exportu videa na DVD disk. Nebo-li
jednotlivé nastaveni, které jsme museli provést, nez jsme finalni projekt ptevedli na DVD

disk.

Ptilozené¢ DVD obsahuje findlni projekt propagac¢niho videa na t¢éma Majales 2008.

Diky své obséahlosti tématu je kompletné cela prace ulozena na ptilozeném CD.
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ZAVER V ANGLICTINE

The aim of the thesis is to characterise one branch of computer graphic called DVD
Authoring, that has been becoming more popular in last few years within standard PC

users.

In the theoretical part there is firstly described which parts are included in this
subject and their major division and short descriptions of each of this part. Furthermore
there are described three different programs that are necessary for DVD Authoring, these
programs are divided by their availability of their licence. The First program is Pinnacle
Studio 10 by company Pinnacle Systems and partly by Avid Technology, that belongs to
semi-professional programs for this subject of matter. The Second program is Window
Media Maker, that is part of operational system Windows XP. The last one is DVD Flick,
that belongs to freeware programs concerning these themes. Each description of individual
programs is divided into three parts. The first one is about Import of record from digital
video-camera, there is described how is this problem solved in each program. Basic
description about the way how to import video onto harddisc in computer. Second chapter
is called Editation. In this chapter there are described functions to editate in individual
programs on few pages. Third chapter deals with descriptions of export of final project
onto DVD disc or another format that is supported by individual programs. At the end of
theoretical part there are summarised advantages and disadvantages of each program and
based on these pieces of information there has been chosen parcticular program, which will

be used in practical part.

In the practical part there is briefly described student carnival Majales 2008, that
has been chosen for taking a video from and afterwards for creation of propagation DVD.
The practical part is divided into three parts, where there are described individual steps for
DVD creation using program Pinnacle Studio 10. In the first part there is described how to
import the record from digital video-camera onto hard disc in computer. In the second part
there are depicted single steps concerning creation of project that were necessary for
formation of final DVD. Into these steps there belongs input of imported video, music,
pictures, titles and their modification into the final form. Thir part deals with description of
export of the video to DVD disc. In other words there are described individual set-ups

needed to be done to be able to transport the final project onto DVD disc.
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The attached DVD contains final project of propagation video containig Majales

2008. Thanks to the extensiveness of this theme the thesis is saved on the attached CD.
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SEZNAM PRILOH

[P1] DVD disk, ktery obsahuje propagacni video na téma Majales 2008

[P2] CD disk, ktery obsahuje celou verzi bakalarské prace
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