Tvorba méstskych dynamickych www stranek

Creation of urban dynamic pages

Bc. Petr Chvatik

Diplomova prace Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2008 Fakulta aplikované informatiky




Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

Ustav aplikované informatiky
akademicky rok: 2007/2008

ZADANI DIPLOMOVE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni:  Bc. Petr CHVATIK
Studijni program: N 3902 Inzenyrska informatika
Studijni obor: Infarmaéni technologie

Téma prace: Tvorba méstskych dynamickych www stranek

Zasady pro vypracovani:

Prace se bude zabyvat tvorbou dynamickych www stranek (tedy i schopnost
programovani) obsahujicich riizné typy aktivnich formuléi, tzn. redakéni systém.

1. Vypracuijte literarni resersi na téma tvorby modernich www stranek.
2. Analyzujte sougasny stav existujicich metod.

3. Navrhnéte zpisob feseni www stranek.

i~

. Zvoleny zpisob realizujte a aplikujte.

U

. Vypracujte zavér.



Rozsah prace:

Rozsah piiloh:

Forma zpracovani diplomové prace:  tisténa/elektronicka

Seznam odborné literatury:

1.

HLAVENKA, JiFi, et al. Vytvaiime WWW stranky : a spravujeme moderni web site.
3. aktualiz. vyd. Brno : Computer Press, 1999. 473 s. ISBN 80-7226-163-0.

DRUSKA, Peter. CSS a XHTML : tvorba dokonalych webovych stranek krok za
krokem. 1. vyd. Praha : Grada, 2006. 200 s. ISBN 80-247-1382-9.

SKULTETY, Rastislav. JavaScript : Programujeme internetové aplikace. 2. aktualiz.
vyd. Brno : Computer Press, 2004. 224 s, ISBN 80-251-0144-4.

BRAZA, Jifi. PHP 4 : praktické priklady. 1. vyd. Praha : Grada, 2003. 224 s. ISBN
80-247-0441-2.

CHARLES, Wyke=-Smith. CSS : Vyuizijte kaskadové styly naplno!. Pfelozil Pavel
Standik. 1, vyd. Brno : Computer Press, 2006. 253 s, ISBN 80-251-1297-7.

KOFLER, Michael. Mistrovstvi v MySQL 5. Pfelozili Jan Svoboda, Ondfej Base,
Jaroslav Cerny. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2007. 805 s. ISBN
978-80-251-1502-2.

GUTMANS, Andi, BAKKEN, Stig Saether, RETHANS, Derick. Mistrovstvi v PHP 5.
Prelotil Bogdan Kiszka. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2007. 655 s. ISBN
978-80-251-1519-0.

CASTAGNETTO, lesus, et al. PHP Programujeme profesionalné. Pfelozil Ludvik
Roubigek. 2. aktualiz. vyd. Brno : Computer Press, 2004. 656 s. ISBN
80-7226-310-2.

Vedouci diplomové prace: doc. Ing. lvan Zelinka, Ph.D.

Ustav aplikované informatiky

Datum zadani diplomové prace: 20. dnora 2008

Termin odevzdani diplomové prace: 19. kvétna 2008

Ve Zliné dne 20. unora 2008 e

‘!'I"-‘

prof. Ing. Viadimir Vagek, CSc. Ny A doc. Iig. Ivan Zelinka, Ph.D.

dékan e reditel ustavu



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 4

ABSTRAKT

Nézev prace je ,,Tvorba méstskych dynamickych www stranek®. V této praci nejdiive
rozeberu moderni zplisoby programovani internetovych stranek. Predstavim rtzné typy
dnes pouzivanych metod tvorby www stranek. Ukéazu, kde spociva efektivnost tvorby
webu. Jak postupovat pii programovani a jaké standardy pfi tom dodrzovat. Cilem této
prace je také navrhnout a realizovat u¢inny a komfortni redakéni systém, ktery bude umét
spravovat internetovy portal mésta. Vyuziju zde moderni technologie. Tento systém bude
rozdélen do dvou ¢asti. Prvni ¢ast bude obsahovat administra¢ni rozhrani, kde budou moci
uzivatelé, ktefi budou mit ptidé€lend prava, spravovat jednotlivé kategorie a podkategorie.
Budou také naplilovat obsah jednotlivych kategorii a dale jej ménit. Administracni ¢ast
bude ovliviiovat rozsah menu, tedy rozkategorizovani do hlavniho menu a jeho podpolozek
a bude moci ménit obsah jednotlivé kategorie pomoci WYSIWYG editoru. Druha cast
bude zobrazovat samotné stranky, které budou upravovany v administracni ¢asti. Tato ¢ast
bude pfistupnd Siroké vefejnosti. Mym ukolem bude navrhnout a realizovat graficky
design. A ktomuto designu naprogramovat zdrojovy kod, ktery bude obsluhovat
internetovy portal. Jelikoz budu tvofit dynamické webové stranky pro meésto, musim
dodrZet konkrétni normy, které jsou dané ze zédkona ¢. 365/200 Sb. o pfistupnosti webu.
Web musi obsahovat ufedni desku, vkladani formulait a vyhlasek. Pozastavim se i nad
metodikou SEO (Search Engine Optimization — optimalizace pro vyhledavace), ktera
slouzi k vytvafeni a upravovani webovych stranek takovym zpisobem, aby byly ve
vysledcich hledani v internetovych vyhledavacich zobrazeny na nejlepSich mistech. Mym
ukolem bude také vytvofit takové stranky, které budou citelné i pro zrakové a jinak

postizené.

Klicova slova: WWW, Web, dynamické stranky, redakéni systém, administra¢ni rozhrani
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ABSTRACT

Title work is the "Creation of urban dynamic pages. In this work I first take into the
modern methods of programming websites. I introduce different types of methods used
today, creating a web sites. I expose, where efficiency is the creation of a Web site. I
demonstrate how to programming and how to comply with the standards in this. The aim
of this work is to design and implement effective and comfortable editorial system, which
will be able to manage the Internet city portal. I take advantage of modern technology.
This system will be divided into two parts. The first part will contain the administration
interface for the users who will be granted rights to manage the various categories and
subcategories. They will also meet the various categories and then to change it.
Administration will influence the extent of the menu, then categorize to the main menu and
subheadings and will be able to alter the contents of each category using a WYSIWYG
editor. The second part will show the site, which will be adjusted in the administration
section. This section will be open to the general public. My task is to design and implement
graphic design. I have to design source code for this program, which will be operating
Internet portal. Since I will form a dynamic web site for the city, I have to comply with
specific standards, which are given by law No. 365/200 Coll. Web accessibility. Web
contains an official board, paste forms and regulations. I take into parts of the methodology
of the SEO (Search Engine Optimization - Search Engine Optimization), which is used for
creating and editing Web pages in such a way that has been in the search results in the
internet search engines displayed on the best places. My task will be to create a website

which will be read for the visually impaired and otherwise disabled.

Key words: www, Web, dynamic pages, editorial system, administration interface



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 6

Rad bych pode€koval hlavnimu konzultantovi mé diplomové prace doc. Ing. Ivanovi
Zelinkovi, Ph.D. za odborné vedeni béhem prace a za jeho praktické ptipominky. Dale
bych chtél pod€kovat pracovnikim méstského ufadu v HoleSové, pfedev§sim panu
Ing. Lubomiru Paleckovi, ktery konzultoval pfipominky s ostatnimi uZzivateli tohoto
portalu v HoleSové. V neposledni fadé bych chtél podékovat Be. Petru Dankovi, ktery mi

pomahal s aktivaci TinyMCE editoru a jeho komponent.

ProhlaSuji, Ze jsem na diplomové praci pracoval samostatné a pouZitou literaturu
jsem citoval. V ptipad¢ publikace vysledki, je-1i to uvolnéno na zaklad¢ licen¢ni smlouvy,

budu uveden jako spoluautor.

Ve Zling€ 19. 5. 2008



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 7

OBSAH
UVOD.eieceeereeeneecsseecsessssessssessssssasssssessesssssessasssssssssssssssssasssssessessssssssasssasessasesssessasssassssans 9
I TEORETICKA CAST ..cueeeeeerereeressessessessessessesssssssssssssssessessessessessessesssssssessssessesse 10
1  TVORBA MODERNICH WWW STRANEK ........cocevesrerrersersessessessessesssssessessens 11
1.1 SEPSANI UCELU STRANEK A NAVRZENI STRUKTURY ....ooeeevuvieeireeerreeereeesveeeeenenes 11
1.2 GRAFICKY DESIGN.....uutiiiiiieeteeesteeeetreeestseeesaseeessseeassseeassseessseesssssesssssesssssessseeenns 12
1.3 SEO (OPTIMALIZACE PRO VYHLEDAVACE) ...cccuteiuiieiieniiieiieniieeieesaeeneeeseaeesee e 12
1.3.1  SEO 0n-page faKtory....c.cevuiiiiieiiieiieeie ettt 13
1.3.2  SEO off-page faktory .......c.eeeeiiiiiiieeiie ettt 13
1.4 ADMINISTRACE A PROPOJENI S GRAFICKYM DESIGNEM ......cccuvvieeeiiiieeeeiieeee e 13
1.5 PRAVIDLA PRISTUPNOSTI WEBU......cceiutiiiiiiiiiieeeeiiieeeeeiteeeeeeieeeeeeentveeeeeeasesaeeennneas 14
1.5.1  Kazdy netextovy prvek nesouci vyznamové sdéleni musi mit svou

teXTOVOU AltEINALIVUL...eouieiiiiiiiiiieiccctecee e e 14
1.5.2  Multimedialni prvky nesouci vyznamové sdéleni musi byt doplnény

textovymi titulky, jestlize nejsou jen alternativou k existujicimu

tEXTOVEMU ODSANUL....eiiiiiiiiiii e 14
1.5.3  Pokud to charakter webovych stranek nevylucuje, informace

sdélované prostiednictvim skripti, objektt, applett, kaskadovych

styld, cookies a jinych dopliikil na stran¢ uZzivatele, musi byt dostupné

1 bez kteréhokoli z téchto doplitka a stranky musi byt standardné

ovladatelné. V opacném ptipadé sdéli organ vetfejné spravy tyto

Informace jinym ZpUSODEIM ........ccueieiiiieiiieeciee et evee e 15
1.54  Informace sd¢lované vizudlni podobou webovych stranek, tvary

jednotlivych prvki, jejich velikosti, pofadim nebo umisténim musi byt

dostupné i v ptipadé, Ze uzivatel nemize tyto aspekty vnimat.................... 15
1.5.5 Informace sd¢lované barvou musi byt dostupné i bez barevného

TOZIISEN ..ttt ettt e e e e 16
1.5.6  Barvy popiedi a pozadi textu (nebo textu v obrazku) musi byt vici

sobé dostatec¢né kontrastni, jestlize text nese vyznamové sdélenti ............... 16

1.5.7  Velikost pisma musi byt mozné zvétsit alespon na 200% a zmensSit
alespont na 50% ptivodni hodnoty pomoci standardnich funkci
prohlizece. Pii takové zmén¢ velikosti nesmi dochazet ke ztraté

obsahu nebo funkcionality ...........ccoocieiiiiiiiniiiiie e 17
1.5.8  Obsah ani kdd webové stranky nesmi predpokladat ani vyzadovat
konkrétni vystupni ¢i ovladaci zatizeni..........ccoeveeviieiiiniiiiniinieee, 17

1.5.9  Obsah ani kdd webové stranky nesmi predpokladat ani vyzadovat
konkrétni zplisob pouziti ani konkrétni programové vybaveni. Pokud
je predpokladano ¢i vyzadovéano konkrétni programové vybaveni,
muze to byt pouze z diivodi technické nerealizovatelnosti
prizptisobeni obsahu a kodu webové stranky vSem programovym

VYDAVEINTIN ...ttt ettt ettt et e st e eneeas 18
1.5.10 Nacteni nové webové stranky ¢i pfesmeérovani musi byt mozné jen po

aktivaci odkazu nebo po odeslani formulafe............cccceeviiiiiennniiiniene, 18
LS. TT OStAINT c.eiiiiiiiiciiceecce et 19

2 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU EXISTUJICICH METOD.......cocoeveuenee. 21



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 8

2.1 TABULKOVE ZOBRAZENI XHTML ..ccoooiiiiiiiiii 21
2.2 XHTML A CSS (KASKADOVE STYLY ).eeeetteerireesreeerreeenreeesereesnsneessssesssseesssseesnns 22
2.3 PHP oottt ettt 27
24 MYSQL oottt ettt 28
2.5 JAVASCRIPT ..ttt ettt ettt e s et s s s s s as e s s s s asessssasesnsnsannennns 29
2.6 ADOBE FLASH ...ttt ettt ettt a s ea et s sae st aaaessessssassssssasesnsssanannnns 30
2.7 SILVERLIGHT ....ooiiiiiiiiiiii e 31
2.8 ALSP A ASP NET ..ottt ettt e e aaeaeee e eaeatesaas s aaaasseasssassssasasssesssaseesee 33
2.9 DIALST METODY ..ttt ettt aee e eaeteeetasae s s eatssaesseasssssaasssssssssasssnsssssnsnne 34
3 NAVRH ZPUSOBU RESENI WWW STRANEK ....coovurreererecrseersessescssesssssssenns 35
II  PRAKTICKA CAST.ueeeireeeenereessessessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 37
4  INTERNETOVY PORTAL PRO MESTO HOLESOV .....uenererecnereecssnecnes 38
4.1 ADMINISTRACNT ROZHRANI ......uuititiieteeeeetetteeteeeeeeeeseeeeesssessessssssssssesesssssssseesrareeeee 39
4.2 OFICIALNI ZOBRAZENI.....coiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 44
5  ADRESAROVA STRUKTURA PRAKTICKE CASTI ..uuuuueeeirereenererecseneescssnecses 48
ZAVER o oereeererseesseesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssss 49
ZAVER V ANGLICTINE ca.uveveiteecrereeneseeessessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 50
SEZNAM POUZITE LITERATURY ...uucuiueeinreencserecsessescsessessssssssssssssssssssssssssssssssssssses 51
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK ...uvuvuereerensnscssessssessssssssssssssssscns 54

SEZNAM OBRAZKU c..eeoeeeeeeeeeeeeeeesesesesesesesssssssesesesssesssesssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssases 56



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 9

UvVOoD

Pod pojmem internetové stranky si dnes jiz nepfedstavujeme pouze jednostrankovou
informaci se zakladnimi idaji o spole¢nosti, ktera se prezentuje. V dnesni dob¢ predstavuji
internetové stranky rozsahly pojem. Pomoci internetovych prohlizech mizeme piistupovat
k internetovym aplikacim a velkym projektim jako jsou internetové obchody, rtizna
uzivatelské rozhrani pro servery provozujici vetejné sluzby a aplikace, elektronické posty,
herni servery, chaty, seznamky, internetovd radia a televize, slovniky, encyklopedie,
portaly pro spravu bankovnich Gc¢th, portaly dopravnich informaci a portaly mést a kraja.
Takto vytvofené stranky Ci internetové aplikace predstavuji dynamické stranky. A prave
naplni této diplomové prace je vyhodnotit moderni tvorbu dynamicky internetovych
stranek pro mésto a realizaci webového portalu v praktické ¢asti. Nejdiive bude mym
ukolem prezentovat jak postupovat pti tvorbé modernich webovych stranek. Co je tieba
znat a jakych pravidel je tieba se drzet, aby bylo dosazeno kvalitniho webu. Zminim se i o
riznych metodach, které se v dnesni dobé vyuzivaji. Metod je opravdu mnoho a tak jen
ukazu ty nejznaméjs$i a nejdostupnéjsi. Predevsim ptjde o produkty firmy Microsoft a
Adobe, dale pak samoziejmée svétoveé znamé Open source systémy a aplikace pro vytvareni
webu. DnesSni svét se hodné odehrdva na poli internetovém. Spousta mladych denné
vysedava u pocitate a predevS§im na internetu, kde hledaji jak neustdle nekoncici
informace, tak i nepfetrzit¢ vyhledavaji zabavna feseni, kterd poskytuje tento ndstroj. A
neni to jen otdzka mladych a studujicich lidi, dnes jiz do této sféry zasahuji lidé stfedniho a
dokonce i1 vysSiho véku. Ceny pofizeni pocitate a mésicni poplatek za piipojeni do
internetu se dostal do tak nizké hranice, Ze si Internet miZe doslova dovolit témét kazdy.
Setkavam se s lidmi v dichodovém véku, ktefi pronikaji do taji internetu a sdéluji jejich
zazitky z online prohlidek pamatek na druhém konci svéta. Internet poskytuje velké
rozmeéry, spoustu informaci, ale bohuzel také spousta nadbyte¢nych a Spatnych véci. Tak
jak ndm miZe v néfem pomoci, tak ndm miZe 1 uSkodit a kazdy uZivatel by si mél
dobré tmysly a chtéji ptiblizit lidem informace na dosah ruky. I ja se pokusim byt dobrym
tvlircem webovych stranek, abych dokdzal ptenést blize k uzivateliim Internetu informace

o déni ve mé&sté HoleSov a jeho okoli.
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I. TEORETICKA CAST
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1 TVORBA MODERNICH WWW STRANEK

Tvorba modernich webovych stranek. V dne$ni dobé je internet doslova pieplnén
vSelijakymi  webovymi strankami. Na kazdém kroku mlzeme ¢ist ndpisy typu
www.néco.cz. Kdo dnes nema stranky, jakoby neexistoval — je to takto dnes prezentovano.
Spousta firem ma své stranky, kde prezentuji svoji ¢innost. Ne vSak kazdé stranky spliuji
urcité normy, urCité kritéria, které definuji podobu stranek, strukturu zdrojového kodu a
¢itelnost samotnych stranek. Existuje spousta webtl, které jsou Spatné Citelné, obtizné se na
nich nachdzeji informace. Graficky neptehledné stranky, kontrastné nevyvazené, pieplnéné

nadbyte¢nym kédem zpomalujici layout stranky.

Moderni webové stranky by mély obsahovat pouze jednoduchy piehledny zdrojovy kod,
ktery bude pfijatelny pro vyhledavace. Mély by mit ptehledny a napadity graficky design.
Nemély by obsahovat rusivé elementy, napt. blikavé napisy apod. Méla by se dodrzovat
typografie. Nelze pouzit na jedné strance vice fonti, vice barev pisma apod. Barvy by mély
byt piijemné a méely by k sobé ladit. Mély by obsahovat fotografie a obrazky spole¢né
s textem. Text by mél byt dobfe naformatovan s patficnymi mezery mezi odstavci, aby byl
dobie Citelny. Zvlasté u delSich textd. V textu by se nemély objevovat dlouhd souvéti a

dalsi pravidla, ktera se dodrzuji pfi psani jakéhokoli textu.

1.1 Sepsani ucelu stranek a navrzeni struktury

Pti tvorbé novych webovych stranek je velmi dobré si uvédomit, co vSechno by stranky
mély obsahovat, co by mély nabizet a jaké jsou jejich dalSi moznosti, aby se vhodné
navrhla struktura strdnek. Stranky tvofime vzdy podle né&jakého konkrétniho zadéani. Je
tteba vypracovat i jakousi rezervu do budoucna a stejné¢ tak namodelovat ptiblizny
minimalni 1 maximalni obsah. Vyhneme se pak komplikacim, kdy hlavni menu bude

nckolikrat vétsi nez samotny obsah jednotlivych stranek.

Dle navrzené struktury se voli zptsob zobrazovani menu, zpiehlednéni zobrazené stranky
navigacni listou apod. V této fazi celého projektu je potifeba rozhodnout a nadefinovat
presné rozliSeni novych stranek. Rozkategorizovani a sepsani pfiblizného obsahu stanky
jako jeho obecného nahledu. Zda bude obsahovat pouze kratky ¢i dlouhy prosty text, zda to
bude clanek s obrazky, foto galerie, diskusni forum, formuldfova strdnka nebo jinak

koncipovana stranka.


http://www.n�co.cz/
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1.2 Graficky design

Na graficky design je potieba klast velky diiraz u modernich webovych stranek. Tvofi totiz
dojem z celé prezentace. Graficky design by mél vzniknout az po dikladném rozplanovani
struktury a obsahu celého projektu, tak aby se nestalo, ze vytvofime graficky navrh pro
struéné stranky a nakonec se ze stranek stane obrovsky pfeplnény portdl, ktery bude
pfesahovat za ramec grafického designu. Je potfeba rozliSit graficky design jakozto
rozepsani typu fontll a barev pisma, velikost odsazeni a zplsob rozmisténi prvki na

strance.

Graficky design by mél mit n¢kolik ¢asti. Vytvoreni kompletniho ndhledu Gplnych stranek,
vytvofeni stale zobrazujici oblasti a ménici se obsahové oblasti. Déle je potieba
nadefinovat fonty a barvy pisma odstavcl, nadpisi, odrazek a cCislovani a jiné. Do
celkového designu by mél byt vytvofen nahled Givodni stranky, kterd je velmi specifickd a
odlisnd od béZznych obsahovych stranek. Na uvodni stranu se umistuje velké mnoZzstvi
informaci do rtiznych bloki, které maji dilezity vyznam a jako prvni oslovuji navstévnika

stranek.

K vytvoteni grafického designu se pouziva nékterého z grafickych editori jako je
naptiklad Adobe Photoshop, Corel PhotoPoint, Corel DRAW!, Adobe Illustrator, Zoner
Calisto, Gimp a plno dalSich.

1.3 SEO (Optimalizace pro vyhledavace)

Konkurence je velkd i v odvétvi tvorby webovych stranek a tak zakladnim prvkem pro
uspésné ziskani zakazky je dodrzovani urcitych pravidel a nabizeni komfortnich sluzeb,
piehlednost pro vyhleddvacové roboty. Zakaznik zada kvalitné¢ odvedenou praci, tzn. co

nejptrednéjsi pozici ve vyhledavacich a to predevsim na zaddni klic¢ovych slov.

SEO (optimalizace pro vyhleddvace) je soubor metod aplikovanych nejen na webové
stranky za ucelem zvySovani navstévnosti pres fulltextové vyhleddvace, které tadi
vysledky dle riznych kritérii a algoritmii. Webové stranky vyhovujici nejlépe algoritmiim
vyhledavact se zobrazuji na nejvyssich pozicich, tudiz jsou dobte optimalizované.

SEO optimalizace se da rozdélit do dvou podskupin. SEO on-page faktory se zabyva prvky

stranek (zejména textu a obrazkiim) na konkrétni webové strance. SEO off-page faktory se

zabyva vSemi odkazy vedouci z jinych stranek na internetu na dané web stranky.
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1.3.1 SEO on-page faktory

V posledni dobé vyhledavace stale méné zohlednuji pii svych vypoctech SEO on-page

faktory, ale rozhodné€ svou velkou vahu stale maji.

Mezi on-page faktory patfi:

e sémantika (spravné psani kodu) s vhodné uzivanymi kli¢ovymi slovy
e hustota klicovych slov
e délka (ispornost) zdrojového kodu

Sémantika je zplsob psani koédu, kdy jsou pii vyuzZiti jazyka pouZivany spravné
jsou nadpisy (hl - h7) a nejsilnéjsi pozici pro SEO ma znacka title. Mezi dalsi, které

ovliviiuji vysledny SEO efekt mtizou byt znacky jako strong a em nebo li (seznamy).

Dalsi dualezitd skutecnost pro SEO je délka kodu. Obecné plati, ze ¢im vétsi pocet
technickych znacek a prvki v kodu, tim je SEO efekt mensi. Dllezité je psat co nejkratsi
koéd a rozhodné odloucit dokument od vizualné-formatovacich prvki. Mezi takové se napf.
fadi CSS, JavaScript a dalsi. Je dulezité tyto soubory dat do externiho souboru a pomoci

kratSich HTML znacek je ptipojit k dokumentu. Funk¢nost se nezméni, ale SEO efekt ano.

1.3.2 SEO off-page faktory

V posledni dobé tento druh ziskdva stale vétsi vahu pfi fazeni vysledku ve vyhledavaci.
SEO off-page faktory jsou piedevsim o ziskavani zpétnych odkazl. Ziskavani zpétnych

odkazi je usilovné a nikdy nekoncici prace.

1.4 Administrace a propojeni s grafickym designem

Do této Casti spada veskera programova ¢ast administraéniho rozhrani véetné nastaveni
kaskaddovych styli CSS. Jsou-li strdnky vytvofeny jako dynamicky web, obsahuje
administraci, ve které se spravuje obsah jednotlivych stranek. Samotné propojeni
administrace a grafického navrhu uz pak zalezi na druhu pouzit¢ metody. Vycet téch

nejznaméjSich metod bude rozepsan v nasledujici kapitole.
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1.5 Pravidla pristupnosti webu

Nova pravidla pfistupného webu pro ucely novely Zakona ¢. 365/2000 Sb. o informacénich

systémech vefejné spravy, provedenou zakonem ¢. 81/2006 Sb.

Jedna se o pievracenou verzi pravidel, kterd pivodné vznikla vroce 2004 jako Best
Practise na Ministerstvu informatiky CR. K pfepracovani pravidel doslo v ramci
vyzkumného ukolu projektu védy a vyzkumu vypsaném vroce 2006 Ministerstvem
informatiky. Zakladni body pravidel pfistupnosti webovych stranek, které lze nalézt na

internetovych strankach www.pravidla-pristupnosti.cz.

1.5.1 Kazdy netextovy prvek nesouci vyznamové sdéleni musi mit svou textovou

alternativu

Rada uzivatelii nedokaze kvili svému postizeni nebo vybaveni vnimat obrazky nebo jina
multimédia. Proto vSechny obrazky, které maji informacni vyznam, musi mit ve znacce
<img> uvedeny atribut alt, ktery obsahuje textové vyjadieni vyznamového sdéleni
obrazku. Atribut alt rovnéz obsahuji i ¢asti obrazkové mapy (prvek <area>) a odesilaci

obrazkové tlacitko formulate (prvek <input type="image'>).

Pokud obrazek zddnou vyznamovou informaci nenese a je pouZzit pouze jako dekorace,

atribut alt ma vzdy prazdnou hodnotu.

Je-1i obrazek pouzit kvili odliSeni, zda se strankou pracuje skutecny €lovék nebo pocitac
(tzv. CAPTCHA), jsou uzivateli k dispozici i dopliikové metody, které umoziuji toto

odliseni provést (napt. zvukovy vystup atp.).

Toto pravidlo je povinné.

1.5.2 Multimedialni prvky nesouci vyznamové sdéleni musi byt doplnény textovymi

titulky, jestliZze nejsou jen alternativou k existujicimu textovému obsahu

Pokud tvirce/spravce webovych stranek poskytuje informace pomoci multimedialniho
prvku (videozédznam, audiozdznam atp.) a tyto informace nejsou jen doplikovou
alternativou k jiz existujicimu textovému obsahu, musi byt uzivatelim k dispozici textové

titulky nebo jiny textovy zépis.

Tato textova alternativa dostate¢né¢ umoznuje seznamit se s podstatou prezentovanych
informaci 1 uzivatelim, ktefi kvili svému postizeni nebo vybaveni nemohou vnimat

informace prezentované pomoci multimédii.
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Toto pravidlo je povinné.

1.5.3 Pokud to charakter webovych stranek nevylucuje, informace sdélované
prostiednictvim skripti, objekti, appleti, kaskadovych styli, cookies a jinych
dopliiki na strané uzivatele, musi byt dostupné i bez kteréhokoli z téchto
dopliiki a stranky musi byt standardné ovladatelné. V opa¢ném pripadé sdéli

organ verejné spravy tyto informace jinym zptisobem

Tviirce/spravce webovych strdnek musi pocitat s tim, Ze uZzivatel¢ v disledku svého
postizeni nebo vybaveni nebudou moci pouzivat n€které dopliikky ve svém prohliZeci.
Webova stranka tedy musi obsahovat vSechny podstatné informace, i kdyz uzivatel
aktualné nemiize pouzivat JavaScript, Flash, applety, kaskadové styly (CSS), cookies ¢i

jiné dopliiky internetového prohlizece nebo opera¢niho systému.

Webové stranky musi byt rovnéz bez téchto dopliki standardné ovladatelné, musi byt k

dispozici kazda webova stranka a kazdy odkaz musi byt funkcni.

Nekteré existujici webové stranky mohly byt vytvoieny s vyuZzitim zminénych skripta,
objektl, atd. a Uprava téchto stranek, aby v nich jiz skripty apod. nebyly, neni technicky
mozna (napf. implementace elektronického podpisu ¢i Sifrovani), nebo by znamenala
prakticky vytvoreni Gpln¢ novych stranek. Z toho diivodu je ponechdna podminka, urc¢ena
zejména pro ty, kdo jiz maji webové stranky, ve kterych jsou skripty apod. obsazeny.
Pokud takov4 situace nastane, je nutné stanovit, jakym jinym zplsobem se muze
hendikepovany wuzivatel k informacim dostat, napt. na zékladé¢ e-mailového ¢i
telefonického dotazu. V piipad¢ vytvareni novych webovych stranek je pak nutné dbat jiz
ve fazi pfipravy na respektovani daného pravidla a webovou prezentaci vytvofit tak, aby
byla piistupna i bez skriptl, objektl, appletd, kaskddovych styli, cookies a jinych dopliki

na strané uzivatele.

Toto pravidlo je povinné.

1.5.4 Informace sdélované vizuilni podobou webovych stranek, tvary jednotlivych
prvki, jejich velikosti, pofadim nebo umisténim musi byt dostupné i

v piipadé, Ze uZivatel nemiiZe tyto aspekty vnimat

Tviirce/spravee webové stranky nesmi spoléhat na to, ze uzivatelé uvidi vzhled webové
stranky shodné jako on. Rada uzZivatelll pouziva takova vystupni zafizeni, ve kterych neni

rozpoznatelné, ze nektery prvek je vétsi ¢i mensi, vpravo ¢i vlevo, Ze je tuény, vyjadieny
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kapitalkami nebo jaky ma piesné tvar apod. Neni tedy mozné vyjadiovat informacni

sd€leni pouze vizualni podobou stranek ¢i jednotlivych prvka.

Vzhledem k tomu, Ze uzivatel miize mit ve svém vystupnim zatfizeni useky webové stranky
usporddané v odliSném potradi, mize ji vidét zformatovanou zcela odliSnym zpiisobem
nebo dokonce nemusi webovou stranku vidét viibec (napt. pouziva hlasovy vystup), neni
mozné se v textu odkazovat napt. na "Cervené zobrazeny text", "text v pravém sloupci",

"text na konci webové stranky" atd.

Pokud tedy maji tyto vizudlni aspekty dilezitou informacni hodnotu, musi byt vzdy
uzivatelim k dispozici i jinym zplusobem, napiiklad pomoci bézného textu nebo

sémantickymi (vyznamovymi) znackami zdrojového kodu.

1.5.5 Informace sdélované barvou musi byt dostupné i bez barevného rozliSeni

Pokud uzivatel nedokaze kviili svému postizeni spravné vnimat barvy, musi mu vSechny
informace prezentované na webové strance zustavat stale srozumitelné. Uzivatel musi byt
schopen rozpoznat vyznam a funkcionalitu jednotlivych obsahovych prvki a zejména

odlisit odkazy od ostatniho textu.

Webova stranka tedy neobsahuje napi. odkazy odliSené od okolniho textu pouze jinou
barvou nebo rozliSeni vyznamové riznych obsahovych ¢asti pouze pomoci pouzité barvy

(). napt. povinné polozky formulare, jednotlivé ¢asti grafii atp.).

Vsechny informace na webové strance musi byt rovnéz dostupné i pii zapnuti jiného

barevného schématu operac¢niho systému, nez je standardni nastaveni.

Toto pravidlo je povinné.

1.5.6 Barvy popredi a pozadi textu (nebo textu v obrazku) musi byt viici sobé

dostate¢né kontrastni, jestliZe text nese vyznamové sdéleni

Kombinace barvy poptedi textu (nebo textu v obrazku) a barvy ¢i vzorku na pozadi musi
tvotit dostateCny vzajemny kontrast, aby barvy vzajemn¢ nesplyvaly pro uzivatele, kteti
maji zhorSeny zrak. DostateCny vzajemny kontrast musi mit barva textu i v piipadé, Ze

prvek ziskd focus.

Vzijemny kontrast bézného pisma do velikosti 18 bodl nebo tu¢ného pisma do velikosti
14 bodti musi dosahovat minimaln¢ hodnoty 5:1. Kontrast bézného pisma nad 18 bodu

nebo tuéného pisma nad 14 bodi musi dosahovat minimalné¢ hodnoty 3:1. Posouzeni je
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mozné napt. v on-line nastroji http.//juicystudio.com/services/luminositycontrastratio.php,
piipadné na dalSich odkazech z webové stranky http://www.w3.org/TR/2007/WD-
UNDERSTANDING-WCAG20-20071211/visual-audio-contrast-contrast.html nebo pomoci
aplikace  http://www.pravidla-pristupnosti.cz/nastroje/cca.zip na  webové  strance

http://'www.pravidla-pristupnosti.cz/nastroje/kontrast.php.

Pozn.: Pokud je text (nebo text v obrazku) pouzit pouze jako dekorace a nenese zadny

informacni vyznam, nemusi byt tato podminka dodrzena.

Toto pravidlo je povinné.

1.5.7 Velikost pisma musi byt mozné zvétsit alespon na 200% a zmenSit alespon na
50% puvodni hodnoty pomoci standardnich funkci prohliZece. Pri takové

zméné velikosti nesmi dochazet ke ztraté obsahu nebo funkcionality

Uzivatelé, ktefi maji zhorSeny zrak, si mohou ve vSech bézné¢ pouzivanych internetovych
prohlize¢ich pohodIné zvétsit velikost pisma pomoci standardni funkcionality prohlizece.
Musi byt mozné zvétsit pismo minimalné na 200 % a zmenSit na 50 % ptivodni hodnoty.
Takové zvétSeni/zmenSeni pisma zaroven nezplsobuje ztrdtu obsahu nebo funkcionality
webové stranky a pokud je to mozné, nezplsobuje nutnost pouZiti horizontalniho

posuvniku.

Ptedpisy definujici velikost pisma na www strance proto neobsahuji jednotky, které¢ by toto
zvétseni znemoziovaly. Velikost tudiz neni definovana pomoci jednotek pt, pc, in, cm,

mm a pX.

Toto pravidlo je povinné.

1.5.8 Obsah ani kéd webové stranky nesmi predpokladat ani vyZadovat konkrétni

vystupni ¢i ovladaci zaFizeni

Kazdy uzivatel ma pravo pouzivat vystupni a vstupni (ovladdaci) zafizeni podle vlastni
volby. Kéd ani obsah webové stranky proto nesmi predpokladat (nebo dokonce
vyzadovat), ze uzivatel naptiklad ma barevny monitor (nebo Ze viibec pouziva monitor), Ze

ma aktivni zvukovy vystup, Ze ma moznost tisku atd.
Rovnéz vstupni (ovladaci) zafizeni a jejich funkce se mohou mezi uzivateli vyrazné lisit.
Webova stranka proto nemtize predpokladat, ze uzivatel pouzivad konkrétni zafizeni (tj.

napft. Zze ma klavesnici, mys, ze vidi graficky kurzor) nebo ze urcita tlacitka kldvesnice ¢i


http://juicystudio.com/services/luminositycontrastratio.php
http://www.w3.org/TR/2007/WD-UNDERSTANDING-WCAG20-20071211/visual-audio-contrast-contrast.html
http://www.w3.org/TR/2007/WD-UNDERSTANDING-WCAG20-20071211/visual-audio-contrast-contrast.html
http://www.pravidla-pristupnosti.cz/nastroje/cca.zip
http://www.pravidla-pristupnosti.cz/nastroje/kontrast.php
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mySi existuji a maji pfifazenu urcitou funkci (napt. F5 pro obnoveni obsahu webové
stranky, F1 pro napovédu, Enter pro odeslani formulare, Tab pro pohyb mezi odkazy,
pravé tlacitko myS$i pro kontextovou napovédu). Tato tlacitka mohou mit u nékterych

uzivatelil pfitazenu zcela odlisnou funkci, nebo dokonce nemuseji byt vitbec k dispozici.

Toto pravidlo je povinné.

1.5.9 Obsah ani kéd webové stranky nesmi predpokladat ani vyZadovat konkrétni
zpusob pouziti ani konkrétni programové vybaveni. Pokud je predpokladano
¢i vyZadovano konkrétni programové vybaveni, miZe to byt pouze z diivodu
technické nerealizovatelnosti prizpiisobeni obsahu a kodu webové stranky

v§em programovym vybavenim

Kazdy uzivatel mé pravo pouzivat programové vybaveni podle vlastni volby. Kod ani
obsah webové stranky proto nesmi predpokladat (nebo dokonce vyzadovat), ze uzivatel
napiiklad pouziva konkrétni operacni systém, konkrétni prohlize¢ nebo dalsi urcité

programové¢ vybaveni.

V nékterych ptipadech neni technicky mozné optimalizovat dany koéd pro vSechny
existujici prohlizeCe ¢i operaéni systémy. V takovém piipad€é je nezbytné uvést, jaké
programové vybaveni je pro prohlizeni webové stranky nutné a jakym zpisobem lze

informaci ziskat, pokud uzivatel dané programové vybaveni nevlastni.

Odkaz z webovych stranek mize sméfovat na jiny typ obsahu, nez je webova stranka, tj.
naptiklad na soubory ve formatu PDF, RTF, XLS, které¢ se obvykle zobrazuji v jiné
aplikaci, nez je internetovy prohlizec. Pii pouziti téchto soubort je vhodné dbat o to, aby
bylo mozné soubor zobrazit i ve voln¢ dostupné aplikaci, piipadné soubor dat k dispozici

ve vice forméatech.

Toto pravidlo je podminéné povinné.

1.5.10 Nacteni nové webové stranky ¢i pfesmérovani musi byt mozné jen po aktivaci
odkazu nebo po odeslani formulaie

Obsah webové stranky se nesmi ménit, dokud uZivatel neprovede akci, kterd je k takové
zméng jasnym impulsem (napt. kliknuti na odkaz, odeslani formulafte, kliknuti na aktivni

prvek nebo volba polozky ve formularovém prvku).
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Pouhéd zména hodnoty formulafového prvku, aniz by byl formulai odeslan, nebo kliknuti
na prvek, ktery neni odkazem, smi ovlivnit jenom stavajici obsah webové stranky (napf.
zobrazeni dodatecné casti formuldfe po vybéru polozky z nabidky, zobrazeni/skryti
podnabidky po kliknuti na polozku v menu atd.). Nesmi zplsobit nacteni nové webové
stranky ¢i pfesmérovani — to je mozné jen po aktivaci odkazu nebo po odeslani formulare.

Obvyklé akce uzivatele, které nespocivaji v aktivaci n¢jakého prvku (napt. pohyb kurzoru
po strance, oznaceni textu atd.), mohou zpiisobit pouze takovou dil¢i zménu ve webové
strance, kterd nezpusobi jeji preformatovani — napt. zobrazeni/skryti néjakého prvku, jehoz
viditelnost nema vliv na formatovani a pozici okolniho obsahu (napt. pozicovany ramecek

s detailnimi informacemi, zobrazeni podnabidky atd.).

Toto pravidlo je povinné.

1.5.11 Ostatni
Pravidel je 33. Zbylych 23 zde pouze vyjmenuju. Piesné znéni lze nalézt na internetu,

naptiklad na strance www.pravidla-pristupnosti.cz.

11. Nacteni nové webové stranky do nového okna prohlizece musi byt mozné jen v
odiivodnénych piipadech a uzivatel na to musi byt pfedem upozornén.

12. Na webov¢ strance nesmi dochazet rychleji nez tiikrat za sekundu k vyraznym zménam
barevnosti, jasu, velikosti nebo umisténi prvku.

13. Zvuk, ktery zni na webové strance déle nez tii sekundy, musi byt mozné na této
webové strance vypnout nebo upravit jeho hlasitost.

14. Casovy limit pro praci s webovou strankou musi byt dostate¢ny. Pokud to nevyluduje
charakter webové stranky, miize uzivatel ¢asovy limit prodlouzit nebo vypnout.

15. Webové stranky musi sdélovat informace jednoduchym jazykem a srozumitelnou
formou, pokud to charakter webové stranky nevylucuje.

16. Rozsahlé obsahové bloky musi byt rozdéleny do mensich vystizné nadepsanych celk.
17. Bloky obsahu, které se opakuji na vice webovych strankach dané¢ho orgdnu vetejné
spravy, je mozné pieskocit. Pokud webové stranky nemaji velky rozsah, nemusi byt

zajisténo preskoceni opakujicich se blokl obsahu.

18. Navigace musi byt srozumitelné a konzistentni a na v§ech webovych strankach orgénu
vetejné spravy obdobna. Od ostatniho obsahu webové stranky musi byt zietelné odd€lena.

19. Kazda webova stranka (kromé¢ tivodni webové stranky) musi obsahovat odkaz na vyssi
uroven v hierarchii webovych stranek a odkaz na uvodni webovou stranku.


http://www.pravidla-pristupnosti.cz/
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20. Pokud se jedna o rozsahlejsi webové stranky, musi byt kromé navigace k dispozici
rovnéz vyhledavani nebo odkaz na mapu webovych stranek. Odkaz na mapu webovych
stranek nebo vyhledavaci formulat musi byt k dispozici na kazdé webové strance.

21. Kazda webova stranka musi mit vystizny nazev odpovidajici jejimu obsahu.

22. Kazdy formularovy prvek musi mit popisek vystihujici pozadovany obsah.

23. Pokud uzivatel ucini chybu pti vypliiovani webového formuléte, musi byt k dispozici
informace o tom, ve které polozce je chyba. Pokud to charakter webového formulare
nevylucuje, musi byt k dispozici rovnéz informace, jak tuto chybu odstranit.

24. Text odkazu nebo jeho pfimo souvisejici text musi vystizn€ popisovat cil odkazu.
Jestlize odkaz vede na jiny typ souboru, nez je webova stranka, musi byt odkaz doplnén
sdélenim o typu, ptipadné o velikosti tohoto souboru.

25. Kazdy rdm musi mit vhodné jméno ¢i popis vyjadiujici jeho smysl a funk¢nost.

26. Sémantické znacky, které jsou pouzity pro formatovani obsahu, musi byt pouzity ve
zdrojovém kodu tak, aby odpovidaly vyznamu obsahu.

27. Prvky znackovaciho jazyka, které jsou parové, musi mit vzdy uvedenu pocatecni a
koncovou znacku. Znacky musi byt spravné zanofeny a nesmi dochéazet k jejich kiizeni.

28. Ve zdrojovém kodu musi byt uréen hlavni jazyk obsahu webové stranky.

29. Prvky tvortici nadpisy a seznamy musi byt korektné vyznaceny ve zdrojovém koédu a
musi byt vystizné.

30. Je-li tabulka pouZita pro zobrazeni tabulkovych dat, musi obsahovat znacky pro zahlavi
tadkl nebo sloupct.

31. Obsah vSech tabulek musi davat smysl ¢teny po fadcich zleva doprava.

32. Kazda webova stranka musi vzdy obsahovat prohlaseni o tom, Ze forma uvetejnéni
informaci je v souladu s touto vyhlaskou (prohlaSeni o pfistupnosti) nebo odkaz na toto
prohlaseni.

33. Pokud orgén vetejné spravy nékterd z podminéné povinnych pravidel uvedenych pod
Cisly polozek 3, 9, 14, 15, 17, 20 a 23 v souladu s uvedenou podminkou neuplatni, musi
uvefejnit tuto informaci v prohlaseni o pfistupnosti, a to jejich ¢iselnym vyctem, vcetné
ptislusného odiivodnéni.
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2 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU EXISTUJICICH METOD

Soucasnych metod feSeni webovych stranek je nescetné mnoho a stale ptibyvaji. Ne vSak
vSechny jsou efektivnimi metodami pro moderni web. Lze se setkat s metodami, které
vyuzivaji Adobe Flash, Microsoft Silverlight, ASP NET, PHP, HTML, XHTML, CSS,
MySQL nebo obecné databaze SQL, JavaScript, tabulkové zobrazeni, rdimcové zobrazeni,
kaskadové styly, online editory, WYSIWYG editory a spousta dal§ich. Nasleduje souhrn

nejznaméjSich metod.

2.1 Tabulkové zobrazeni XHTML

Velice Casto pouzivana metoda tvorby stranek. Pomalu ustupuje. Podstata této metody je
v tabulkovém umisténi veskerych Casti stranky. Nevyhoda této metody je v pracnosti
vnorenych tabulek do vysSich fada. Dalsi nevyhodou je zobrazovani az po nacteni celé
tabulky. Pokud jde o SEO, je pro optimalizaci nepfiijatelnd tabulkovd metoda, protoze
neguje pravidlo kratkosti a jednoduchosti zdrojového kodu. Vyhoda této metody spociva
v blokové jednoduchosti, kdy neni potieba definovat jak velky bude blok a kde bude

umistén. Webové stranky vétSinou vypadaji jako néjaké tabulky — bloky.

Ukézka zdrojového koédu XHTML — tabulkova metoda:

<body>
<table border="1* width="800* cellspacing="0* cellpadding="5‘>
<tr><td>

<table border="1* cellspacing="0*>

<tr><td  height="200“  width="150“  bgcolor="#c0c0c0"  valign="top"

align="center">
<ul>
<strong>Menu</strong><br />
<li><a href="polozkal.html" title="polozkal">polozka 1</a></li>
<li><a href="polozka2.html" title="polozka2">polozka 2</a></li>

<li><a href="polozka3.html" title="polozka3">polozka 3</a></1i>
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</ul>

</td><td width="625* valignt="top">

<h2>Obsah</h2>
<p>
text
</p>
</td></tr>
</table>
<td></tr>
</table>
</body>

Jde o metodu, kterd se zobrazuje vétSinou ve vSech prohlizecich stejné, ale je nepiehledna.
Jedna se o spousty vnoienych pod tabulek, tak aby se obsah spravné zobrazoval, tam kde

jej potebujeme.

2.2 XHTML a CSS (kaskadové styly)

Tato metoda se zda byt nejlepsi metodou v této dobé. Vyhodou je rychlé nacitani stranek,
pfehlednost koédu, snadné nalezeni stranky pro vyhleddvace, mozZnost rychlych
dynamickych grafickych a jinych tuprav. Propojeni CSS (kaskddovych styll) a
nejnovejsSiho kodu HTML (Hyper Text Markup Language). Zkratka XHTML znamena
eXtensible HyperText Markup Language, tj. ,,rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk*.
Jedna se o jazyk, zaloZeny na odkazech na jiné stranky (hypertext), jenz se piSe znackami,
definovanymi pro dany jazyk. Vznikl rozsifenim ze star§iho jazyka HTML, je to jeho

étvrta verze.

CSS (Cascading Style Sheets) jsou kaskadové styly umoziujici formatovat dokumenty,
definuji zplisob prezentace v jednotlivych koncovych zafizenich, urcuji vzhled a styl
jednotlivych prvki dokumentu XHTML, ale jako takové do jeho struktury nezasahuji. A to
je jejich velikd vyhoda. Obsah je oddélen od definovani vzhledu, a tim se prace nadherné

ulehCuje a zpiehlediuje.
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Ukézka zdrojového koédu XHTML:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.1 Transitional//EN">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs">
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="application/xhtml+xml; charset=windows-

1250" />
<meta name="author" content="PCH - http://www.chvatik.com" />
<link rel="stylesheet" href="styles/hlavni.css" type="text/css" media="screen" />
<title>Dny divéry ve Zliné</title>
</head>
<body>
<div class="hlavni">

<hl><a  href="index.php" title="Dny divéry ve Zlin¢">Dny duavéry ve

Zling</a><span></span></h1>
<div class="menu">
<ul>
<li><a href="?ukaz=proc" title="Pro¢ dny divéry">Pro¢ dny duvéry</a></li>
<li><a href="fotky/index.html" target=" blank* title="Fotografie">Fotografie</a></1i>
<li><a href="?ukaz=program" title="Program">Program</a></li>
</ul>
</div>
<hr class="cara" />
<div class="obsah">
<span id="preskoc_na_obsah"></span>
<!-- zac¢atek PHP kodu - inkludovani obsahové stranky dle parametru $ukaz -->

<?php
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$ukaz="pages/".§ GET["ukaz"];

if (! is_null($ukaz)){

if (File_Exists (Sukaz.".php")){include $ukaz.".php";}
elseif (File Exists ($ukaz.".html")){include $ukaz." html";}

else { include "pages/domu.html"; }

}

7>
<!-- konec PHP kédu -->
</div> <hr class="cara" />
<div id="paticka">
<p>"Kde jsou dva nebo tfi shromazdéni v mém jménu, tam jsem ja mezi nimi."</p>

</div> </div> </body></html>

Ukéazka CSS souboru, ktery je prilinkovan do tohoto XHTML souboru:

/* CSS Document */

body, html{
font-family: georgia,verdana,tahoma,sans-serif;
text-align: center;
background: #000000;
margin: 0 0 0 0;
padding: 5px 0 0 0;

b

body {
width: 791px;
margin: 0 auto;

}
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.hlavni{
width: 791px;
text-align:left;
margin: 0 auto;

}

/* definice vzhledu obrazku jako odkaz */
h1{
width: 791px;
height: 324px;
margin: 0;
z-index: 2;
text-align: center;
b
hl a{
text-decoration: underline;
color: #000000;
font-size: lem;
margin-left: 10px;
margin-top: 4px;
display: none;
b
hl a:hover{
text-decoration: none;
color: #000000;

font-size: lem;
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margin-left: 10px;
margin-top: 4px;

b

h1 span{
text-align: center;
top: 0;
z-index: 1;
width: 791px;
height: 324px;
background-image: url(../pic/011horni.jpg);
cursor: pointer;
display: block;

b

atd.

Vypis CSS souboru je daleko delsi a obsahuje vSechny styly. Tato metoda je ve vyznamné
velké vysi pouzivand na celém svéte. Jeji prednosti je i to, Ze na jiz vytvofeny obsah miize
byt pouzit jiny soubor s definici styld a potom bude stranka vypadat upln¢ jinak. Je mozné
vytvorit nékolik kaskadovych stylli — jejich definic — a zafadit do stranky ptfepinani téchto
styli podle zvoleni navstévnika stranky. Tim si tuto stranku muiZe uzpisobit dle svych
pfedstav. Podobné je tomu u tzv. skynd, kdy si uzivatel méni vzhled n&jakého programu.
Dalsi prednosti CSS nalezi konzistence stylu. Diky CSS zaru¢ime stejnou uroven nadpist,
seznamd, tabulek, odstavci a dalSich na vSech strankach. Pii pouziti CSS je krat$i doba
nacitani stranky. Specifikace CSS nezapominaji dokonce ani na zrakové postizené. Je

mozno napsat styly pro hlasovy syntetizator nebo hmatovou ¢tecku Braillova pisma.

Naopak hlavni nevyhodou CSS je ne vzdy dostatecna podpora v majoritnich prohlizecich.
ProhliZzece obsahuji v implementaci CSS chyby a je nékdy nesnadné napsat kod tak, aby se

ve vSech prohlizecich vysledek zobrazil stejné.
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2.3 PHP

Postupem ¢asu HTML kod nestacil. HTML kod je ur€en pro statické stranky. AvSak
dnesni doba si 7zadd dynamické stranky, které si jednoduse spravuji samotni vlastnici
stranek. K potfebé dynamickych stranek vznikl kod PHP (zkratka pro PHP Hypertext
Preprocessor), coz je skriptovaci jazyk zabudovany na strané serveru. Tzn., Ze pracuje
uvnitf dokumentu HTML a propidjcuje mu tak schopnost generovani pozadovaného
obsahu. PHP kéd mé vyhody v jednoduchosti, v pfirozeném zptisobu prace s databazemi,

v nezavislosti na platformé a je open source.

PHP kd&d je podobny kodu C#. V dnes$ni dobé jiz existuje verze 5. Tato verze piinasi
zmény Vv podpoie objektové orientovaného programovani v PHP, ale obsahuje rovnéz

mnoho funkei, jez z PHP ¢ini rozhodujici platformu vyvoje na webu.

Jazyk PHP si mezi technologiemi pouzivanymi k vytvareni dynamickych a interaktivnich
webovych stranek ziskava stale vétsi popularitu. Vdéci za to nejen faktu, Ze je k dispozici
zdarma na Internetu, ale téZ univerzalni pouzitelnosti na platform¢ Linuxu i Windows,
vysokému vykonu a nekompilované syntaxi. PHP lze snadno kombinovat i s jazykem
XML, propojovat s databdzemi MySQL, integrovat s protokolem LDAP a pracovat v ném
dynamicky s grafikou.

Ukéazka PHP zdrojového kédu:

<?php

//ptipojeni databaze
require("pages/pripoj_databazi.php");

$ukaz =$ GET["ukaz"];

if( '$ukaz ) { Sukaz=§ POST["ukaz"]; }
$eukaz =% GET["eukaz"];

if( !$eukaz ) { Seukaz =$ POST["eukaz"]; }
$filtr =§ GET["filtr"];

if( 1$filtr ) { $filtr =$ POST["filtr"]; }

$lan =% GET["lan"];

if( !$lan ) { $lan =3$ POST["lan"]; }
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if( !$lan ) { $lan = "cz";

$grafika=§ GET["grafika"];

if( !$grafika ) { $grafika=§ POST["grafika"]; }
>

Domovska stranka: http://www.php.net/

2.4 MySQL

MySQL je nejpouzivanéjsi open source relacni databazi. Je postavena na bazi klient/server.
Systém se sklada z databdzového serveru a libovolného mnozstvi klientd, ktefi komunikuji
se serverem. Dotazuji se na data, ukladaji zmény apod. Klienti mohou bézet na stejném

pocitaci jako server, nebo mohou byt na siti, tteba kdekoli na Internetu.

MySQL pouziva jako svij databazovy jazyk SQL (Structured Query Language). SQL je

standardni jazyk pro dotazy a aktualizaci dat, a také se pouziva pro spravu databaze.

Nyngjsi verze je MySQL 5. Je kdispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod
komer¢ni placenou licenci. Tento systém lze nainstalovat na Linux, MS Windows, ale i
dal$i operacni systémy. Velmi Castd kombinace zékladniho softwaru webového serveru je
PHP, MySQL a Apache. PhpMyAdmin, tak se nazyva znamy spravce MySQL databaze, se

kterym se lze nejCastéji setkat.

Ukézka dotaza MySQL:

- vyselektovani hodnot z tabulek

SELECT * FROM struktura WHERE o0ld='0' AND zobrazit="1' AND nadkategorie='0'

AND nazev_en!="

SELECT a.id, a.nadpis, DATE FORMAT(a.vytvoreno, "%d.%m.%Y, %H:%i:%S"),
u.jmeno, a.zobrazit FROM aktuality a, ucty u WHERE a.old='0' AND a.vytvoril=u.id
ORDER BY a.id DESC

- naplneni dat do tabulky (vlozeni promenych)

INSERT into aktuality (foto, nadpis, nadpis_en, nadpis_de, text, text_en, text de, vytvoril,
ipadresa, vytvoreno, zobrazitkdy) VALUES ('$SPicNazev', '$NadpisCz', '$NadpisEn',
'$NadpisDe', '$TextCz', '$TextEn', '$TextDe', '$Vytvoril', '$IpAdresa’, NOW(), '$Zobrazit',
'$DatumAktuality")
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- aktualizace dat v tabulce

UPDATE  aktuality SET  old='1", vytvoril='$Vytvoril', ipadresa="$IpAdresa’,
vytvoreno=NOW() WHERE id='$aktualita’

Domovska stranka: http://www.mysql.org/

2.5 JavaScript

JavaScript by mél byt zndmy vSem programétorim webovych stranek. Na rozdil od PHP,
kdy pfi jakékoliv akci se musi stranka znovu nadist, aby provedla né¢jakou operaci, tzn., ze
bezi na strané serveru, tak JavaScript bézi pravé na stran¢ klienta a hned po spusténi
nékteré akce. JavaScript vytvofila koncem minulého stoleti spole¢nost Netscape.
JavaScript je programovaci jazyk, ktery je interpretovany na stran¢ klienta (v prohliZeci

navstévnika stranky).

Nejcastéjsi vyuziti JavaScriptu v dneSni dobé:

e Zameéna obrazkl na strance v zavislosti na poloze kurzoru mysi.

e Vytvoreni prvka ulehcujicich navigaci v podob¢ hierarchickych a roletovych nabidek.

e Kontrola spravnosti Udaji zadanych navstévnikem stranky do formulafe a jejich
korekce — vytvoreni inteligentnich formulara.

e Prace s okny prohlizece stranek.

e Vyuziti udaji o aktualnim datu a ¢asu a jejich zobrazeni (hodiny, kalendate).

Ukézka zdrojového kodu JavaScriptu:

<body>

<skript langure="JavaScript"“ type="text/javascript*>
<!--

dokument.write(,, Tento text vypsal JavaScript!);

/] -->

</skript>

</body>
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2.6 Adobe Flash

Vsechny ptedchozi metody spolu tzce souvisi. AvSak tato metoda feSeni je naprosto
odli$né a samostatna. Jde o graficky vektorovy program od spole¢nosti Macromedia. Nyni
je vlastnikem spole¢nost Adobe. Tato metoda je velmi znama pii tvorbé internetovych her,
interaktivnich animaci a riznych prezentaci. Velikou vyhodou je mala velikost vyslednych
souboril, protoZze je vSe ulozeno ve vektorovém formatu. Nyni, i pokud vyuzivame
klasickych metod - napt. XHTML — se objevuji na strankach tzv. flashové bannery, které
postupné vytlacuji bannery klasické (GIFy). Flash ma sviij vlastni programovaci jazyk
ActionScript. Je to pomérné vyspély objektove orientovany programovaci jazyk. Editor pro
tento programovaci jazyk je placeny, coz se muze brat jako nevyhoda. Dal$i pomérné
vyznamnou nevyhodou je nemoznost logicky propojit Flashové aplikace s béznou
strankou. Nevyhodou je také SEO, nemoZznost Cteni strdnek vyhledavaci. Naopak
podstatnou vyhodou jsou pohyblivé stranky plné grafickych a animovanych prvki. Pro
zobrazeni webovych stranek, které jsou vyhotoveny v programu Adobe Flash, je zapotiebi

si stahnout plugin pro internetovy prohlizec.

Zéaveérecnym zhodnocenim této metody bych poukéazal na nevhodnost tvorby stranek timto
zpisobem pro méné znadmé spolecnosti (internetové adresy). Pokud budu vytvéret webové
stranky pro napf. mobilniho operatora Vodafone, (webovou adresu témét kazdy znd) mizu
si dovolit vytvofit stranky v programu Flash. V ostatnich pfipadech lze vyuzit rGznych
miniaplikaci, které vlozime do klasickych stranek. Muze jit o hru, foto galerii nebo n&jaky

banner.

Ukézka zdrojového kodu Flash:

function dragMe(evt:Event):void {

var mc:MovieClip = evt.target as MovieClip;
var parent_obj:DisplayObjectContainer = mc.parent;
var new_x:Number = this.mouseX-mc.mouseX;
var new_y:Number = this.mouseY-mc.mouseY;
this.addChild(mc);
this.setChildIndex(mc,this.numChildren-1);

mc. parent_obj = parent_obj;

mc._start X = mc.X;

mc._start y = mc.y;

me.X = new_X;

mc.y =new_y;

mc.startDrag();

}
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Import do klasické XHTML stranky se provadi pomoci souboru SWF a tagu ,,object:
<object classid="clsid: ...
<param name= ... />

<embed src="web4.swf" ...
</object>

Domovska stranka: http://www.adobe.com/products/flash/?promoid=BONSJ

2.7 Silverlight

Silverlight je metoda obdobna programu Adobe Flash. S touto metodou nedavno pfisla na
trh spole¢nost Microsoft. Jde o podobnou zalezZitost jako u programu Flash s tim rozdilem,
a to podstatnym, Ze Silverlight aktivné logicky spolupracuje s ostatnim obsahem webové
stranky (se zrojovym kdédem). Je postaven na technologii Windows Presentation
Foundation a .NET Framework 3.0. Uzivatelské rozhrani je vytvofeno pomoci
deklarativniho programovaciho jazyka XAML, ktery kromé vzhledu uZzivatelského
rozhrani miZe popisovat naptiklad i animace a vazbu na data. Dal$im plusem této metody
je moznost piehravani videa a to v HD kvalité. Silverlight je kompatibilni s operacnimi
systémy: Windows XP, Windows Server 2003, Windows Vista a Mac OS 10.4. Vznika
také open-source implementace Silverlightu pro Linux s ndzvem Moonlight. Dosavadni
podpora u prohlizec¢ii Internet Explorer 6 / 7, Firefox 1.5 / 2.0, Safari 2.0. Déle se
pfipravuje podpora i pro prohlize¢ Opera. Pro spusténi stranek vytvofenych v Silverlightu

je zapotiebi tzv. Runtime, ktery 1ze stahnout pro platformu Windows a Mac.
Silverlight aplikace se sklada ze tii ¢asti:

e XHTML stranka

e XAML soubor

e soubory s aplikaéni logikou

Ukazka XHTML stranky:

<head>
<title>My Silverlight Application</title>

<!-- Helper files for initializing and creating the Silverlight plug-in -->
<script type="text/javascript" src="js/Silverlight.js"></script>
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<script type="text/javascript" src="js/CreateSilverlight.js"></script>
<!-- Application event-handler functions -->

<script type="text/javascript" src="js/eventhandlers.js"></script>
</head>

<body>
<div id="sIPluginHost" >
<script type="text/javascript">
// Create a variable that references the HTML element that hosts the plug-in.
var parentElement = document.getElementBylId("sIPluginHost");

// Initialize and create the plug-in.

createSilverlight();
</script>
</div>
</body>
Ukézka XAML souboru:
function createSilverlight()
{
Silverlight.createObject(
"plugin.xaml", // nazev souboru s definici uzivatelského rozhrani
parentElement, /I odkaz na element v kontextu XHTML stranky, do
kterého se ma Silverlight aplikace pfidat
"myPlugin", // Unique plug-in ID value.
{ // Plug-in properties.
width:'1024', // Width of rectangular region of plug-in in pixels.
height:'530', // Height of rectangular region of plug-in in pixels.

inplacelnstallPrompt:false, // Determines whether to display in-place install
prompt if invalid version is detected.

background:'white', // Background color of plug-in.
isWindowless:'false’', // Determines whether to display plug-in in windowless
mode.
framerate:"24', / MaxFrameRate property value.
version:'1.0' // Silverlight version.
s
{
onError:null, // OnError property value -- event-handler function name.
onLoad:null // OnLoad property value -- event-handler function name.
s
null, // initParams -- user-settable string for information passing.
null); // Context value -- passed to Silverlight.js onLoad event
handlers.
b

Priklady jsou pouzité ze stranky http://vavru.cz/ostatni/par-stripku-o-silverlight/.
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Zékladnim vyvojovym nastrojem je Microsoft Visual Studio 2008 a XAML soubor lze

editovat v programu Microsoft Expression Blend 2.
Dalsi zajimavosti k této metode¢:
e Snadnd komunikace mezi XHTML strankou a Silverlight aplikaci.

e Z kontextu JavaScriptu lze v XHTML strance volat tfidy a metody Silverlight aplikaci.
Lze spoustét naptiklad C# kod v DLL z JavaScriptu.

e Moznost zasilani 1 komplexnich dat mezi Silverlightem a JavaScriptem ve strance

(doménové objekty). Komunikace probihd pomoci JSONu.

Vyhodou Silverlightu je moznost psani aplikacni logiky ve vice jazycich (C#, VB.NET,
Python, Ruby, PHP aj.). Oproti Flashi ma lepsi podporu pro spolupraci s prohlizecem.

Domovska stranka: http://silverlight.net/

2.8 ASP a ASP Net

ASP (Active Server Pages) je technologie nezavisla na programovacim jazyce (vyvinuta
spolecnosti Microsoft), kterd umoziiuje vykondvani koédu na strané serveru a ndsledné

odeslani vysledku uzivateli. Programovaci jazyky jsou VBScript a JSript.

Priklad k6du ASP:

<%
Fori=1To 6 Step 1
Response.Write “<h* & “>Nadpis velikosti “ & 1 & “</h” & 1 & “>”
Next
%>

Zobrazena stranka v prohlizedéi:

<hI1>Nadpis velikosti 1</h1>
<h2>Nadpis velikosti 1</h2>
<h3>Nadpis velikosti 1</h3>
<h4>Nadpis velikosti 1</h4>

<h5>Nadpis velikosti 1</h5>
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<h6>Nadpis velikosti 1</h6>

ASP NET je odvozen od starsi technologie pro vyvoj webi ASP, ale ob¢ technologie jsou
velmi odlisné. ASP .NET je zalozen na CLR (Common Language Runtime), ktery je sdilen
vSemi aplikacemi postavenymi na .NET Frameworku. Vyvojové nastroje pak mohou byt

napt. Visual Basic .NET, JScript .NET C#, Managed C++, Perl, Python a dalsi.

ASP NET ulehCuje programatoraim piechod od programovani klasickych aplikaci pro
Windows do prostiedi webu. Stranky jsou poskladany o objektl, ovladacich prvka, které

jsou protéjskem ovladacich prvkli ve Windows.

Vvhody ASP .NET oproti ASP:

o Diky kompilovanému kédu bezi aplikace rychleji a vice chyb je zachyceno uz pfi
VYyVoji.

e Uzivatelsky definované ovladaci prvky lze pouzit jako Sablony, ¢imZ se vyznamné
redukuje duplicitni kéd.

e Programatofi maji na vybér velké mnozstvi programovacich jazyk.

e Schopnost cachovat celou stranku nebo pouze jeji Casti podstatné zvySuje vykon

Scrveru.

Domovska stranka: http://www.asp.net/

2.9 Dalsi metody

Zde bych pouze vyjmenoval dal§i rizné¢ metody tvorby webovych stranek, jako jsou

AJAX, JavaFX, Java Sun, Cold Fusion, Perl, Python atd.
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3 NAVRH ZPUSOBU RESENI WWW STRANEK

Navrhuji zptisob nejmodernéjsiho feseni. A to zpusob, ktery je v dnesni dobé nejcetné;jsi.
M¢ zvolené teSeni vyuziva vétSina tvirci modernich webovych stranek. Zakladem tvoti
kod XHTML spolecné s kaskadovymi styly CSS. Jako programovaci jazyk bude vyuzit
PHP. Vyuziji také databaze MySQL. S jistou pravdépodobnosti vyuziju i JavaScript.

Dvojice PHP a MySQL je velice dulezitd pfi tvorbé dynamickych stranek rozsahu
redakéniho systému. VSechny tyto metody (pod metody) vyuziju jak u administraéniho

rozhrani, tak 1 pfi oficialnim zobrazeni.
Béhem vytvateni zdrojového kddu se budu pevné drzet pravidel piistupnosti webu.

Nejdtive navrhnu takovy design, ktery bude moderni a zaroven bude kontrastné pfijatelny.
Pouziju filtry, které maji velky vyznam u webt vétSich rozmért. Uzivatel si vyfiltruje
takové polozky menu, které budou pravé pro n¢j vhodné. Filtry jsem rozdélil do tiech
skupin. Navstévnik stranek mize byt obcan, podnikatel nebo turista. Protoze stranek bude
velmi mnoho, pocitdm fadoveé ve stovkach, je zapotiebi zvolit vhodny typ zobrazovani
menu. Po vysledovani jinych webovych stranek riznych mést jsem zvolil feSeni
nasledujici. V levé ¢asti bude zobrazeno hlavni menu. Po kliknuti na polozku v hlavnim
menu v obsahové €asti jednotlivé stranky se nejdiive zobrazi polozky ,,pod menu‘ a za nim
az samotny text stranky. A to ve vSech vrstvach. Prava ¢ast stranky bude obsahovat
informace o kontaktu vcetné uiednich hodin, Gdaje o informacnim centru a sekci ,,ufad
online“. Tato sekce bude obsahovat ze zdkona povinné udaje, které musi mit mésto
viditeln¢ vyvéSené na svych strankach. Jedna se predevsim o elektronickou tfedni desku,
riznd usneseni, Czech POINT, riizné vyhlasky a nafizeni mésta, elektronické formulare ke
stazeni aj. Web bude samoziejm¢ obsahovat mapu stranek, preklady do anglického a
némeckého jazyka, formular pro vyhledavani, navigacni listu a moznost vypnuti grafiky.
Tzn., ze po zvoleni vypnuti grafiky se od stranek odpoji soubor s kaskadovymi styly a
bude zobrazen pouze obsah bez grafiky vcetné patficné vyznacenych jednotlivych blokl ve
struktufe stranky. Toto oznaceni zvolim jako nadpis h5 a bude slouzit pfedevsim pro

rychlou orientaci dle pravidel ptistupnosti webu.

Vytvofim administrani rozhrani, které bude nabizet Siroké moznosti na spravu celého
portalu. Rozdélim administraci na nékolik ¢asti. Prvni ¢asti bude Sprava kategorii, ve které
se budou pfidavat nové kategorie, editovat a upravovat. Bude zde moznost danou kategorii

vlozit pod nékterou jiz vzniklou kategorii. Néasledujici ¢ast se bude nazyvat Stranky
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kategorii, ve kterych se budou stranky postupné objevovat po vlozeni kategorie do Spravy
kategorii. V této Casti se bude ménit samotny obsah stranek. Ob¢ tyto ¢asti se budou
opakovat pro sekci ,,ufad online”. V dalsi ¢asti bude moznost upravovat uvodni stranku.
Uvodni stranka je specificka vtom, e se na ni zobrazuje vice informaci z vice stran.
V této Casti se budou spravovat ankety, aktuality, uvodni text a kontaktni idaje mésta
vcetné udaji o Informacnim centru. A v posledni ¢asti administrace se bude vyskytovat
obsluha systémovych nastaveni. Pijde o spravu uzivatell, pifidéleni prav uzivatellim,
definice oddili pro ptidéleni pfistupu a sprava stavovych hlasek pro administraci.
PtihlaSeny uzivatel si bude moci zménit pouze své pristupové heslo plus bude mit
pristupné pouze ty casti dle definice pfistupovych prav. PiihlaSeni do administracniho
rozhrani bude feSeno pomoci Session-U. V administracnim rozhrani vyuziju WYSIWYG
editor TinyMCE ze stranek http://tinymce.moxiecode.com/ Sifeny pod licenci LGPL. Dale
vyuziju Pluginu pro vklddani obrazki WFPImage a souborii WFPFile ze stranek
http://www.webfrompixels.com/vyvijime/ taktéz Sitenymi pod licenci LGPL. Dale jsem
vyuzil aplikace Kalendat snazvem DHTML Date/Time Selector ze stranek

http://www.dynarch.com/projects/calendar/, ktery je také Siteny pod licenci GNU LGPL.


http://www.webfrompixels.com/vyvijime/
http://www.dynarch.com/projects/calendar/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008

37

II. PRAKTICKA CAST
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4 INTERNETOVY PORTAL PRO MESTO HOLESOV

Jelikoz pfevazna ¢ast mé diplomové prace byla programovani internetovych stranek,
v praktické Casti této prace bych jen stru¢né ukazal, co jsem vytvoril. Pfedstavim zde
nekolik opisti obrazovky pro predstavu, jak cely systém vypada. Veskeré dalsi podrobnosti
je potieba odzkouset aZ na ostré verzi, kterou jsem nahral na ptilozené médium. Po dobu
zkuSebni lhiity, kdy se budou Ufednici seznamovat s timto systémem, bude portal umistén
na adrese http://www.chvatik.com/holesov a administracni rozhrani na adrese
http://www.chvatik.com/holesov/aadmin. Na opisech obrazovky bude moznost vidét jiz

rozpracovanou strukturu stranek.


http://www.chvatik.com/holesov
http://www.chvatik.com/holesov/aadmin
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4.1 Administraéni rozhrani

PRIHLASENI
Be. Petr Chvatik

Zmeénit heslo

Vitejte v administraci.

Technicka pomoe:
Be. Chvatik Petr
ICQ: 97056394
Skype: petrchvatik
E-mail: chvatik@chvatik.com

Mobil: 608 030 591

Obr. 1. Administracni rozhrani — Uvodni stranka
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PRIHLASENI

Zmeénit heslo [Aktualizovat vvpis

-
: Obéan (4)
18 ..:Rada mésta (o)
19 .. Zastupitelstvo (o)
20 .. Pravidla provyfizovani stiznosti a petic (o)
21 .¢ Projekty (3)
22 ...t Projekty v hodnotici fazi (o) astr. OPT =1 edi ANO
wt Probihajici projekty (o)

25 .+ Informace o mécté (o) 1 B&nasctr, OPT AND

(5]
L
g

26 ..:Euoltoura - kalendar akei [g) 2 BéFnastr. OPT ANO

]
2
E

27 .. Kromérizsko (o) :+ Béndstr, OPT
28 ....: Podhostynsky mikroregion (o} 2 Befnastr. OPT
25 ... Prerovsko (o) 3 BéFnastr, OPT

editace smazat ANO
editace smazat ANO
editace smazat ANO
30 .. Uherskohradiztzke (o) 4 Bégnastr, OPT editace smazat ANO
31 .t Veetinsko a Regnovzke (o) 5 BéFnastr, OPT AND
32 ..t Zlinske (o) 6 B&nastr, OPT editace smazat AND
23 ot Viznamné letopoéty Holesova vr. 2008 (o) - Bé&nastr, OPT editace smazat ANO

34 .o Viznamnédny vr. 2008 (o) 8 Bénastr. OPT editace smazat AND

5 5 B B B & B 5 B
e
E

35 ...t Poutni slavnosti na sv. Hostiné (o) g Befnastr. OPT editace smazat ANOD

ANO

[
&
&
E

36 . Tipynavylet (18) 3 Kateporie OPT

it V¥lety vokol: Holesova (o) 1 BeFnastr. OPT AND

%
B
i
E

ot Mést=ky pamatkevy okruh Holesov (o) 2 BéZnastr, OPT 36 editace smazat ANO
ot Rymice (o) 3 Bé&nastr, OPT 36 editacesmazat AND
ot ETOmEriz (o) 4 BéFnastr, OPT 36 editace smazat ANO
ot Zamek Chropyné (o) 5 B&nastr, OPT 36 editace smazat AND
ot BustTice pod Hostinem - zamek (o) 6 Bégnastr. OPT 26 editace smazat ANOD

Obr. 2. Administracni rozhrani — Vypis kategorii
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Hlavni kategorie: nova kategorie

Obr. 3. Administracni rozhrani — Nova kategorie
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g

LESOV

Zménit heslo

Sprava kategorii

EiEl0 o= i —|de
% o | Q|E |0

Skola byla postavena v roce 1889. Za dvacet let jiZ pro wysoky pofet #3kd =
nestacila a tak v jeji blizkosti byla v roce 1911 vybudovana nova Skola, vefejnosti
nazyvana Jako "divii Skola". Komplexné se jedna ovSem ale o I. zakladni Skolu. WV
roce 1995 byla dokonZena welka pfistavba ke stavajici 1. zakladni Skole, kterou
‘tvoii dvacetitfidni kfidlo a zejména sportovni hala s komplexnim pfislusenstvim.
Rozméry hfisté odpovidaji mezindrodnim poZadavkim pro hazenou. Tato hala je
plné wyuZivana nejen Z3ky 1. zdkladni Skoly v ramci vyuky télesné vychovy, ale |
sportovcl a Sirokou vefejnosti.

Sportovcdm a vefejnosti je sportovni hala zpfistupné&na denné od 16.00 hod. do
'22.00 hod., vEetn& sobot a nedéli. Provoz zajistuje spravce. Ze spektra cinnosti,
ktere je moZno ve sportovni hale najit, uvadime ty nejroziifengjsi: odbijena,
salovad kopana, horolezectvi, hazena, tenis, florbal, tanedni krouZky atd.

Prvni stupefi zakladni Skoly je umistén v plvodni budové, kde byl vnitini interier
upraven pro potfeby moderni wvyuky. Pro druhy stupefi pak slouZi nové pfistavend -

== | - Formdt - v.

A-| B & 7%

Sprava e-sluzeb

Stranky e-sluzeh

:
]

| -Fomét- ~ | i= i= | M| =258 | —|F 2
a| x| g | O] B

:-_ = = | 'Ii.l. 1t 'r'_' | e = |

Obr. 4. Administracni rozhrani — Editace obsahu stranky
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Uvodni stranka: editace aktuality

Zkouska dalsi aktuality cz
Zkougka akutality anglicky
Zkouska aktuality némecky

== | ~Famét- « | iZ = | R
A- @@ x| Q& 0™
BIEE[ Y ¢ |
sobotu 17. kvétna pofada mistni organizace rybafského svazu tradiéni Rybarskeé
zavody na Rybnickach. Zacatek je stanoven na 6 hodin, pficemZ prezentace bude
od 5 hodin. Pfipraven je bohata tombola, obZerstveni, rybi speciality, zahraje i
upina Texas. Jednotné startovné je 200 K& s moZnosti lovu na dva pruty.
ystava obrazil kroméfizského malife Jana Koneéného je od stfedy 14. kvétna k
idéni v Méstské galerii HoleSov. Vystava s nazvem Zachycena skuteénost bude
oteviena do 8. ervna letosniho roku.
Divadlo 6. kvétna uvede v sobotu 17. kvétna v sale kina Svét premiéru komedie
Na spravné adrese. ReZii pfedstaveni, které zacne v 19.30 hodin, ma Jifi Kasik.
stupenky jsou v obwyklém pfedprodeji.

[rsta

Obr. 5. Administracni rozhrani — Editace aktuality

prihlaseni do adminisirace WWW.HOLESOV.CZ

Login: Heslo: | PRk

Obr. 6. Administracni rozhrani — Prihlasovaci formular
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4.2 Oficialni zobrazeni

OFICIALNI STRANKY MESTA HOLESOV

vypnout grafiku | mapa webu | deutsch ™ | english S5 | Zesky b

MESTO HOLESOV

Vyhledat | (vod

ObEan

Turista

Obce mikroregionu
Méstsky dfad
Skolstvi

Organizace mésta
Podnikani
Organizaéni struktura
Historie mésta

Zamek

UZite€né odkazy
SDH HoleZov
Zajmové spolky
Mapa mésta
Kultura

Osobnosti a rodaci
Sport

Zkouska

AKTUALNi ZPRAVODAJSTVi MESTA HOLESOV

Zkouska dalsi aktuality cz
17.05.2008 10:52 | Be. Petr Chvatik

V sobotu 17. kvétna pofada mistni organizace rybafského

svazu tradiéni Rybarské zavody na Rybnitkach. Zacatek je
stanoven na 6 hodin, pfiéemZ prezentace bude uZ od 5 hodin. Pfipraven je bohata
tombola, ob&erstveni, rybi speciality, zahra ..

Hlaseni méstského rozhlasu ze dne 9. dubna
10.04.2008 23:16 | Be. Petr Chvatik

Méstska policie v HoleSovE upozoriiuje vEechny fidice, Ze ve

mésté opét zatalo pravidelné isténi komunikaci. Ulice, které
maji byt vycistény, jsou sedm dni pfedem oznageny d ..

star3i zpravy
W roce 1998 byla dowrena v HoleZové privatizace podnikatelskych subjektd ve
vyrobé&, primyslu, obchodu, ve stavebnictvi i ve sluZbach. Velké podniky se
Eastecna vElenily do velkych wrobnich podnikd, éasteénd zedtihlily a v néktenyjch
pfipadech i ukongily €innost. Tak byl definitivné uzavien cukrovar ve Vetulich,
skonéena vyroba pleteného zboZi v Loané, zanikla vyroba pradla firmy Andy a
vyroba obuvi na ndm. dr. E. Bene3e ve spoleénosti Valentina. Svou €innost
ukonéilo i nékolik malych podnikatelskych subjektd a Zivnosti. Uréitou roli v
obchodni Einnosti mésta wyviji nyni vietnam&ti ob&ané, ktefi mimo holeZ3ovskou
trZnici prodavaji své zboZi i v méstskych domech. Ve mésté je velké mnoZstvi
podnikatelskych subjektd od femesinikd aZ po spole€nosti s ruéenim omezenym
a akciové spoleénosti. Uvadime subjekty, které svou velikosti a vyznamem tvofi
zaklad podnikani v HoleZov

Oficialni stranky mésta Holeov © 2008 | Code by pchweb

Obr. 7. Oficidlni zobrazeni — Uvodni stranka

MESTO HOLESOV

Méstzky ifad HoleZow

Masarykova 628

769 17 HoleSov

Email: podatelna@holesov.cz

Tel.: 573 521 111

F_a.x: 573 521 210

ICO: 00287172

Ufedni hodiny:

Po, 5t8- 11, 12 - 17 hod.
INFORMACNI CENTRUM

Méstské informacni centrum

Mam. Dr. E. Benege 17

769 17 HoleSov

www holesov.info

Email: mici@mks.holesov.cz

Tel.: 573 395 344

Oteviraci hodiny:

Po-Pa &-19 hod.

So-Ne 830 - 16,30 hod.

Czech POINT

Uredni deska

Usneseni zastupitelstva
Usneseni rady

Vyhlaska a nafizeni mésta
Poskytovani informaci
Formulare

Komunitni planovani
Diskuse s obCany
Prevence kriminality




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 45

OFICIALNI STRANKY MESTA HOLESOV vypnout grafiku | mapa webu | deutsch ™ | english S5 | Zesky b

MESTO HOLESOV

Vyhledat | (vod - Méstsky (fad = Odbor Skolstvi a kuttury = Zivotni situace

Obéan Dotace v ramci Akce milion MESTO HOLESOV

IMéstsky Ufad HoleSov

# - Sl
Turista Dotace na n.aiem telucwcen. i

Obce mikroregionu Obnova movité nebo nemovité kulturni pamat 789 17 HoleSov

Méstsky dfad Obnova objektu v méstské pamatkové zdné Email. podatelna@holesov.cz
= " .y 4 . Tel: 573 521 111

Skolst.\ﬂ Restaurovani kulturni pamat| Fax 573521210
Organizace mésta Podpora obnovy kulturnich paméatek 160: 00287172
Podnikani Ufedni hodiny:

Po, 5t8- 11, 12- 17 hod.

Organizaéni struktura == |
INFORMACNI CENTRUM

Historie mésta

Méstské informacni centrum

Zamek
o Lot Mam. Dr. E. Benee 17
UZite€né odkazy 789 17 Holesov
SOH Holesov www_holesov.info
Zajmové spolky Email: mic@mks.holesov.cz
= Tel.: 573 395 344

Mapa mésta Ty S

feviraci iny:
Kultura Po-Pa 8-19 hod.
Osobnosti a rodaci So - Ne 8,30 - 16,30 hod.
Sport URAD ONLINE
Zkouska

Czech POINT

Ufedni deska

Usneseni zastupitelstva
Usneseni rady

Vyhlaska a nafizeni mésta
Poskytovani informaci
Formulare

Komunitni planovani
Diskuse s obéany
Prevence kriminality

Oficialni stranky mésta HoleSov © 2008 | Code by pchweb

Obr. 8. Oficialni zobrazeni — Ukazka navigacni listy a ,,pod menu “
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OFICIALNI STRANKY MESTA HOLESOV vypnout grafiku | mapa webu | deutsch ™ | english S5 | Zesky b

e =2 e

b, .
MESTO HOLESOV D = —-a\‘ TURISTA

Vyhledat | (ivod - Mapa webu
. Obéan MAPA WEBU MESTO HOLESOV

s Méstzky ifad HoleZow
G ; " 1. Obcan (4) Masarykova 628
Obce mikroregionu . 769 17 HoleZov
T - oy i ; ! s
Méstsky dfad 1. Radamésta (0 Email: podateina@holesov.cz
I Zkolstvi 2. Zastupitelstvo (0 Tel: 573521 111
- . 3. Pravidla pro vyfizovani stifnosti a petic (0) s fg b 210
Organizace mésta : IE0: 0028 71 72
| Podnikani 4. Projekty i) Gedni hodiny:
Organiza&ni struktura 1. Projekty v hodnotici fazi (0) Po, 5t8-11,12-17 hod.
| Historie mésta 2. Probihajici projekty (0 INFORMACNI CENTRUM
Zamek 2. Turista (7} Méstzké informaéni centrum
W x .z Nam. Dr. E. Benese 17
| Uzite¢né odkazy 1. Informace o mésté (0) 769 17 Holedov
L SDH HoleZov 2. Kultura - kalendaf akci (9) www.holesov.info
. Zajmoveé spolky 1. Kroméfiisko (0) Email: mic@mks.holesov.cz
x S . Tel.: 573 395 344
Mapa mésta 2. Podhostynsky mikroregion (0} N P
b . Oteviraci hodiny:
. Kultura 3. Prerovsko (0} Po-Pa 8-19 hod.
L Osobnosti a rodaci 4. Unerskohradi$t'sko (0) So - Ne 8,30 - 16,30 hod.
| Sport 5. Vsetinsko a Rofnovsko (0) URAD ONLINE
ke 6. Ziinsko (0} Czech POINT
7. Vyznamné letopoéty HoleSova v r. 2008 (0} Ufedni deska
8. Vyznamné dny v r. 2008 (0} Usneseni zastupitelstva
2 ; e Usneseni rady
9. Poutni slavnosti na sv. Hostyné (0) Vyhlaska a nafizeni mésta
3. Tipy na vylet (18) Poskytovani informaci
1. Vilety v okoli HoleSova (0) Formulafe
4 i i F g Komunitni planovani
2. Méstsky pamatkovy okruh HoleSov (0) Diskuse s obéany
3. Rymice (0} Prevence kriminality
4. Kroméfii (0) ) o i
5. Zamek Chropyné (0)
6. Bystiice pod Hostynem - zamek (0}
7. Svaty Hostyn (0}

Obr. 9. Oficialni zobrazeni — Mapa webu
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OFICIALNI STRANKY MESTA HOLESOV

vypnout grafiku | mapa webu | deutsch ™ | english 55 | Zesky b

MESTO HOLESOV

gkola Vyhledat | Uvod

VYHLEDAVANI

Obéan

Turista

Obce mikroregionu
Mé&stsky dfad
Skolstyi

Organizace mésta
Podnikani
Organizaéni struktura
Historie mésta

Zamek

UzZiteéné odkazy
SDH HoleSov
Zajmové spolky
Mapa mésta
Kultura

Osobnosti a rodaci
Sport

Zkouska

Zobrazen je vysledek vyhledavani obsahujici vyraz: skola.
1. ZAKLADNI $KOLA HOLESOV

Skola byla postavena v roce 1889. Za dvacet let iz pro vysoky podet Zaki
nestatila a tak v jeji blizkosti byla v roce 1911 wwbudovana nova Skola, vefejnosti

nazyvana jako "divEi Skola". Komplexné se jedna ovBem ale o |. zakladni Skolu. V
roce 1995 byla dokonéena velka pfistavba ke stavajici |. zakladni Skole, kterou
tvofi dvacetitfidni kiidlo a zejména sportovni hala s komplexnim pfisluZenstvim.
Rozméry hiisté odpovidaji mezindrodnim poZadavikdm pro hazenou. Tato hala je
piné vyuZivana nejen Zaky 1. zakladni Skoly v ramci vyuky télesné wichovy, ale i
sportovci a Sirokou vefejnosti.

Sportoveim a vefejnosti je sportovni hala zpfistupnéna denné od 16.00 hod. do
22.00 hod., vEetné sobot a nedéli. Provoz zajistuje spravce. Ze spektra Einnosti,
které je moZno ve sportovni hale najit, uvadime ty nejrozifenéjsi: odbijena. salova
kopana, horolezectvi, hazena, tenis, florbal, taneéni krouZky atd.

Prni stupefi zakladni Zkoly je umistén v pivodni budovE, kde byl wnitfni interiér
upraven pro potfeby moderni wuky. Pro druhy stupef pak slouZi nové pfistavena
budova.

Pro Zkolni rok 2007/2008 bylo otevfeno celkem 26 tfid, z toho pro 1. stupef 10
tfid a pro 2. stupefi 16 tfid. Skolu navitévuje celkem 595 Zakil. Soudasti zakladni
Ekoly jsou 4 oddéleni Skolni druZiny.

Zakladni Zkola nema k dispozici viastni 3kolni jidelnu s kuchyni. Zaci se stravuji v
Ustfedni Zkolni jidelng na nam. Dr. E. BeneZe v HoleZova.

Reditelka: Mgr. Jarmila RiZickova.

Adresa: 1. Zakladni $kola HoleZov, Smetanovy sady 630, 769 01 Hole3ov

Tel.: 573 396 667

Email: zs1hol@volny.cz

Web: www.1zsholesov.cz

Zobrazen je vysledek vyhledavani obsahujici vyraz: skola v sekci URAD
ONLINE.

Oficidlni stranky mésta Hole&ov © 2008 | Code by pchweb

Obr. 10. Oficialni zobrazeni — Vyhledavani

MESTO HOLESOV

Méstsky Ufad HoleZov
Masarykova 628

769 17 HoleSov

Email: podatelnai@holesov.cz
Tel: 573 521 111

Fax: 573 521 210

ICO: 00287172

Ufedni hodiny:

Po, 5t8-11, 12 - 17 hod.

INFORMACNI CENTRUM
Wéstské informaéni centrum
Mam. Dr. E. Benese 17
769 17 HoleSov
www holesov.info
Email: mici@mks.holesov.cz
Tel.: 573 395 344
Oteviraci hodiny:

Po-Pa &-19 hod.
So-Ne 830 - 16,30 hod.

Czech POINT

Uredni deska

Usneseni zastupitelstva
Usneseni rady

Vyhlaska a nafizeni mésta
Poskytovani informaci
Formulare

Komunitni planovani
Diskuse s ob&any
Prevence kriminality
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5 ADRESAROVA STRUKTURA PRAKTICKE CASTI

Na ptiloZzeném médiu je tato adresarova struktura:

- adresar prakticka_cast, kde je ulozen cely systém
O adresar aadmin, kde je ulozeno administracni rozhrani
O adresar psd, kde jsou uloZeny névrhy grafického designu
O adresar sql, kde je zdlohovana MySQL databaze
0 adalsi
- adresar screen shoty, kde jsou uloZeny opisy obrazovek

- soubor diplomova_prace.pdf, kde je ulozena diplomova prace v elektronické podobé
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ZAVER

Vysledkem této diplomové prace je predev§sim funkéni webovy portal, ktery spliuje
naroky zadavatele. Portal byl vytvofen na miru pro mésto HoleSov a v budoucnu se bude
dale dopliovat. Vytvofil jsem administracni rozhrani, kde kazdy uzivatel, kterému bylo
pfidéleno zasahovat do tohoto portdlu, mlze libovolné aktualizovat obsah a ptipadné
strukturu stranek. Vytvofil jsem oficidlni stranky pro mésto HoleSov pfi dodrZeni pravidel
o ptistupnosti webu. Takto zhotoveny portdl mize byt funkéni i pro jiné obce. UZivatelem
administracniho rozhrani muize byt 1 ne moc zdatna osoba znald problematiky tvorby

webovych stranek. Snazil jsem se vytvofit systém podobny textovému editoru.

Vystupem dat z administraéniho rozhrani jsou informace slouzici pro obcany mésta
HoleSov a jeho okoli, ale i pro navstévniky stranek z celého svéta. Zvolil jsem moderni
graficky design, ktery by mél zaujmout navstévniky webu. Snazil jsem se také o co

nejptrehledné;si strukturu navrzenych stranek.

Internetové stranky nejsou v této dobé jesté oficidlné spustény. Nyni dochézi k upfesnéni
pravomoci a pridéleni prav jednotlivym zastupcli za obory, ktefi budou mit ptistup
k pravam informaci. Az bude vSe naplnéno aktudlnimi daty a odladény ptipadné chyby,

bude portal oficialné spustén na adrese http://www.holesov.cz.
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ZAVER V ANGLICTINE

The aim of this diploma work is to create the functional web-portal, which meets all the
requirements of the client. Web-portal was precisely tailored for town Holesov and will be
updated continuously in future. The special administration interface was created, where
each authorised user can interact with the web site and modify the content or structure of
the portal. The part of this task was to create the official web-site of town Holesov where
all the requirements about web accessibility have been met. This portal is suitable to be
used for other towns or villages as well. The administrator or user of this web needn't be a

person skilled in creating the web pages. I tried to create the system similar to text editor.

The output from the administration interface is the package of information serving the
citizens of HoleSov and neighbouring area, but as well the potential visitors from other
regions or countries. The web-pages are designed in the modern stylish way to attract the
visitors. One of the major goals was as well to create a well arranged and legible structure

of the portal.

The web page have not been officially launeched yet. In the meantime the admission rights
are being assigned to an authorised peronnel in each department. After the database is
filled with the latest information and all the minor bugs is repaired, the web page will be

officially launched on the address http://www.holesov.cz
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ASP

CSS

HTML

LDAP

MySQL

PHP

SEO

SQL

W3C

WYSIWYG

Active Server Pages. Technologie nezavislda na programovacim
jazyce, ktera umoziuje vykonavani kodu na strané serveru a nasledné

odeslani vysledku uzivateli.

Cascading Style Sheets, tabulky kaskddovych styli. Jazyk pro popis
zpisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML
nebo XML.

HyperText Markup Language. Znackovaci jazyk pro hypertext.
Jednim z jazyk® pro vytvareni stranek v systému World Wide Web,

ktery umoziuje publikaci dokumentl na Internetu.

Lightweight Directory Access Protocol. Protokol pro ukladani a

pristup k datim na adresafovém serveru.
Databazovy systém, vytvofeny Svédskou firmou MySQL AB.

PHP Hypertextovy preprocesor. Skriptovaci programovaci jazyk,

urceny piedevs§im pro programovani dynamickych web stranek.

Search Engine Optimalization, optimalizace pro vyhledavace. Je to
metodologie vytvafeni a upravovani webovych stranek takovym
zpisobem, aby byly ve vysledcich hleddni v internetovych

vyhledavacich zobrazeny na nejlepSich mistech.

Structured Query Language, strukturovany dotazovaci jazyk.
Standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro praci s daty

v relaénich databazich.

World Wide Web Consortium. Mezinarodni konsorcium, jehoz
¢lenové spolecné s vetejnosti vyvijeji webové standardy pro World

Wide Web.

WYSIWIG je zkratka od anglického ,,What you se eis chat you get®,
v prekladu ,,Co vidis, to dostanes®. Je to editor slouzici uzivateli
k poskladani stranky, jak se mu zlibi, aniz by znal HTML kaod.

Program nasledn¢ vygeneruje pozadovany HTML kaéd.
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XHTML

XML

Extensible HypetText Markup Language, rozsifitelny hypertextovy
znaCkovaci jazyk. ZnacCkovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych

dokumentt v prostfedi WWW vyvinuty W3C.

Extensible Markup Language, rozsifitelny znackovaci jazyk.
Znackovaci jazyk, ktery byl vyvinut a standardizovan konsorciem

W3C.
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