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Tématem teoretické i praktické prace Petra Helana

je uZivatelské rozhrani a jeho problematika.

Z pohledu pouZivani je nejdulezitejsi systematicnost,
jeZ umoznuje uzivateli logicky a intuitivné s nastrojem
pracovat bez znalosti manudlu atd.

Z pohledu designu pak prehlednost a precizni prace

s pouzivanim symbold a ikon.

Teoretickd ¢ast: Stru¢né a srozumitelné je zde pop-
san vyvoj uzivatelskych rozhranich. Vytknout se da
snad jen prilisna obecnost textu. Jako profesional
bych ocenil vétsi zahlouban( se do problematiky,
nezlstal bych v laické roviné. Na druhou stranu pravé
toto mdZe byt vyhodou, a text se tak mUZe stat sro-
zumitelnym i pro laickou verejnost a dobr‘e slouzit

Jako Uvod do celé této oblasti.

Prakticka ¢ast: UZivatelsky interface webové aplikace
GrepMan. Nejprve chci vysvétlit, Ze jsem mél vidél jak
aplikace v redlu funguje.

Prace celkové dopadla dobte. Aplikace je pouZitelna,

uZzivatelé s nf jsou zda se spokojeni.

Design aplikace se mé libi. Autor nepropadl

modnim trenddm a obloukem se vyhnul prechoddm
a jinym grafickym paradickam. Vzhled postavil na
Cistych plochach a layoutu, ktery nabizi dostatek
prostoru do budoucna pro pripadné rozsirovanf
aplikace. V aplikaci GrepMan jde predevsim o praci

s informacemi. Design se jim proto nesnaZi konkurovat,
ale je jim spiSe oporou a solidnim backgroundem.
Presto mam k designu nékolik drobnych vyhrad.
Z&hlavi tvorici zaroven jeden z hlavnich identifika¢nich
prvk{ aplikace, obsahuje serii ikon, kde dvé ikony mé

neprijdou vhodné zvolené.

Historie. Soucasnost. Vize.

lkona pro PLAN se od ostatnich ikon Li&f systémove.
Zatimco ostatni ikony jsou tvoreny na zakladé toho,
co jimi uZivatel provadi, ikona PLAN je vytvofena na
zakladg vizualnf asociace s layoutem sekce PLAN.
Jedna se ikona plete s podobnou ikonou seznam
projektl a druhak maze jiny pristup k vytvoreni ikony
mast | uZivatele.

Nejednd se v Zadném pripadé o chybu, jenzZ by praci

s aplikaci znemoZiiovala. Ale kdyby napriklad, jak
ostatné sdm Petr Helan navrhoval, méla ikona podobu
hodin, protoZe ¢as je pro sekci PLAN to nejdulezitejsi,
bylo by ovladanf vice intuitivni.

Jiny problém mam s ikonou ZADANI, ktera se do ap-

likace nehodi designové.

Moje otdzka pro Petra Helana vychazi ¢aste¢né

z jeho teoretické prace, ale pro svoji odpovéd bude
Cerpat inspiraci urcité predevsim z praktické
zkuSenosti s timto projektem:

Proc bylo a je praveé grafické rozhrani voleno jako

primarni pro interakci s uzivatelem?

V zasadé je to povedena prace,
kterou shledavam koncepéné a graficky
dobfe zpracovanou

a proto navrhuji hodnoceni vyborné.
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