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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace bylo zmapovat vyvoj a soucasny stav World-Wide Webu
obecné, ale i konkrétnich programovacich technik a softwarovych prostiedi, které jsou
vyuzivany pro tvorbu webt a pfiblizit tak tuto problematiku $irsi vefejnosti. Soucasti prace

je 1 navrh a popis samotné tvorby webové prezentace.

Kli¢ova slova: web, html, php, sql.

ABSTRACT

The aim of the bachelor work was to map the development and the contemporary state of
the World-Wide Web but also the concrete programming techniques and the software, that
are used for creating websites and to bring near this problems to the wider public. This

work also consists of a suggestion and a description of the creation of the websites.

Keywords: web, html, php, sql.
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UvVOD

Vyvoj jde neustale kupfedu a vse se rychlym tempem zdokonaluje. Internet uz je v dnesni
dobé¢ soucasti zivota vétSiny lidi, a proto stoupa i potieba n¢jakym zplsobem se v tomto
,SVEtE™ prezentovat. Webovych stranek je dnes obrovské mnozstvi a jedinym zpisobem,
jak se odlisit, je drzet krok snovymi technologiemi a dokdzat zaujmout kvalitnim

zpracovanim a obsahem.

| proto jsem si dal za cil vprvni teoretické Casti popsat moznosti tvorby webovych
prezentaci a piiblizit tak jednotlivé techniky i lidem, ktefi v této oblasti nejsou Uplné
zb&hli. Ve druhé ¢asti se pak vénuji samotné tvorbé konkrétniho webu a snazim se zde

uvadét zajimavé a mnohdy velmi uzitecné ¢asti zdrojového kodu.

Webové stranky, které jsem v ramci této prace vytvoftil, a kterymi se zde zabyvam, jsou
prezentaci florbalového klubu z Mésta Kojetina. Tym se na pocatku roku 2007 piihlasil do
krajské florbalové soutéze a spolu s tim zna¢né stouplo i mnozstvi informaci, 0 kterych
bylo potfeba jednotlivé Cleny informovat. Pravé k tomuto ucelu byly primarné stranky

vytvoreny. Druhotnym tc¢elem bylo zvysit povédomi o tomto klubu i sportu samotném.
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. TEORETICKA CAST
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1 WORLD-WIDE WEB

World-Wide Web, casto zkracovany jako www ¢i jen pouze web, je dnes urcité
nejrozsifenéjsi sluzba internetu. Je to jakdsi soustava propojenych hypertextovych
dokumentii umisténych na riznych pocitacovych serverech, které jsou adresovany pomoci
URL. Naprosta vétSina zacind pravé zkratkou www, 1 kdyz je mozné pouzivat libovolné

jméno vyhovujici pravidlim URL.

Prvni kapitola webu byla ziejm¢ napsana v roce 1989 ve Svycarském vyzkumném stiedisku
CERN Vv Zenevé, kdyZ pro n&j navrhl Tim Berners-Lee hypertextovy systém, ktery byl
jakymsi prvnim intranetem na svété. O rok pozdé€ji napsal i prvni program pro tvorbu

primitivnich hypertextovych stranek a je také otcem nazvu ,,World-Wide Web*.

V roce 1992 uz na svété existuje pies padesat webovych servert! Vznikaji 1 prvni grafické
prohlizece. Tim pro historii nejdilezitéj$im je urcit¢ Mosaic, ktery byl ur¢en kromeé UNIXu
také pro Windows a Apple Macintosh. Ten dal zaklad architektufe prohlize¢e Mozilla, na

které stoji nejpouzivanéjsi prohlize¢e dneska. [1]

1.1 World Wide Web Consortium

World Wide Web Consortium, nebo zkratka jen W3C, je organizace zaloZena v fijnu roku
1994 ve Spojenych statech, ktera ma na starosti vyvoj webovych standardi pro World-
Wide Web. Cilem je rozvoj a zajisténi dlouhodobého ristu Webu obecné. Tomuto
konsorciu predseda sam jeho zakladatel a primarni autor specifikaci URL?, HTTP? a
HTML pan Tim Berners-Lee. W3C také vyviji software a nabizi otevienou diskuzi o Webu

prosttednictvim fora.

! URL (Uniform Resource Locator) definuje doménovou adresu serveru, umisténi zdroje na serveru a

protokol, kterym je mozné zdroj zptistupnit.

2 HTTP (HyperText Transform Protocol) je nejvice pouZivany internetovy protokol.
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2 PROGRAMOVACI JAZYKY

21 HTML

HTML neboli HyperText Markup Language je jazyk pro vytvaieni www stranek. Jeho dvé
podstatné slozky jsou hypertext, tj. odkazy na externi elementy, a markup, tj. vyuzivani

znacek (tagl) pro formatovani dokumentu.

2.1.1 Vyvoj HTML

Koncem 80. let definoval Charles Goldfarb jazyk SGML (neboli Standard Generalized
Markup Language), ktery byl pfimym vyvojovym piedstupném dnesniho HTML. Vtip
strukturovaného dokumentu spocival v tom, Ze jeho ptikazy fikaji, co se ma ud¢lat, a ne jak
se to méa udélat, coz bylo zakladem nezévislosti na platformé, operacnim systému,
uzivatelském rozhrani, schopnostech grafiky pocitace atd. Vzhledem k velmi rychlému

rozvoji internetu bylo nutné definovat urcité standardy.

V roce 1991 vytvotil prvni definicic HTML Tim Berners-Lee. Tato verze umoziovala
vkladat do textu hypertextové odkazy, vytvotit i nékolik logickych tirovni a nékolik druhi

zvyraznéni. Tato verze byla pozdéji oznacena jako HTML 0.9.

Pozdé&ji opét Tim Berners-Lee shrnul vSechny prvky do standardu oznacCovaného jako
HTML 2.0. Ten jiz plné¢ vyhovuje standardu SGML (ISO 8879). Pfidava interaktivni

formulare a podporu grafiky.

Specifikace HTML 2.0 ale neobsahovala pfili§ mnoho prvka k vytvafeni pohlednych
grafickych stranek, a tak byla hlavné kvili tlaku ze strany Netscape a Microsoftu uvolnéna
vroce 1996 specifikace HTML 3.0 a pozdéji HTML 3.2, ve které uz byly do jazyka
zaclenény mnohé prvky slouzici pouze k definici vzhledu. Tuto specifikaci jiz vydalo
World Wide Web Consortium (webové konsorcium, zkratka W3C), coz je webova

standardiza¢ni organizace.

V roce 1997 W3C vydalo dalsi specifikaci - HTML 4.0. Zde definuje jiz vcelku mocny
jazyk pro definici struktury dokumentu, vzhled dokumentu nechava témét vyhradné na
CSS (Cascading Style Sheets). W3C chtélo ale zaroven nechat vyrobciim prohlizectu a
autoriim stranek cas k prechodu na tuto normu, proto rozdélilo HTML 4.0 na

HTML 4.0 Strict, HTML 4.0 Transitional (pfechodna norma, zachovava vzhledové atributy
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HTML 3.2 a zaroven obsahuje vSechny vyhody a vylepseni HTML 4.0 Strict, pifedevs§im

V oblasti ptistupnosti a CSS).

O dva roky pozdéji byla jesté vydana opravna verze HTML 4.01, kde byly opraveny nékteré
chyby. W3C prosazuje jako hlavni a jediny znackovaci jazyk XML, proto byla reformulace
HTML do XML logickym vyusténim této snahy. Nové vytvoreny jazyk dostal jméno
XHTML (eXtensible HyperText Markup Language - rozsifitelny hypertextovy znackovaci
jazyk) a jeho prvni specifikace se oznacuje XHTML 1.0. Tato specifikace je velmi
podobna jako specifikace HTML 4.01.

7. bfezna 2007 byla zaloZena nova pracovni skupina HTML, jejimz cilem je vyvoj nové
verze HTML. Jako nazev nové specifikace bylo odhlasovano HTML 5. Specifikace by
m¢ela byt hotova v letech 2010-2012, ukonceni vyvoje specifikace po vyfeSeni problému a

opraveni vsech chyb se odhaduje az na rok 2022! [2], [5]

2.1.2 Syntaxe

2121 DTD

Specifikace DTD, neboli Document Type Definition, se piSe Gplné na zacatek souboru
jesté pred znacku <HTML>. Podle standardu znackovacich jazykiit SGML a XML je
vhodné strukturovanou formou fici, ze tento dokument je HTML dokument. Navic se

udava verze HTML.
Ptikladem muize byt:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Strict//EN">
2.1.2.2 Tag <HTML>

Jde o parovy tag slouzici k vymezeni dokumentu (ohranicuje pocatek a konec). Tento tag
nema zadné atributy a je podle normy povinny. I pfesto se ale vétSina prohlizecl bez n¢j

obejde a dokaze zobrazit danou stranku zcela korektné.

2.1.2.3 Tag <HEAD>

Jedna se opét o parovy tag, ktery je Casto oznaCovan jako hlavicka dokumentu. Data zde
uvedend by se na vysledné strance neméla zobrazovat, ale 1 piesto nékteré prohlizece text

uvedeny mezi tagy <HEAD> a </HEAD> zobrazi na zacatku stranky. Jsou zde uvedeny
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dalezité¢ tdaje tykajici se obsahu stranky. Velmi dilezitym tagem je zde tag <TITLE>,
pomoci kterého se zobrazuje jméno stranky v hlavni 1i§t¢ okna prohlizece. Dal§imi Casto
uzivanymi tagy jsou <META>, ten slouzi k uvedeni riiznych metainformaci, <SCRIPT> a
<STYLE>, které jsou ur¢eny k definovani stylt, potazmo k zapisu programového kodu a
tag <LINK>, slouzici dnes uz vétSinou vyhradné k propojeni dokumentu s defini¢nim

souborem kaskadovych styli.

Ptiklad syntaxe tagu <HEAD>:

I <head>

1 <title></title>

2 <meta name="..” content="..">

3 <link rel="..”" href=".">

4 <script type=".."” src=".."></script>
5 </head>

2.1.2.4 Tag <BODY>

Tag <BODY?>, ktery ohrani¢uje veskery zobrazovany obsah stranky, je opét parovy a za
jeho ukoncujici ¢asti (</BODY>) se uz naléza Uplny konec souboru HTML, tedy
uzavirajici tag </[HTML>. Tag <BODY> ma spoustu atributti. Jsou jimi napiiklad atributy
pro obrazek na pozadi, popf. barvu pozadi, riznad odsazeni, barvu navstivenych odkazi
apod. Vétsina z nich se ale d& mnohem efektivnéji nahradit jejich ekvivalentem v CSS.

Ptiklad syntaxe tagu <BODY>:

1 <body background="..” bgcolor="." link="..” vlink="..” alink=".."
topmargin="..">

2 ..wvlastni obsah strénky..

3 </body>

2.1.2.5 Dalsi tagy

Pro samotné formatovani obsahu stranky existuje velké mnoZstvi tagli. Vypsat zde vSechny
neni Gcelem této prace a ani vzhledem k obsahlosti toto neni mozné. Proto zde uvedu

nékteré nejdalezitéjsi skupiny vzdy s nékolika piiklady.

Skupina Priklady tagi

uprava textl <b>, <i>, <s>, <font>, <strong>, ...

bloky <p>, <br>, <div>, <center>, <h1>, <h2>, <pre>, ...
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seznamy <li>, <ol>, <ul>, <menu>, ...

tabulky <table>, <tr>, <td>, <th>, <tbody>, ...

obrazky <img>, <map>, <area>

odkazy <a>

ramy <frameset>, <frame>, <iframe>

formulare <form>, <input>, <select>, <option>, <textarea>, ...

Tabulka 1 Priklady nékterych tagi v t€le dokumentu

2.2 CSS

Cascading Style Sheets (popt. Cesky - kaskadové styly) jsou vlastné jakymsi obecnym
rozsitenim HTML. Je to jazyk, diky némuz lze za pomoci riznych parametri zmeénit
zpiisob zobrazeni stranky. Vznik CSS se traduje do roku 1996 a do svéta je uvedla firma
Microsoft, ktera poprvé implementovala jejich podporu do IE 3.0. Hlavnim smyslem bylo
umoznit navrhafim oddé€lit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Vyhodou CSS
oproti formatovani v HTML je, Ze kod a obsah webu je ulozen v jednom souboru (.html) a
veskery design a formatovani je nacitano z jiného souboru (.css). Ten je vétSinou spolecny
pro cely web. To znamend, ze pokud je z néjakého diivodu pottebna zména designu webu,

staci upravit pouze jeden soubor a zmeéna se aplikuje na cely web.

221 Vyvoj CSS

2.2.11 CSS1

24

verzich prohlizecd Internet Explorer a Netscape Navigator. Tyto prohlizeCe se snazi
podporovat celé CSSI1, véetn¢ pozicovani. Ale zejména u Netscapu nebyla zezacatku
podpora styli nijak slavna. Prohlize¢ se choval dosti chaoticky a spoustu vlastnosti
nepodporoval. To je i hlavni diivod, pro¢ se kaskadové styly dlouho nedostaly do obliby

Sirsi vefejnosti.
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2.2.1.2 CSS2

Druhé verze kaskadovych styli obsahuje dals$i vlastnosti pro formatovani pisma, ale 1
spousty dalSich praktickych véci. Objevila se vroce 1998 a je samoziejmé zpétné
kompatibilni s pfedchozi verzi. Pfinasi novinky jako préci s kurzorem, stin textu, odlisné
vlastnosti pro rizné typy vystupnich zatfizeni, nové vlastnosti pro formatovani tabulek atd.

CSS2 se uz bézn¢ pouziva i pro formatovani XML dokumentd.

2.2.1.3 CSS3

o v

V nejblizs$i dobé uz se planuje nasazeni CSS3 a fada prohlizeci uz se na toto doporuceni

ptipravuje. [2], [3]

2.2.2 Deklarace styla

CSS formatovani lze deklarovat tfemi rliznymi zpUsoby. Tim prvnim je pouziti pfimo
Vv t¢le dokumentu, kdy se danému tagu ptifadi atribut style:

<p style="..; .; .;"> .. </p>
Druha moznost je pomoci tzv. stylopist (z angl. stylesheet), kdy se definice stylt uvede
Vv hlavi¢ce dokumentu mezi tagy <STYLE> a </STYLE>:

<head>

<title>Nazev stranky</title>

1

2

3 <style type”text/css”>

4 p {text-align: right; color: red;}
5

</style>
6 </head>

A treti zavérecnou moznosti je pouzitim oddéleného souboru, kdy se na tento samostatny
soubor odkazuje opét v hlavicce, ale tentokrate za pomoci tagu <LINK>. Toto je

vvvvvv

na kazdé strance zvlast. Prikladem této deklarace by mohlo byt:

I <head>
2 <title>Nazev stranky</title>
3 <link rel="stylesheet” type="text/css” href="nazev_souboru.css”>

4 </head>
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2.2.3 Syntaxe

Samotny zpusob zapisu je velmi jednoduchy. Jako prvni se uvede nazev elementu, pro
ktery ma dané formatovani platit. Tim samoziejme nemusi byt pouze nazev tagu, jako je
uvedeno v piedchozich prikladech. Muze jim byt i vymysleny nazev, ktery charakterizuje
dané formatovani a na ktery se bude pozdéji takto odkazovat:
<div class="vymysleny nazev_stylu”> .. </div>
Déle je tfeba v deklaraci stylu napsat slozené zavorky, ve kterych jiz budou uvedeny
vybrané vlastnosti oddélené vzdy stiednikem. Zapis by tedy mohl vypadat takto:
vymysleny nazev_stylu {text-align: right; color: red;}

Danych atributt je velké mnozstvi a zdaleka prevysuji moznosti samotného html.

2.3 PHP

PHP (PHP Hypertext Preprocessor, puvodné Personal Home Page) je Siroce pouzitelny
skriptovaci jazyk, ktery je vhodny pfedevsim k tvorbé webovych stranek. Byva zaélenény
pfimo do HTML kédu. PHP skripty se provadi na strané serveru. Server dany skript
vyhodnoti a uzivateli vrati uZ rovnou vysledny koéd. Proto je pfi programovani stranek
vyuZzivajicich tuto technologii nutno pro jejich odladéni pouzit programu simulujicich béh
serveru, kterych je v dnesni dobé uz velké mnozstvi. Ve vétsing ptipadi se jedna o jakysi
balic¢ek obsahujici server, podporu pro PHP a databazovy program. Ptikladem je Uniserver,
EasyPHP, PHP home apod.

2.3.1 Vyvoj PHP

Uz vroce 1995 wvytvoril Rasmus Lerdorf PHP/FI (Personal Home Page / Forms
Interpreter). Na pocatku $lo jen o jednoduchou sadu skriptii v jazyce Perl. Tuto sadu nazval
Personal Home Page Tools. Pozdéji napsal Rasmus mnohem rozsahlejsi implementaci v C,
kterd byla uz schopna komunikovat s databazemi a umoZiovala uzivatelim vyvijet
jednoduché dynamické aplikace pro Web. V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druha implementace

psana v C, stala kultovni zalezitosti pro (odhadem) tisice uzivatel po celém svéte.

23.11 PHP3

PHP 3.0 byla prvni verze, kterd se velmi blizila takovému PHP, jak ho zndme dnes.

Vytvorili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 jako kompletné piepsany celek,
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poté co shledali PHP/FI 2.0 vyrazné "poddimenzované". Velké moznosti rozsiteni ptilakaly
k PHP 3.0 také tucty vyvojari, kteti se ptipojili a vytvofili nové rozsifujici moduly. Toto
byl nesporné kli¢ k obrovskému tspéchu PHP 3.0. Jinym kli¢ovym prvkem v PHP 3.0 byla

podpora objektove orientované syntaxe a mnohem silnéjsi a konzistentnéjsi syntaxe jazyka.

Novy jazyk byl uvolnén pod novym nazvem, jenz odstranil implikaci omezeného osobniho
pouziti, kterou neslo oznaceni PHP/FI 2.0. Byl nazvan pouze 'PHP', coz je rekurzivni

akronym - PHP: Hypertext Preprocessor.

2312 PHP4

Kratce po oficidlnim uvolnéni PHP 3.0, zacali tvirci pracovat na nové verzi PHP. PHP 4.0,
zaloZené na novém enginu nazvaném Zend Engine (nazev byl sestaven z jejich kiestnich
jmen, Zeev a Andi) a doplnéné Sirokou skalou novych prvkl, bylo oficialné uvolnéno
v kvétnu 2000, necelé dva roky po svém predchiidci, PHP 3.0. K podstatné zvySenému
vykonu této verze, piidava PHP 4.0 dalsi klicové prvky, jako je podpora pro mnoho WWW

24

uzivatele a mnoho novych jazykovych konstruktt.

2.3.1.3 PHP5

V cervenci 2004 po fadé predverzi bylo vydano PHP 5. Toto je fizeno novou verzi jadra,
Zend Engine 2.0, které pfinasi spousty novych vlastnosti (v PHP 4 chybélo mnoho funkci
V objektoveé orientovaném programovani, rozsifeni pro MySQL nepodporovalo novéjsi 4.1

verzi komunikaéniho protokolu, stejné tak XML atd.). Aktualni verzi je PHP 5.2 [4]

2.3.2 Syntaxe PHP

PHP kod, jak jiz bylo napsdno, se vklada ptimo do HTML kédu. Z tohoto divodu je
potieba tento kod néjak oddélit a dat tak serveru najevo, Ze se jedna pravé o PHP. To se

provadi za pomoci specifickych znacek”<?php* a ”>* (viz. nasledujici ptiklad):

include ”inc/mysql spojit.php”;

1
2
3 echo ”Pripojovani k databazi”;
4 Si++;

5

?>
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Pti zpracovani tohoto kddu dojde k vykonani skriptu Vv pfislusném odkazovaném souboru

99366
1

a nasledn¢ se zobrazi dany text a inkrementuje se proménna “i“. Jednotlivé proménné je
také nutno oddélovat od ostatniho textu. Toto se provadi za pomoci znaku $. Syntaxe
jazyka kombinuje hned nékolik programovacich jazyku (Perl, C, Pascal a Java), takze
obsahuje znamé datové typy jako je Boolean, Integer, Double, String, zna operatory pro
inkrementaci, logicky soucet a soucin, negaci a dal$i. Také vyuziva ptikazu if, while, for
atd. Jazyk PHP je dynamicky typovy, tzn., ze datovy typ proménné se uré¢i v okamziku

pfifazeni hodnoty.

Skvélou vlastnosti PHP jsou tzv. sessions (relace). Je to jeden ze zpusobu ptedani
parametri do PHP skriptu. Tyto parametry jsou poté dostupné jako hodnoty asociativniho
pole $ SESSIONSJ...], jehoz indexem je jméno proménné. Sessions fteSi problém
bezstavovosti protokolu HTTP a lze pomoci nich udrzet informace o Stavu aplikace

a 0 praci uzivatele s ni.

24 SQL

SQL neboli Structured Query Language je standardizovany dotazovaci jazyk, ktery v sobé
obsahuje nastroje pro tvorbu databazi (popt. tabulek) a nastroje na manipulaci
s jednotlivymi daty. Jazyk SQL je standardnim nastrojem, ze kterého vétSina dnes
pouzivanych databazovych systémi vychazi a v rizné mife tyto systémy tento standard
dodrzuji. SQL patii mezi tzv. deklarativni programovaci jazyky, coZ v praxi znamena, Ze
kod jazyka SQL nepiSeme v Zadném samostatném programu, ale vkladdame jej do jiného

programovaciho jazyka.

2.4.1 VyvojSQL

Prvni standard byl pfijat v roce 1986 a byl oznafovan jako SQL86. Néasledovala verze
opravena o nékteré nedostatky verze minulé, a to v roce 1992 jako SQL92. Ta je v oblasti

relacnich databazi standardem dodnes. [6]

242 MySQL

MySQL je jisté nejoblibenéjsim databazovym systémem. Aplikace byla vyvinuta a je

udrzovana $védskou spolecnosti MySQL AB. Jde o systém spravy databazi urceny pro
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relacni databaze. Rela¢ni databaze je kolekci vzajemné provazanych dat, ktera k ukladani

informaci pouzivé tabulky.

2.4.2.1 Syntaxe

Nejprve je nutné se se serverem spojit. Pfipojeni se provadi pomoci nasledujiciho skriptu:

1 <?php

2 $spojeni = mysql connect (SERVER, JMENO, HESLO)
3 or die("Nelze se pripojit!");

4 mysqgl select db (JMENO DATABAZE) ;

5 2>
Po uspéSném piipojeni je vSe pfipraveno k provedeni dotazu. Nejcastéji pouzivanymi
dotazy jsou jisté¢ dotazy vybérové. Ty jsou realizovany pomoci klicového slova SELECT.
Syntaxe pak vypada nasledovné:
SELECT [DISTINCT|ALL] seznam vybiranych sloupct

2 FROM seznam tabulek

[JOIN v pfipadé vybéru z vice tabulek deklarujeme zpusob jejich
provazani (left/right join)]

4 [WHERE vybér radkl]
5 [GROUP BY vyrazy pro seskupeni]
6 [ORDER BY zpusob setazeni vysledkda dotazu]

7 [LIMIT omezeni podtu zaznami]
Dalsi skupinou jsou dotazy akéni. Mezi tyto patéi zejména dotazy piidavaci (INSERT
INTO tabulka VALUES (hodnoty)), dotazy odstrafiovaci (DELETE FROM tabulka
WHERE ...), vytvateci (CREATE ...) aj. Do jednotlivych dotazii lze ptidavat i rizné
funkce at’ uz pro soucet, primér, maximum, minimum apod. MoZnosti jsou tudiz opravdu

obsahlé a SQL je proto velky pomocnik pro spravu databazi [6]

2.5 JAVASCRIPT

Javascript je programovaci, objektové orientovany jazyk, ktery je svou syntaxi podobny
jazykim C a Java. PouZivd se na internetovych strankach, a na rozdil od tfeba php se
provadi na strané klienta. Problémem javascriptu je, Ze uzivatel si ho z bezpecnostnich
divodii mize zakazat a tudiZ se neda spolehnout, Ze obsah tvofeny pomoci této technologie

bude opravdu prohlize¢em zobrazen a Ze dany skript bude opravdu pIné funkéni. Casto je
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vyuzivan napiiklad ke kontrole spravnosti zadanych udaji v polich formuléit, k riznym

druhtim vypoctu, ¢i pro zatraktivnéni webu.

2.5.1 VKkladani skriptu do stranky

Podobné¢ jako u deklarace kaskadovych styli jsou opét tfi moznosti. Prvni je zapsat skript
jako atribut tagu. Tohoto se vyuziva pii jednorazovych udalosti, jako je napiiklad piejeti
mysi nad ur€itym objektem apod. Pfikladem by mohlo byt:

<p onmouseover="nejaky skript”> .. </p>

Pti pfejeti mySi nad danym odstavcem by poté doslo ke spusténi uvedeného skriptu.

Druhou moznosti je vypsani skriptu piimo v daném dokumentu mezi tagy <SCRIPT> a
</SCRIPT>. A tietim zpisobem je odkaz na externi soubor, kdy se v tagu <SCRIPT>
vyuzije atributu SRC.
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3 SOFTWARE

Pro tvorbu a editaci www stranky je zapotiebi urcitého programového vybaveni. At uz
k apravé html kodu, php koédu, stylt, nebo tieba na vytvoreni grafiky. Softwarovych
nastrojil k tvorbé webtl je v dnesni dobé uz neptfeberné mnozstvi a kazdy ma tak spoustu

moznosti vybrat si praveé ten program, ktery vyhovuje praveé jemu.

3.1 WWW editor — Macromedia Dreamweaver 8

Dreamweaver patii mezi celosvétoveé nejpopuldrnéjsi programy pro profesiondlni tvorbu
a upravu webovych stranek a aplikaci. Nabizi jak vizualni prostfedi pro tvorbu rozvrzeni,
tak zjednodusSené prostiedi pro tvorbu koédu. Lze ho tudiz pouzit jako tzv. WYSIWYG
editor, coz ve volném piekladu znamena ,,co vidis, to dostanes* a je tak mozno vytvorit
jednoduchou stranku i pouhym vkladanim, pfesouvanim a upravou grafickych objektii
atextd. Ve verzi 8 je oproti pfedchiidci znacné vylepSena prace se zdrojovym kodem
a kaskadovymi styly. Mezi velmi uzite¢né funkce patii zejména riiznobarevné zvyraznéna
syntaxe, kontrola W3C kompatibility, neomezené undo (krok zpét), automatické
dopliovani tagi a jejich parametrii atd. V dnesni dobé jiz tento produkt odkoupila firma

Adobe a ta se dal stard o vyvoj.

@ Macromedia Dreamweaver 8 = |
File Edit View Inset Modify Tet Commands Site Window Help
EE ... 2©4/FEE-&-BRRB-&

L lagskode indexhtml -ax

Attributes =
8 32| Code |25 Spit | [.5] Design | Titke: |Fiorbal kiub HC Jamajka KO
<table cellpa; R
El General
alink b_menu_sel”
background <a href="index.html" t. HOME ::..</a>
bgcolor [ se77x7 ta>
link O
text O
viink O

Browser specific
€55/ Accessibility
Language 1 ’ |
Uncategorized 0 %0 100 150 300 250 300 350 [0 550 50 550 50 650 730 750 500 [E50 500 [550 1000

" title="news">..:: NOVINKY ::..</a> -

o
.

12.07.2007
Jak jiste vsichni vite, tak vas vedoud, manazer, sekretdr 3 webmaster v
) Q [100% +|1043x 247v 10K /2sec

Line  Desaription

Obrazek 1 Ukazka vyvojového prostiedi editoru Dreamweaver 8
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3.2 Nastroj pro spravu databaze - PhpMyAdmin

PhpMyAdmin je popularni nastroj pro spravu databize MySQL. Jedna se o svobodny
software pod licenci GNU/GPL?, ktery je Casto k nalezeni u poskytovatel webovych
sluzeb. Pomoci n¢j lze snadno provadét veskeré modifikace v databazi, zkontrolovat si
funkci SQL dotazt, libovolné si prochéazet jednotlivé polozky tabulek, provadét zalohy
apod. Aktualni verze jsou jiz pocesténé a podporuji jak kédovani win-1250 (typicky
operaéni systémy Windows), tak i iso-2 (bézné pro OS Linux). Cesky jazyk rozhrani je
zvolen automaticky podle jazykovych preferenci v prohlizeci, a pokud neni, da se nastavit.
Kodovani cestiny, pokud neni spravné rozpoznédno, nastavite ru¢né. Toto koddovani by mélo
byt nastaveno v PhpMyAdminu stejné, jako na MySQL serveru. V opacném ptipadé se pfi
zobrazovani vysledkii dotazli ¢eské znaky nezobrazi spravné.

 Florbal klub HC Jamajka KO... [} mysqlic.cz/ mysqlic.cz/ t... &3

o3 Server: mysqlic.cz » & Databaze: tym_jamajka » & Tabulka: hraci

[EProjit 5 Struktura  msSQL  Vyhledavani 3:VioZit fEExport [jlmport $¢Upravy [ Vyprazdnit (% Odstranit

Sloupec Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Extra Akce
id tinyint(3) UNSIGNED Ne 0 S X BB B &
okl | jmeno varchar(20) cp1250_czech_cs Ne B 2 X i)
~| prijmeni  varchar(20) cp1250_czech cs Ne S X B @
g :)krzfn post varchar(15) cp1250_czech_cs Ano NULL S X @ @
B hraci narozen date Ne S X @ B w
B news — =
B uzivatele hul varchar(30) cp1250_czech_cs Ano NULL B 2 X B O B3
drzeni varchar(10) cp1250_czech_cs Ano levé S X B m B
| goly tinyint(3) UNSIGNED Ne 0 B 2 X @ & ]
1 asistence ftinyint(3) UNSIGNED Ne 0 2| et i) T =
zapasy tinyint(3) UNSIGNED Ano NULL E 2 X @ & T
tm tinyint(3) UNSIGNED Ano 0 S X @ M@ i
img varchar(30) cp1250_czech_cs Ano NULL S X @ @
1+ Zaskrinout vie / OdSkrtnout vie Zaskrinuté: v X i a7
2 Nahled k wtisténi §& Navrhnout strukturu tabulky
3¢ Pidat |1 sloupcli @ Na konci tabulky « Na za4tku tabulky « Po | id [+] [ Proved |
Indexy: Vyuziti mista Statistika radka
Klicovy nazev Typ Mohutnost Akce Sloupec Typ Pouziva Udaj Hodnota
PRIMARY PRIMARY 13 # X id Data 103 B Format dynamicky
Vytvorit index na 1 sloupcich[ Proved' Index 2 048 B Porovnavani cp1250_czech cs
Celkem 3 98¢ B  Radka 13
Délka radku o 79
Velikost fadku o 237 B
Vytvoreni Utery 26. tnora 2008, 22:47

Obrazek 2 Ukazka prostiedi phpMyAdminu

v

¥ GNU General Public License je licence, ktera zarucuje, Ze software bude mozno vzdy svobodné ifit,

svobodné pouzivat a svobodné modifikovat


http://ad2.billboard.cz/please/redirect/35974/1/1/32/%21hash=54824770;h4r=34256198;p4r=305454699;uwi=800;uhe=600;uce=1;param=63907/840057_5?
http://ad2.billboard.cz/please/redirect/35974/1/1/32/%21hash=54824770;h4r=2181468230;p4r=305442409;uwi=800;uhe=600;uce=1;param=60704/693992_5?
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3.3 Graficky editor — Adobe Photoshop CS

Adobe Photoshop, neboli jednoduse Photoshop, je graficky editor, ktery je vyvijen firmou
Adobe Systems. Je to jeden z nejlepSich a nejpouzivanéjSich ndastroji pro praci
s bitmapovou grafikou a je vlajkovou lodi firmy Adobe Systems. Neocenitelny je nejen pii
upraveé fotografii, ale také pii tvorbé zcela novych obrazki. Je také idedlni pro tvorbu
webové grafiky. Soucasti baliku je také Adobe ImageReady, ktery je urCen prevazné
k optimalizaci pro web. Pfi tvorbé animovanych GIFu plné podporuje vrstvy, které jsou
kompatibilni s Adobe Photoshopem. Photoshop CS je jiz 8. vydanim tohoto programu

(aktudln€ nejnovéjsi verzi je CS3).

@ Adobe Photoshop
Soubor Upravy Obraz Vrstva Vybér Filtr Zobrazeni Okna Napovéda

@ - [ T]| COOIMIDEIE | Resm: Nomdini  + Keyti[100% [+] | [ Obritt [)Roskiad barev (7] Préhiednost | & [Soor Prednes. nistror | Kombiece vise |
=[]
| [ Navigator Sqformace Nistogram »
23 blend.psd @ 100% (Mirek #21,RGB/82)
’ I |Z |6 |B 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28
1 \ \ \ \ \ \ \ \ \ | \ \ \
(3
DLk
¥R
u Z,
&£
&
23
A
N, T, \_ HC Jamajka KOJETIN
$.a EEY T —
B2 5 @ 9]
VAR =[e)|
o [ e e )
% Normalni. v Kryti:| 100% |*
- Zémek: [[] & <+ @ Vypli:| 100% |
D Zdena #3 -
a@ = zdena #3
v Hutsk #8 =
) Hutak #8 .
AP [ vivek #21
® [ Mirek #21
pan P #11
< . » =1 pan P #11
Paja #10
% 0O 0 @ & ¥]
Dok: 426,5 KB/14,1 MB D Kiepnutim a tafenim vypinie oblast pfechodem. Stiskem Shift, Alt a Ctrl se dostanete na daléi volby.

Obrazek 3 Ukazkové prostfedi Adobe Photoshopu CS
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4 PUBLIKACE WWW STRANEK

Vytvoienou webovou prezentaci je potfeba také umistit nékam na internet. Moznosti je
v zasad¢ nckolik. Prvni moznou volbou je vyuziti sluzeb vefejnych serveri, tzv.
freehostingli. Ty nabizeji doménu tietiho fadu a vyuzivani jejich sluzeb zdarma. Bohuzel je
vetSinou nutné se smifit s piitomnosti cizich reklam. Druhou moznosti je placeny hosting.
Zde uz je i moznost zakoupeni domény druhého tadu. Dalsi zpisobem by mohlo byt
zprovoznéni vlastniho serveru s patficnym hardwarovym a softwarovym vybavenim, coz je

ovSem az krajni a na bézného uzivatele dosti naro¢nd moznost.

Pted rozhodnutim je jako prvni nutné si uvédomit, k ¢emu ze budou stranky slouZit, jaké
technologie jsou potfebné ke spravnému zobrazeni a co vlastné stranky prezentuji. Je
logické, ze maji-li strdnky byt oficidlni prezentaci né&jaké firmy, neni vhodné volit
freehosting se spoustou reklam a doménou tfetiho fadu. Na druhou stranu pokud se jedna

0 osobni stranky, zapisky z dovolené, blog ¢i podobné, neni nutné platit za hosting.

41 FTP

FTP neboli File Transfer Protocol je jeden z nejstarSich protokold, ktery je urCeny pro
pienos soubort. Pracuje 8bitove na principu klient-server a to na portech TCP 20 a 21 . Na
dany FTP server se ptipojuji klienti pomoci programu k tomu uréenému. Po pfipojeni na
server je mozné provadét bézné operace se soubory, jako je mazani, piejmenovani, nahrani
na server atd. Nevyhodou tohoto protokolu je, ze hesla i soubory nejsou zasilany $ifrované,
proto je mozny odposlech dtlezitych dat tfeti stranou. V dneSni dobé uz je ovSem
k dispozici tzv. FTPS, ktery je zpétné kompatibilni s klasickym FTP a pfinasi navic
podporu SSL a TLS. FTP ma také dlouhou dobu odezvy. Z tohoto divodu neni zrovna

casoveé vyhodné pouziti protokolu pro velké mnoZstvi malych soubort.

411 FTP klient

V zajmu fady lidi, vyuzivajicich FTP, neni pamatovat si strukturu vSech potiebnych
piikazi. Z tohoto diivodu se vyuziva programu urcenych k pfipojovani na FTP server.
Prikladem takovych programa je tieba oblibeny Total Commander, File Commander,
Filezilla, ale i IE (od verze 5) a spousta dalsich. Zde sta¢i zadat FTP adresu a pfislusné

piihlasovaci udaje a poté uz s klientem pracovat jako s béznym spravcem soubort.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Klient-server
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Soubory Oznaceni Prikazy Sit Zobrazeni Konfigurace Start Napovéda
| | 2 a2 |

-[wsta] 4129u2kz66958888kvo|nyd| ([ (e v |Bel 105912k 2 30 716 248 k volnjch NE
i stta\Deskto ,, ETINW ) e B

nazev_relace

Hostitel: hostitel.cz

[ Anonymni login (e-mailova adresa jako heslo) J

. . Nové pfipojent... 25
Jméno uZivatele:  login _D poje f
Heslo: Nové URL |
Pozor: Ukladani hesla neni bezpeéné! Duplikovat

Vzdleny adresar:

Mistni adresar: I Editovat...
Poslat prikazy: Smazat

Typ serveu | Autodstekce 8.12.2006 21:12 — |
6.01.2008 15:53 —
S — 28.03.2008 20:26 —
| Definovat nove. v Zmeént. spové 3.02.2007 22:26 -a—
[7] Pousit pasivni rezim prenosu (jako Www browser) 26.03.2008 16:13 a—
[ UdrZovat spojeni opakgvanym wysildnim prikazu: —wr—voz 17.10.2007 20:19 a—
Pikaz: [NOOP | Odeslat kazdjch| 30 s 69 120 22.05.2007 22:16 a—
— 0 22.11.2006 19:42 -a—

ok J[ stomo  |[ Népovida | 0 22.11.2006 19:42 a— -

7] Pousit hrewall [proxy server)

0k/29kv0/7%
Desktop\HC Jamajka KOJETIN\florbal\www>

F3 Zobrazit F4 Editovat F5 Kopirovat F7 VytvAdres F8 Smazat Alt+F4 Konec

Obrazek 4 Total Commander pii vyuziti jako FTP klient

4.2 Grafické rozhrani

Dals$im zpiisobem komunikace s FTP serverem je ptes grafické webové rozhrani nabizené
poskytovatelem hostingu. Graficka rozhrani se ovladaji vétSinou intuitivné a snadno.

Ovsem problémem je jejich téZkopadnost pii kopirovani vice soubort apod.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 27

5 NAVRH

5.1 Pozadavky

Jelikoz se jednd o web neziskové organizace, bylo jednim z pozadavki, umisténi stranek
na internetu zcela zdarma. Prvnim ukolem bylo tedy najit n¢jaky vhodny free-hosting. Po
fad¢ zkusenosti s jinymi free-hostingy padlo rozhodnuti na Internet centrum (ic.cz), které
se podle popisu jevilo velmi dobie. Registraci se ziskd doména tietiho fadu, diskovy
prostor o velikosti 250MB, moZnosti vyuzivani nejnovéjsi paté verze PHP, dale databéaze

vcetné pravidelného zalohovani a neomezeny pienos dat.

Mezi dal$i pozadavky patfilo pfedevSim forum umisténé na hlavni strance, sekce pro
prihlasovani a odhlaSovani registrovanych hrac¢l na tymové akce jakymi jsou zejména
tréninky a ligova utkani, moznost vkladani novych ¢lankl a akci, a nakonec taky néjaky

prostor pro sponzory a rizné partnery klubu.

5.2 Rozvrzeni uvodni stranky

Stranka je rozdélena na tii vertikalné uspofadané casti. Zahlavi, které by mélo upoutat
predev§im grafikou. Poté nasleduje hlavni ¢ast nesouci vesSkery obsah a nakonec je to
zapati.

V horni ¢asti (v zahlavi) se nachazi text soficidlnim nazvem klubu, jeho logo a
polopriihledna cedule znacici, ze se jedna o tym z M¢sta Kojetina. To vSe na zeleném

pozadi, které by mélo evokovat rozevlaty dres.

Pod horni ¢asti uz je hlavni obsahova ¢ast. Ta je sama rozdélena na dalsi tii. Na levé strané
je usek nazvany menu, ale obsahujici i jiné sekce, jako jsou narozeniny, tymové akce a
sekce pro sponzory. Na opacné, tedy pravé strané, je celkem znaCna cCast prostoru
vyhrazena pro féorum. Mezi témito dvéma je pak misto pro klubové novinky a dilezité

informace.

A posledni ¢asti je zapati, kde je uveden kratky popis stranky, autor a rok vyroby.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2008 28

Zahlavi

Menu Novinky Foérum

Paticka

Obrazek 5 RozvrZzeni webové stranky

5.3 Graficky navrh

Velmi dulezitym zakladem pro tvorbu webu je jisté graficky navrh. K tomuto ucelu byl
pouzit program Adobe Photoshop CS. Za pomoci jeho zakladnich funkci jako jsou
libovolna transformace, magnetické laso, vybér, pirechod, odstin a sytost, vodorovny text,

efekty pruhlednosti, stiny apod. byl vytvofen nasledujici prvotni navrh.

\\ HC Jamajka KOJETIN

Obrazek 6 Graficky navrh webu
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5.4 Databaze

Pozadavek umisténi stranek na neplaceny hosting sebou pfinesl i fadu komplikaci. U téchto
typt sluzeb je vzdy néjaké omezeni oproti placené nabidce. Casto je povinnosti
nezabranovat umisténi reklamy (v tomto pfipad¢ se jednd o jeden reklamni prouzek,
U kterého 1ze v administra¢ni sekci vybrat barvu pozadi), nebo nejsou napiiklad dostupné
vSechny moderni technologie (PHP, MySQL databaze apod.). Z tohoto diivodu nebylo

mozno pouzit pro databazi takové uloziste, které by ptimo podporovalo relace (InnoDB).

Prvni zcela logickou volbou bylo vytvoteni tabulky pro novinky. Ta byla nazvana NEWS.
Prvni sloupec obsahuje jedine¢ny identifikéator ¢lanku (id) typu smallint, coz znaci velikost
2B a je tak zcela dostaCujici. Extra vlastnosti tohoto sloupce je auto _increment z ¢ehoz
vyplyva, ze ptfiddnim nového zdznamu se automaticky tento jedine¢ny identifikator
inkrementuje. Dalsi sloupec id autor je v podstaté stejny a jeho ucelem je uloZeni
informace ve formatu ¢isla, které identifikuje autora daného ¢lanku. Ttetim sloupcem je
datum a logicky je mu tak pfifazen typ date. Nasleduje nadpis, u kterého je z duvodu
omezeni jeho délky nastaven limitujici typ varchar(35). Ten omezuje délku textového
fetézce na 35 znakid vCetné mezer. Dal§im sloupcem v tabulce je anotace. Ten slouZi ke
kratké sumarizaci ¢lanku, poptipad¢é k jeho rozdéleni na ¢ést, kterd se zobrazi hned na
hlavni strance, a Cast ktera se objevi aZ po otevieni celého ¢lanku. Hodnota nulovy-ne az
doposud znacila, ze dané sloupce jsou povinné. Ty nasledujici jiz vSak maji hodnotu
nulovy nastavenu na ano, a proto neni nutno, aby mél kazdy zaznam v tomto sloupci

uvedenou néjakou hodnotu.

Vzhledem ke zvolenému kddovani celé webové stranky je 1 zde u vSech textovych sloupcti

zvoleno porovnani cp1250 czech_cs.

Sloupec Typ Porovnani Vlastnosti | Nulovy Extra

id smallint(3) unsigned ne auto_increment
id_autor tinyint(3) unsigned ne

datum date ne

nadpis varchar(35) | cp1250_czech_cs ne

anotace text cpl250 czech_cs ne
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text text cp1250_czech_cs ano

img text cpl250_czech_cs ano

Tabulka 2 Databazova tabulka NEWS

Dalsi dulezitou tabulkou je tabulka FORUM. Ta je urcena k zaznamenavani piispévkt od
navstévniki (vCetné¢ IP adresy). Tabulka HRACI je mistem, kde jsou uloZeny vSechny
informace o aktivnich ¢lenech oddilu (jméno, pocet vstrelenych goli, pocet asistenci,
drzeni hole atd.). Tabulka AKCE pak Vv sobé nese informace 0 planovanych akcich a
tabulka UZIVATELE obsahuije id, nick a heslo zakodované pomoci MD5*. Tato posledni

tabulka slouzi ke kontrole ptihlasovani uzivateltt do administra¢ni sekce.

* MDS5 je algoritmus pouzivany k ukladani hesel.
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6 POPIS JEDNOTLIVYCH CASTI

6.1 Zahlavi stranky

Hract v tymu je mnoho a v ptipadé¢ umisténi spolecné fotky do zahlavi stranky by ta
musela byt jen malych rozmérii. Proto byl pro kazdého hrace zvlast’ vytvotren samostatny
obrazek do zahlavi, ktery se pfi kazdém obnoveni stranky nebo piechodu do jiné sekce
nahodné méni. Tim bylo za pomoci jednoduchého PHP skriptu dosdhnuto zajimavého

efektu a zatraktivnéni webu.

1 <?php

2 $pole = array(l, 3, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 20, 21, 42, 55);

3 $i=rand (0, 11);

4 echo "<img src=\"file/obrazek cislo ".S$pole[$i].".Jpg\"
alt=\"blend\" align=\"top\" height=\"151\" /> ";

5 2>

V proménné s nazvem pole jsou ulozena ¢isla vSech hrac¢t. Do proménné $i je nacteno
nahodné ¢islo z intervalu <0; 11>. Toto ¢islo je pak vlastné indexem pro definované pole.
Z $pole se tedy z pozice o daném indexu vezme ¢islo a doplni se do tagu zobrazujiciho

obrazek.

6.2 Menu

Cast nazvana piiznaéné menu obsahuje seznam odkazii do dalsich sekci. V samotném
HTML kédu se pred kazdym odkazem pomoci PHP skriptu zjisti, zdali proménna
$_GET[”id”], ktera je predavana pies HTTP protokol, obsahuje kli¢ové slovo. Pokud ano,
prifadi se odkazu styl b menu sel (oznaceny odkaz) a pokud ne, pfifadi se odkazu styl

b_menu (bézny odkaz).

1 <?php

2 $select = $ GET["id"];

3 if ($select == "soupiska"){

4 echo "<td class=\"b menu sel\" height=\"18\">";
5 } else {

6 echo "<td class=\"b menu\" height=\"18\">";

7 bi

8

?>
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6.2.1 Odkaz home

Prvnim odkazem je samoziejmé odkaz na hlavni stranku, ktery zkratka nesmi chybét nikdy.
V piipadé, ze by se snad uzivatel ztratil v riiznych podsekcich nebo podobné, zpiisobi

odkaz opétovny navrat na hlavni stranku.

6.2.2 Odkaz novinky

Pro pfipad, ze by hlavni stranka pii néjaké nestandardni udalosti (oslava titulu, postup do
vyssi soutéze, atd.) obsahovala na ivodni strané webu néco jiného nez b&ézné novinky, je

tento odkaz urceny pro piechod do sekce novinek.

6.2.3 Odkaz soupiska

Jak uz nédzev napovida, tento odkaz presmérovava uzivatele na stranku vénované
jednotlivym hracim. Zde jsou pomoci SQL dotazli zobrazeni hraci v potadi podle Cisel,

které nosi na svych dresech.

<table>
2 <?php

$dotaz = mysqgl query('SELECT DATE FORMAT (narozen, "%d.%m.%Y") AS
narozen, id, jmeno, prijmeni, goly, asistence, =zapasy, tm, img,
post, hul, drzeni FROM hraci ORDER BY id LIMIT 15'");

4 while (S$hrac = mysqgl fetch array($dotaz)) {
5 echo "<tr>
6 <td width=\"72\" valign=\"top\"><a name=\"S$Shrac[id]\"><img

src=\"S$hrac[img]\" alt=\"S$hrac[jmeno] Shrac[prijmeni]\" width=\"72\"
height=\"137\" /></a></td>

7 <td><div class=\"soupiska jmeno\">#Shrac[id] S$hrac[jmeno]
Shrac[prijmeni]</div><br />
8 <div class=\"soupiska\">
9 post: $hrac[post] <br />
10 narozen: S$Shrac[narozen] <br />
11 hul: S$hrac[hull<br />
12 drZeni: S$hrac[drzenil<br />
13 zadpasy: Shrac[zapasy]<br />
14 goly+as.: $hrac[golyl+Shracl[asistence]<br />
15 trestné min: S$hrac[tm]<br />
16 </div></td></tr> ";
17 }i
18 2>

19 </table>
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.zt HOME ::.. AKTUALNI SOUPISKA
wit NOVINKY ::..
.2t TABULKA .. # 1 TOl'lik SIOVéEek
it STATISTIKY ..
..i ROZPIS ::.. post: brankar
narozen: : _
.2t PRAVIDLA :.. hal:
«it GALERIE ::.. dreeni:
.2t VIDEO ::.. zapasy: 24
.1t HOKEJ klub ::.. goly+as.: 0+0
«:t LOGIN ::.. trestné min: 0
it KONTAKT ::..
p— #2 Adam Chytil
Tento mésic slavi narozeniny:
é@n&dozﬂmm post: obrance
narozen: oy
& <7 hul: UNIHOC Reactor, &Gepel EVO3
drzeni: levée
Akce, tréninky apod.: zapasy: 20

Obrazek 7 Nahled na sekci soupiska

6.2.4 Odkaz tabulka

Pod timto odkazem se skryva stranka, kde je uvedena aktudlni tabulka a vysledky

posledniho odehraného kola.

6.2.5 Odkaz statistiky

Toto je misto, kde je vyobrazena tabulka s tymovymi statistikami. Po strance kodu je
stranka podobna strance se soupiskou. Tim rozdilnym faktorem je zde zplsob fazeni
zdaznamu. Hraci jsou fazeni nejdiive podle dosazené¢ho poctu bodu. Cifry udéavajici pocet
bodi je dosazeno souétem sloupce goly se sloupcem asistence v SQL dotazu. V ptipadé
shodné bodové bilance jsou zdznamy postupné fazeny podle nasledujicich kritérii — gély,
asistence, pocet zapasu.

<?php

2 $dotaz = mysgl query('SELECT jmeno, prijmeni, goly, asistence,
zapasy, tm, goly + asistence AS body FROM hraci ORDER BY body DESC,
goly DESC, asistence DESC, =zapasy ASC LIMIT O , 30;'");

3 2>
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6.2.6 Odkaz pravidla

Pod odkazem pravidla se skryvaji aktualni pravidla florbalu vydana IFF°.

6.2.7 Odkaz login

Viz. 6.5 administracni sekce.

6.2.8 Odkaz kontakt

Zde jsou uvedeny kontaktni udaje na sekretare klubu a webmastera.

6.2.9 Sekce narozeniny, akce a pro sponzory

Cast webu nesouci v ptivodnim rozvrzeni nizev menu, méla ptivodné obsahovat opravdu
pouze jakysi rozcestnik odkazl. Ale uz v testovacim provozu vyvstal pozadavek na vice
informaci pfimo na hlavni strance. Proto byly zruSeny odkazy tymové akce a pro sponzory.
Ty byly jako nové sekce umistény piimo na hlavni stranku, a to do ¢asti nazvané menu.

Pozdé¢;ji je doplnila i sekce narozeniny.

6.2.9.1 Sekce narozeniny

Na tomto misté jsou vzdy zobrazovani hraci, ktefi slavi v daném kalendainim mésici své
narozeniny. Za jménem hrace, které je 1 zaroven odkazem na bliZ8i informace o ném, je
uvedeno cislo znacici jeho vék. V ptipadé, Ze nikdo v aktudlnim mésici narozeniny neslavi,

je zobrazena pouze hlaSka oznamujici tuto skute¢nost.

1 <?php
2 $dotaz = mysgl query('SELECT (DATE FORMAT (NOW(),"%Y")) -
(DATE FORMAT (narozen, "$Y")) AS let,DATE FORMAT (narozen, "%d.%m.") AS
narozen, jmeno,prijmeni, id FROM hraci WHERE
DATE FORMAT (narozen, "%c")=DATE FORMAT (NOW (), "%c") ORDER BY
DATE FORMAT (narozen, "%d") LIMIT 10");
3 $1=TRUE;
4 while ($hrac = mysql fetch array($dotaz)) {
5 $1i=FALSE;
6 echo "<b>S$hrac[narozen]

® IFF (International Floorball Federation) je mezinarodni florbalové federace.
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7 <a href=\"index.php?id=soupiska#$hrac[id]\">
Shrac[jmeno] &nbsp; $hrac[prijmeni]</a></b>
8 (Shrac[let] let)
9 "
10 };

11 1f($i) echo "<img src=\"file/i.gif\" width=\"20\" height=\"20\" />
nikdo z tymu";

12 2>

Tento mésic slavi narozeniny:

\E: nikdo z tymu
Obrazek 8 Nahled na sekci menu-narozeniny

6.2.9.2 Sekce akce

Tato sekce slouzi jako informace o nasledujicich planovanych tymovych akcich. Po kliku
na jednotlivé akce se navstévnikovi zobrazi podrobnéjsi popis akce a aktualné ptihlaseni

(popft. odhlaseni) hraci.

6.3 Novinky

vvvvv

reporty z jednotlivych utkéani a dalsi diillezitd ozndmeni. VSechny tyto novinky jsou ulozeny
v databazi, a to konkrétné v tabulce s ndzvem NEWS. Pomoci nasledujiciho SQL dotazu

jsou pak vypisovany na hlavni stranku.

mysgl query ("SELECT DATE FORMAT (datum, \"%d.%m.%Y\") AS

datum, id, nadpis, img, anotace, text,id autor FROM news ORDER BY id DESC

LIMIT $limit, $Spokolika™);
Data jsou zde nactena podle id jednotlivého ¢lanku, a to v sestupném potadi. To proto, aby
bylo docileno toho, ze ¢im je ¢lanek novéjsi (¢im ma vyssi id), tim vySe bude na strance
umistén. Proménna $pokolika urcuje, jaky pocet ¢lanki ma byt vlastné vypsan. Proménna
$limit je uréena k vypisu starSich ¢lankd. Pokud je rovna nule, vypi$i se aktualné
nejnovéjsi ¢lanky. Pokud je ale naptiklad rovna dvéma, vypisi se ¢lanky vyjma prvnich
dvou nejnovéjsich. Tohoto je potom vyuzito pod poslednim ¢lankem, kde jsou odkazy pro
vypis Clanki starSich. Kazdy odkaz ma své rozmezi, odvijejici se od hodnoty proménné

$pokolika. Je-li tato rovna napiiklad 15 (standardné nastavend hodnota), bude rozmezi

prvniho odkazu 0-15, rozmezi druhého odkazu 15-30 atd.
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Dale se pak jesté testuje, zdali je pro dany zaznam (dany C¢lanek) vyplnény nepovinny
sloupec s nazvem TEXT. Pokud ano, zobrazi se navic pod danym ¢lankem odkaz, kde je

mozno precist si cely Clanek.

6.4 Forum

Znacny diraz mél byt kladen i na Cast, kde by si hraci a navstévnici mohli navzajem psat
vzkazy. Proto mu také byla na strance vyhrazena celkem velkd plocha. Toto férum je
samoziejm¢ realizovano také za pomoci databazi, kde je do tabulky FORUM postupné
ukladano id ptispévku, jméno prispivatele, jeho IP adresa a samotny text vzkazu. Uzivateli
jsou nabidnuta k vyplnéni dvé formulafova pole a po nasledném stisku tlacitka odeslat jsou
odeslana ke zpracovani, které maji na starosti skripty na strance odesli.php. Zde je nasledné
zjiSténa IP adresa a oSetfeny oba textové fetézce (jméno a text vzkazu) proti nezddoucim

HTML znaktim. Poté uz jsou udaje za pomoci SQL dotazu ulozeny do databaze.

1 $ip = $_SERVER[ 'REMOTE_ADDR'];

2 S$name = HTMLSpecialChars ($ POST["Jjmeno"]);

3 $vzkaz = HTMLSpecialChars ($ POST["vzkaz"]);

4 $zprava = str replace("\n"," <br /> ", Svzkaz);

5 S$dotaz = 'INSERT INTO "“forum®  ( id°, “Jmeno’, “ip’, “datum’, “text’)

VALUES (NULL, "'.S$name.'", "'.$ip.'", NOW(), "'.S$Szprava.'")';

6 Svysledek = mysgl query($dotaz);

7 if (Svysledek) {

8 echo '<p><b>Diky za ptrispévek!</b></p>"';

9 exit (); // Ukonceni skriptu
10 } else {
11 echo '<p>Systémova chyba. </p><p>'. mysqgl error(). '</p>';

Uzivateli je poté pod€kovano za prispévek (popf. zobrazeno chybové hlaSeni) a je

pfesmérovan zpét na Givodni stranku.

U téchto typt for, ndvstévnich knih, vzkaznikd apod., kde neni vyzadovéna registrace
prispivatele, byva Casto velkym problémem spam, ktery se vétSinou, at’ uz diive ¢i pozdéji,
objevi. Vtomto foru je na n¢j tedy také mysSleno. Formuldfova pole jsou totiz ve
skute€nosti tfi. Mezi jménem a samotnym textem je jesté¢ jedno pole s lakavym nazvem
(pro spam-roboty) email. Toto pole je totiz pro bézného navstévnika neviditelné. To je
realizovano za pomoci styld, kdy je tomuto poli pfifazena tfida form_skryty, soucasti které

je i atribut display:none. Ptred odeslanim pfispévku je pak tedy zkontrolovano, zdali ten
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nema vyplnéno i pole email. Pokud jej vyplnéno ma4, je automaticky kvalifikovan jako

nezadouci ptispévek a do databaze ulozen neni.

Dalsim problémem, ktery bylo nutno oSetfit, byla moznost, Ze piispivatel do textu zada
velmi dlouhy fetézec (vétSina odkazli obsahujicich rizné parametry ve své URL miva
velkou délku) a timto zcela narusi vzhled foéra. Toto bylo oSetfeno za pomoci funkce
preg_replace a prislusnych regularnich vyrazt. Funkce je schopna najit prvni vyraz a
nahradit ho druhym. Jakmile je tedy objeven fetézec oznacujici webovou stranku
(zacinajici http nebo www), je tento nahrazen fetézcem, ktery uz funguje jako odkaz na

danou stranku (je pfidan tag <a href="...”>), a zaroven je také zkracen na délku 20 znakd.

Pomoci podobné funkce jsou v textu piepisovani i rizné fetézce znaku, predstavujici

znamé smajliky, na odpovidajici obrazky.

6.5 Administraéni sekce

Pro pristup do administra¢ni sekce je nutné nejprve se prihlasit. Pfihlasovaci dialog se
nachazi v menu pod odkazem login. Zde uzivatel vyplni své pfihlasovaci jméno a heslo a

Vv ptipadé spravnych udaji je nasledné presmérovan piimo do administracni sekce.

PiihlaSovani je feSeno pomoci sessions, kdy v ptipadé vyplnéni odpovidajicich udaju je

nastavena session $ SESSION["logged"]. Pii odhlaseni je pak pomoci funkce unset

resetovana.

- PRIHLASEN - bretta
BTN
- Odhlasit se
. e
TR IETR = e ;

2 Update - HRACT
= §
B £ Napsat novy report z turnaje
e -

& . v e ey
—— <. Napsat novy "béZny" Eldnek

e s r> - v :
m €. Pfidat novou tymovou akci
A A ...

2" Moje lanky (46) & akce (5)

Obrazek 9 Nahled na administrac¢ni sekci
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6.5.1 Update — hraci

V tomto oddéleni je moznost Gpravy veskerych tidajii u jednotlivych hraci. Podobné jako
pod odkazem soupiska se i zde vypiSe seznam vSech hrac¢u, jen s tim rozdilem, ze nyni jsou
udaje uvedeny ve formulafovych polich a je tak moznost jejich upravy. Po kazdém
odehraném utkani Ize tedy zménit napiiklad pocet vstielenych branek, pocet asistenci,
trestnych minut apod. Poté je zapotiebi potvrdit ulozeni zménénych udaji do databaze.
K tomu staci kliknout na tla¢itko ulozit. Provedené zmény se samoziejmé thned projevi

Vv sekci statistiky, proto je uzivatel po stisku tlacitka pfesmerovan pravé do této sekce.

#4 Vojta Maga

post: uatocnik

‘ ‘ narozen: & 5 e

|4 hil: UNIHOC RAD Bubble 26
drzeni: levé
zapasy: |24
goly: |25
asistence: 15

trestné min: |22
Obrazek 10 Nahled tpravy udajii u hrace v administracni sekci

6.5.2 Napsat novy ¢lanek

V této ¢asti ma uzivatel moZnost napsat svilj vlastni ¢lanek. Z divodu zachovani pevného
formatovani a stalosti vzhledu nejsou k dispozici zadné nastroje na Upravu textu. Autor
¢lanku tak mulZe odeslat pouze prosty text rozdéleny na nadpis, anotaci a samotny text

¢lanku. Nasledné je pak doplnéno aktualni datum a autorav nick.

6.5.3 Napsat novy report z turnaje

Tato sekce vznikla na popud uzZivatelii a mé ulehcit psani reporti z pravé odehranych
turnaja. Oproti psani bézného ¢lanku jsou tu navic pole pro nazev obou tymi, pro kone¢né
skore, pro stielce branek a autory asistenci a pro popis vyvoje utkani. Jedinym vyznamem
je, Ze se autor ¢lanku nemusi viibec o nic starat a jednoduSe vyplni pozadovana pole. Skript

pak za uzivatele provede formatovani a ulozi ¢lanek do databaze.
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6.5.4 Pridat novou tymovou akci

No tomto misté je moznost piidat do databazové tabulky akce novy zdznam. Do prvniho
pole je potieba vyplnit datum, kdy se ma danad akce uskutecnit. Pfedepsany text v tomto
poli napovida zptsob jakym je nutno pole vyplnit. Poté nasleduje nazev akce a popisujici

text. Ulozeni je potieba opét potvrdit kliknutim na tlacitko “nahrat na server”.

PRIHLASEN - bretta

[ Odhlsitse
Datum akce ve formatu ROK-MESIC-DEN:
RRRR-MM-DD
Nazev akce:
Popis:
Nahrat na server

Obrazek 11 Nahled ptidavani nové akce v administracni sekci

6.5.5 Moje ¢lanky & akce

Tato posledni ¢ast je urCena pro spravu autorskych ¢lankt a akci. V zavorce za slovem
¢lanky je vzdy uveden pocet ¢lankl napsanych prave piihldSenym autorem a to samé plati 1
pro akce. Po kliknuti na odkaz je uZivatel pfesmérovan na stranku, kde se mu vypisi
podrobnégji tyto Clanky, potazmo akce. Pfed kazdym je zobrazeno zaskrtdvaci policko.
Pomoci né je mozno oznacit ty ¢lanky (akce), které ma autor v umyslu smazat. Po

nasledném potvrzeni tlac¢itkem dojde k vymazani vybranych ¢lanki (akei)
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ZAVER

V prvni ¢asti mé prace jsem se snazil o struény uvod do problematiky webu a technik jeho
tvorby. Vzdy jsem se pokousel vystihnout alespon zakladni podstatu jednotlivych jazyka a
programovych prostiedi. Urcité nebylo mym cilem vytvofit n¢jaky podrobny névod ¢i
prirucku, kterd by obsahovala vypis vSech existujicich tagh v HTML, nebo vlastnosti

v CSS apod.

V ¢asti druhé uz jsem se zabyval samotnou tvorbou webové prezentace. Uvedl jsem zde
zajimavé a mnohdy velmi uzitecné ¢asti zdrojového kédu doplnéné o strucny, ale vécny

popis vSech postupti a technik.

Podstatnou a dulezitou soucasti vytvofeného webu mélo byt forum, které by bylo
jednoduché, uzivatelsky pfivetivé a hlavné oteviené pro vSechny. Nechtél jsem proto
navstévniky a potencialni piispivatele, obtézovat registraci, ¢i opisovanim né&jakého
vygenerovaného kodu. Zaroven jsem se ale chtél vyhnout nepiijemnému spamu. To se mi

prozatim podafilo vytesit pomoci skrytého formulafového pole.

Stranky jsem jiZ v testovaci fazi umistil na internet, aby se mi dostalo zpétné vazby. To se
ukazalo jako velmi dobry krok a postupné ptichazely dalsi pozadavky a piinosné podnéty.
Casem jsem tedy pftidal sekci pro piihlaSovani na tymové akce, kterou jsem pozdgji
obohatil i 0 moZnost odhlaSovani, sekci pro sponzory, skript pro obménu obrazku v zahlavi

atd.

Postupna evoluce stranek probihala v podstaté po celou dobu mé prace a doutam, ze bude
pokracovat i nadale. Praci na webu se hodlam zabyvat i v budoucnu a postupnymi dalsimi
upravami bych rad dospél az do faze, kdy by byly stranky naprosto univerzalni, lehce

modifikovatelné a pouzitelné i pro jiné sportovni kluby.
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CONCLUSION

In the first part of my bachelor work | tried to introduce the problems of creation of the
websites. | always attempted to point out the basis of languages and program interface. |
did not want to make detailed instructions containing a list of all existing tags in HTML or

at attributes in CSS and so on.

In the second part | deal with the creation of the websites. | presented here some interesting
and useful parts of source code completed of the description of all processes and

techniques.

The basic and important part of the created Web should be a simple and user-friendly
forum. I did not want to trouble the visitors with a registration or with rewriting a generated

code. | also tried to avoid a spam. This is solved with a hidden form input.

To receive a feedback | put the websites in demo version on the Internet. It seemed to be
a good step. | received next requirements and useful suggestions. Then | added a login
section for team actions, which was later enriched of a possibility of deregistration,

a section for sponsors, a change-image script in heading and so on.

The progressive web development proceeded during my work and I hope that it will
continue. | would like to deal with the work on the Web in the future, too. With another
corrections | would like to reach the phase, when the websites are universal, a little bit

modificated and also useful for other sport clubs.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

GNU/GPL

TAG

URL

HTTP

W3C
HTML
CSS

PHP

DTD
sQL
WYSIWYG

SSL

TCP/IP

FTP

MD5

GNU General Public License je licence, ktera zarucuje, ze software bude

Cesky vyraz neni zauzivany, nejblize je zfejmé slovo znacka. Jednd se
0 chranéné slovo jazyka HTML uzaviené do hranatych zavorek.

Uniform Resource Locator definuje doménovou adresu serveru, umisténi

zdroje na serveru a protokol, kterym je mozné zdroj zpiistupnit.

HTTP (HyperText Transform Protocol) je nejvice pouzivany internetovy

protokol.

World Wide Web Consortium.

HyperText Markup Language, je jazyk pro vytvaieni www stranek.
Cascading Style Sheets (popf. Cesky - kaskadové styly).

Siroce pouzitelny skriptovaci jazyk, vhodny predevsim k tvorbé webovych

stranek.

Document Type Definition.

Structured Query Language je standardizovany dotazovaci jazyk.

What You See Is What You Get. Je to zptisob editace dokumentl v pocitaci.

Secure Sockets Layer je protokol, resp. vrstva vlozena mezi vrstvu
transportni (napf. TCP/IP) a aplikacni (napt. HTTP), kterd poskytuje

zabezpeceni komunikace Sifrovanim a autentizaci komunikujicich stran.

Transmission Control Protocol/Internet Protocol (¢esky primarni transportni

protokol - TCP/protokol sitové vrstvy - IP).
File Transfer Protocol je protokol uréeny pro pienos soubort.

Algoritmus pouzivany k ukladani hesel.
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