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ABSTRAKT

Cilem této bakaigké prace je naprogramovani webové aplikace pr&upitednmetu
Metody unglé inteligence. Vytviit jednotny design a administratorské rozhranikteeem

ma administrator moznost vkladat informace, jednétinenu a podmenu sadm bez zasahu
do HTML kodu.

Kli¢ova slova: CMS, red&ki systém, PHP, XHTML, CSS, MySQL, www, JavaScript

ABSTRACT

The aim of this bachelor project is to program theb application for education in
Methods of artificial intelligence subject and toeate an integrated design and
administration interface where the administratas ha opportunity to insert information,

menus and submenus on his own without the alterafietiTML code.

Keywords: CMS, content management, PHP, XHTML, Q8%SQL, www, JavaScript
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UvoD

V dnesni dob, kdy se internet stal kazdodenni &asti Zivota térfr vSech lidi, neustale

narista poteba sdiletirznorodé informace a data co mozna nejpohgidinnejefektivigji.

Diive byly webové stranky vytv@ny pouze statické, jejich sprava a udrzovani byla
vyhradou programatér ktefi znali jazyk HTML. Tvorba takovych stranek nebylails
efektivni a kazda i sebemenSi&m musela byt prové&da £€mito programatory. Postupem
¢asu se doba stavala vice &dpanou a zsla vznikat paeba rjakého rafinovagsiho
zpisobu. Zaaly vznikat programovaci jazyky jakeHP, JavaScripté¢i ttebaJavg které
dokazaly statické stranky ,rozhybat* tak, Ze seciejobsah mohl gnit dle pozadavk
uzivatele. Dnes je tento &gob jiz samoizjmosti, nicmé# i tak vyZaduje programatora,
ktery se o vytvEeni a udrzbu musi starat. Netrvalo vSak dlouhocalgase objevovat
webové stranky, které umoznily n&ugtikaim vytv&et a ukladat viastnélanky, z&aly
vznikat velk&a diskusni féra a obsahlé portaly, tenfch kolektiv autar publikuje stovky

i tisice nejfizrejSich ¢lanki razenych do roztnych témat. Takovéto systémy jsou dnes
znamy pod pojmennedak’ni systémynebo taképublikacni systémyVhodrgjSi by bylo
pouzivat termirsystémy pro spravu informaCMS — z anglickéhaontent management
systen, neba fada dneSnich takovych sysii#fiz neslouzi pouze pro praci redakce. Tento
zpiasob vytvdeni webu je fenoménem posledni doby a jehoétEj\gednosti je, Ze pro

vytvoreni stranek neni nutno zasahovat do kédu a takjeme i &zny uzivatel internetu.

Tématem této bakatské prace je naprogramovat takovy CMS prelyipredmétu Metody
unmglé inteligence tak, aby byl administrator schopetv@et kompletni web, vkladat

menu, informace i souboryjdit je, mazat, a také kdykoliv pogdupravovat.
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1 REDAKCNI SYSTEMY

Redakni systém, nebo také systém pro spravu inform@\Sg z anglickéhocontent
management syst@mje software ufeny k organizaci informaci agdevsSim text

v redakcich. Mize se zdat, Ze se tim poléspbnosti omezuje pouze na redakce, faktem
vSak Zistava, Ze se takovyto systém pouzivactewsude, kde je péeba publikovat velké
mnozstvi informaci a ty posléz#dit, vyhledavat nebo i upravovat. NaggjsSi uplatréni
téchto systérd dnes nalézame u webovych aplikactkdy byvaji dokonce provazeny

podpirnymi programy instalovanymi u klienta. [1]

1.1 Historie

V prvopatatcich byl nejasgjSi zpisob publikovani na internetu takovy, Ze stranka,
vytvorena v gjakém HTML editoru, byla pomoci FTP poslana rgky www server. To
bylo sice snadné arychlé, ale pro spravu rozsshlejprojekli naprosto nevyhovujici,
neba’ nutil k mnoha rutinnintinnostem. Nafiklad gidani jedinéholanku vyzadovalo
nejen stranku vytudt a poslat na server, ale takéla Upravu titulni stranky s odkazem na
now vytvorenou stranku, Upravu archivlanki a vSech stranek, které se na novatlym
odkazovat. VyZzadovalo to tedy spoustu prace n&iéra nendla se samotnym napsanim
¢lanku nic spoléného. Pro malé projekty, jako jsou osobni straskySak tohoto zisobu

vyuzivacasto je&t dnes, zejména ki cerg.

Slozitost udrzby #tSich projeki vSak rapidd stoupa a s ni stoupa takéé¢pb moznych
chyb. To byl divod vzniku prvnich specialnich aplikaci, kterym dé&y svému

negasgjSimu vyuziti zéalotikat redakni systéemy.

Zpocatku se zdalo, Ze bude jednodussi a efejivnkdyz bude redaki systém fungovat
na strag klienta, coZz znamenalo instalaci softwaru ¥ifai redaktora, pomoci kterého
jsou vytv&enyclanky a struktura webu, které poté pomoci FTP nahra server. Vyhodou
meéla byt zejména rychla interakce programu a redaktdéhy se vSak ukazalo, Ze timto
zpisobem nemohou byt vytieny komplexni rozsahlé systémy a uib@c ne systémy, na
kterych spolupracuje kolektiv auforZataly tedy vznikat nové aplikace, zaloZzené na typu
klient-server, kdy jsou veSkera data rovnou posilda centralni server, Kmuz mohou

vSichni uzivatelé pstupovat v ramci svych autorskych prav.
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1.2 Z&kladni funkce redakénich systémni

Mezi zakladni funkce CMS piat

* Tvorba a editaceclanki, veétSinou pomoci webového formiga (ntkdy také

i jednoduchéh®yY SIWY Geditoru).
e Sprava uzivatét administrata, redaktdi, bézni uzivatelé.
» Spréava soubdt ¢lanki ¢i obrazk.
* Volba designu (#Sinou pomoci fednastavenych Sablon).

» DalSi funkce jako kalendai funkce, statistiky fistupa, fulltextové vyhledavani.

1.3 Rozdleni CMS

Na trhu je spousta CMS, kteréifeme dlit na kometni i nekometni aplikace. Dale je
muzeme dlit podle cenyc¢i vykonu, ktery se riwe mnohdy znmé liSit. Dulezitym
kritériem @i vybéru redakniho systému je ale také za&f®ni na witou cilovou skupinu,
neba’ jejich vyuziti byva opravdutzné, atim se liSi také jejich fukrk zaazeni.
v neposlednfac je treba @lit CMS i podle programovaciho jazyka, ktery byl prorbé
vyuzivan. Bmi byvaji negastji JavaScriptPHP aJava [1]
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2 MODERNI WEBOVE TECHNOLOGIE

Vyvoj jazyka uzivanych fi tvorbé webovych stranek jde stale kepu a v dnesni déhiz
existuje nespiet standardl, které mizeme i tvorbé pouzivat. Jazyky dzeme dlit na

programovaci a zi&ovaci a jejich pouziti se z&ia liSi.

2.1 Znackovaci jazyky

Zdrojovym kbédem zngkovacich jazylk je obyejny textovy soubor umagijici jeho
snadnou editaci, neboobsahuje kombinaci informaci a formatovacich ¢eka(tadh).
Nepochybg nejvyznamajSimi predstaviteli zn&ovacich jazylk jsouXML aHTML, které
pomoci zn&ek dokazi nafklad vymezit nadpis nebo odkud kam sahaji odstaviextu.
Mezi znakovaci jazyky jsou &kdy fazeny i procedurdlni jazyky jakbeX ¢i PostScript
ale toto zéazeni neni fliS presné, nehdv sok¥ obsahuji také vykonné instrukce na urovni

programovaciho jazyka - typickyditou formu pangti a pronénnych. [1]

2.1.1 HTML

HTML je zkratkouHypertext Markup Languageoz fekladame jako ,zn&kovaci jazyk
pro hypertext. Prvni navrh HTML pochazi z roku 99&\utory byli Tim Berners-Lee
a Robert Caillau, k¢ pracovali proCERN (Central Européene de Rechere Nuclénire
Kompletni jazyk HTML verze 1.0 byl doke¢en vcervenci 1993. #&odne HTML
obsahovalo pouze malou mnoZinu &g které umokovaly vytv&et hypertextové
dokumenty. Takto vytvi@né dokumenty iy byt primarré pouzivané pro publikovani na
tehdy se tviicim webu. HTML se rychle vyvijelo, bohuZel nélig koordinovag. Uz

v listopadu 1993 Dave Raggett navrhnul dalSi HTMtedfikaci, kterd obsahovala
tabulky, formulde a rovnice. ¥ervnu 1994 byla vyti@na pracovni skupina, kter&la
tyto zmeény zavest do HTML 2.0. ProtoZz&zanych verzi bylo mnoho, ujalo se vyvoje
HTML konsorcium W3C - spolé€nost lidi, ktera tvi dopordeni ohleds raznych

webovych format, z nichz gktera se posléze stanou standardem.

Na konci roku 1994 se vyhb prvni prohlize&gée HTML. Ale postupemasu si zé&ali
vyrobci prohlizéu pridavat do jazyka svoje vlastni kg, coz ntlo za nasledek to, ze
jeden dokument se zobrazoval azmych prohlizéich jinak. Také mnoho autibr

dokument (vétSinou webovych stranek) &lo pouzivat pivodre logické znéky (H1 je
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nadpis) jako vizualni (H1 bude zobrazeno velkymmgs...). Proto vznikly kaskadove
styly CSS(Cascading Style ShéeposlézeCSS2 Ty nx¥ly objevit uz objevené - odteni
logické a vizualni struktury dokumentu. Kaskadotwdysumoziuji prizpisobovat vzhled
element svym potebam, pitom jsou tyto stylové informace o&lér¢ od pivodniho

dokumentu, ¥tSinou ve zvlastnim souboru.

Kazda dalsi verze HTML timesla rkolik novinek (napiklad rdmce), posledni verzi
HTML je 4.01. Podle fvodniho pedpokladu se #to jednat o posledni verzi, po které by
se [eSlo naXHTML, ale par let po uka®ni vyvoje byla zaloZzena nova pracovni skupina
HTML, jejimz cilem je vznik nové verzTML 5.0 Tato verze je vSak ve vyvoji, a zda

piinese ®jaké vyrazné zrimy, se dozvime teprve zakolik let. [2]

2.1.2 XML

XML z anglickéhoeXtensible Markup Languageéesky rozS§itelny znakovaci jazyk, je
obecny standardizovany zfkavaci jazyk. Je wen pgedevSim pro vygnu dat mezi
aplikacemi a pro publikovani dokuméntlazyk umo#uje popsat strukturu dokumentu
z hlediska ¥cného obsahu jednotlivycltasti, nezabyva se sam o &obzhledem
dokumentu nebo jehdasti. Prezentace dokumentu (vzhled) se potom defipamoci
piipojeného stylu. Jazyk XML nema Zzadn&egdefinované zrky (tagy, nazvy

jednotlivych elemerif) a také jeho syntaxe je mnohenfspjSi nez u HTML. [1]

2.1.3 XHTML

S pichodem kazdé nové technologieisgi problém co nejmérbolestivého pechodu na
tuto technologii. Zavathi vSech doporeni aformat navaznych k XML je velmi
zdlouhavé a pomalé, navi@tsina z échto formath je v neustalém vyvoji, tedyémaka
jejich stabilni a dobra implementace je jezkb myslitelna, natoz proveditelna. Proto
konsorcium W3C sahlo po elegantnfe$eni: redefinovat HTML 4.01 jako instanci XML.
Vznikl tak jazyk XHTML (eXtended HyperText Markup Language rozskitelny
hypertextovy znékovaci jazyk) verze 1.0, ktery ma totoZnou sadwekgako HTML, ale
je formalre definovanou instanci XMLili muze plre vyuZivat vSech (i teprve
potencionalnich) vymoZenosti XML.filbm zistava zptné kompatibilni, a tedy &ny
uzivatel brouzdajici po webu by v akrsvého prohliz&e zménu wvibec nemdl poznat.

V dnesni dob se spolu s HTML 5.0 paraleélpracuje na vyvoji verz&HTML 2.0 [2]
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2.1.3.1 XHTML DTD

DTD (Document Type Definitior definice typu dokumentu) slouZi k popisu struktu
XML dokumentu. v XHTML dokumentu je povinnost uwégej hned na prvniadce.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict /[EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >

2.1.3.2 Verze XHTML

XHTML 1.0 existuje veitech verzichStrict, Transitionala Frameset

e XHTML 1.0 Strict Pouziva se, pokud chceme mit strukturovany dokiime
osvobozeny od formatovacich ze& souvisejicich srozvrzenim stranky.
Predpoklada se jeho uziti spéie s CSS, které umozni dosahnoutipbhych
grafickych efeki.

e XHTML 1.0 Transitional Je pgechodnym DTD pro webové stranky, ktery
umoZiuje pouzivat fekonané tagy. Je vhodny pro formatovani stranekakgmych

pro staré prohlize, které nerozumi kaskddovym styl CSS.

e XHTML 1.0 FramesetUmo#iuje pouZivat zastaralé ztky jako XHTML 1.0

Transitional a fidava podporu pro rdmce.

e XHTML 1.1 Reformulace XHTML 1.0 Strict s¢kolika zmenami. Nejdilezit¢jSi
jsou rozsahlejSi moznosti modularizace a odstraprezefinich elemerni, rami
a atributt lang aname které byly v XHTML 1.0 Strict povoleny. Prezentage

kontrolovan&ist¢ pomoci CSS.

2.1.3.3 Nevyhody

Jako bezpochyby nejtsi nevyhodu jazyka XHTML vidim prohlizeMicrosoft Internet
Explorer 6, ktery si diky zasadni ckiybpeumi poradit s XML deklaraafimz se jaksi ztraci
cela filozofie jazyka XHTML.

Nekteri tvirci by mohli tvrdit, Ze nevyhodou XHTML je také jetprisnost a omezejsi

sada znéek, coz je podle mého nazoru naopak jeho vyhodou.
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2.1.3.4 Vyhody

Jak jiz bylo uvedeno, nejtsi prednosti tohoto jazyka je prajeho gisnost. Ta nuti
webkodéra psatistSi kod, coz je ffinejmenSim programatorskou ctnosti. Kéd HTML
obsahujici chyby je sice Spatny, nicréaéprohliz&e se tyto chyby naily tolerovat

a vyslednou stranku zobrazi sprévKkdezto, udlame-Ili chybu v kédu XHTML, je to takeé
Spatrg, ale prohlize stranku zobrazi is chybou. Je to tedy vyhoda neeweyhoda?
Kdykoliv je na internetu publikovatlanek na tohle téma, ihned se rozpoutava vasniva
diskuse mezi zastanci obou jagylPravda je ovSemékde mezi &ikat, Ze jeden jazyk je

dobry a druhy Spatny, je mylné.

Filosofie jazyka XHTML nam dava mocny pretiek k oddleni obsahu od vzhleditika,

Ze cely dokument méa obsahovat pouzeikpaakové, které nemaji na vzhled webu zadny
nebo minimalni vliv. Vzhled stranky by potéhbyt doplren pomoci kaskadovych styl
CSS.

XHTML ma také dalSi vyhody jako je podpora XML fragnti MathML, SVGa dalsi, ale

téchto vyuzije mélokdo.

2.1.3.5 Zaklady syntaxe

Kazdy XHTML dokument by @ mit minimalré nasledujici strukturu:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict IIEN" &
"DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|" xml:lang ="en"
lang="en">
<head>
<titte>XHTML stranka</title>
</head>
<body>
<p>Tohle je jednoducha XHTML stranka.</p>
</body>
</html>

Prvnitadekiika, ze jde o XML dokument verze 1.0 v kédovani LB& nasleduje jiz vySe
uvedena deklarace typu dokumentu DTD. Mezi tagyml> a</html> jsou vzdy dva
elementy,head (hlavicka) abody (t¢lo dokumentu). Atributkminsv kafrenovém elementu

html uuje jmenny prostor a jazyk, ktery je v dokumentuiit
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Znxky (tagy) se zapisuji pomoci znaketSi nezamensi nea mezi nimi je nazev tagu.
MuzZou byt parovée<NAZEV>...</INAZEV> nebo neparovéNAZEV /> Ukontovaci tag

ma v nazvu navic lomitko.
Zde je ukazkakolika znamych taiy
* <hl1></h1> - <h6></h6>: Parovy tag pro nadpisy. Existuje 6 urovni
* <p></p>: Odstavce
o <ul><li></li></ul>: Seznam s odrazkami
« <ol><li></li></ol>:  Cislovany seznam
« <div></div><span></span>: Kontejnery pro ufity blok kodu
* <br/>: Neparovy tag profechod na novyadek

Elementy mohou mit své atributy, diky kterymuzou komunikovat nafklad
s kaskadovymi styly atesnit tim formatovani celého dokumentu. Jednim

s

z nejdilezit¢jSich atribut jsou jist id a class, uzivané spolu s kaskadovymi styly:

<p class="uprost red“>0Odstavec zarovnany doprost red</p>

K zarovnani tohoto elementu je v3ak nutno nadefihatribut v CSS stylech. [3]

2.1.3.6 Rozdily mezi HTML a XHTML

Jazyk XHTML vznikl vylepSenim arezanim starSiho HTML,ipsto jsou tért identické.

Chel bych vSak zdraznit slovo téns a popsat zdegkolik hlavnich rozdib.

 XHTML je case sensitiyecoz znamena, ze ndigad zapisy tafy pro nadpis<H1>

a<hl1> nejsou totoZzné. v zasade vSechny tagy piSou malymi pismeny.

* VSechny elementy musi byt vzdy utené. To, co v HTML prosSlo v XHTML
neprojde:
<p>Toto je odstavec
<p>Tohle je dalSi odstavec
Spravny zapis je:
<p>Toto je odstavec </p>
<p>Tohle je dalSi odstavec </p>
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* Tagy se nesji kiizit:
<p><strong>N ¢&jaky d ulezity text</p></strong>
Spravny zapis je:
<p><strong>N ¢&jaky d uleZity text</strong></p>
* V XHLML musi byt vSechny tagy uk@ené a to ¥etre téch neparovych jako jsou

<br> nebo<img>. Zapisujeme j&br />, <img />. [3]

2.2 Programovaci jazyky

Na rozdil od znékovacich jazylk jsou tyto prosedkem pro zapis algoritin coz je
posloupnost instrukci, vedouci kitémuieSeni problému. Programovaci jazyky |2étd
podle mnoha kritérii, ale n&sgji je délime na jazyky interpretované a jazyky

kompilované.

Interpretované jazykyipklada interpret az v déhejich spustni, zatimco kompilované
jsou ihned peloZzeny kompilatorem do strojového kédu. Kazda skaupna své vyhody
i nevyhody. Pedni vyhodou kompilovanych jazyk jako je C nebo Pascal je jejich
rychlost, naproti tomu vyhodou interpretovanyche@nodussi vyvoj prograim Sem pai
napiklad Javg PHP ¢i Perl.

Cast interpretovanych jazgkse daleadi do skupiny skriptovacich jazykkteré usnailiji
programovani jestvice. Skriptovaci jazyky jigtneprodukuji superrychlé programy, ale
zde nejde o efektivitu kodu, jako spiSe o efeltivifrogramovani. Programovani ve
skriptovacich jazycich je opravdu velice snadnégRiméator se nemusi starat o deklarace
proménnych, \&tSinou zde totiZz neexistuje typova kontrola, apakmenné, ktera obsahuje
fetzec, mize bez probléin prifadit ¢iselnou hodnotu. KFe velice snadno rpvadt
fettzce na cisla anaopak. KFe bez obav pouZit neinicializovanou promou

a spolehnout se na to, Ze bude niétdmastavenu nulovou hodnotu. VSechny tyci gice
nemaji nic spokného s dobrymi programatorskymi zvyky, ale n#iiglnym zpisobem
usnadiuji psani prograiin DalSi specialitou jsou vySSi datové typy.iPaem teba tizné
vyctové typy, anebo tzv. asociativni pole. Ty umgz vytvorit pole, kde se misto
¢iselného indexu vyuzivéetzec. Velice silnou zbraniéthto jazyki byva zpracovani
textu, ato je pro zemu velice ¢asty ukol v mnoha programech. Zpravidla se k tomu

vyuzivaji tzv. regularni vyrazy. Umadji snadno spoudit externi programy a zpracovavat
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jejich vystup a vyznauji se také velkou fenositelnosti. Mezi nejznafsi skriptovaci
jazyky pati nagiklad PHP aJavaScript které se staly jakymsi fenoménem programovani
webovych aplikaci. Pro rozsahlejSi projekty se &ed€ji pouzivaJava (JSP)nekdy take
starSiASP [1]

2.2.1 JavaScript

JavaScript je klientsky skriptovaci jazyk. To znaheze je program vykonavan u klienta,
tedy @imo v prohlizeéi. Protikladem klientskych skriptjsou skripty serverove, které jsou
vykonavany na serveru a na klienta jdou uz jenedlsl. Mezi takové péit tieba skripty
PHP. Vyhoda klientskych skriptovacich jagykpaiva tedy vtom, Ze nenieba pro

zmenu stranky neustale obnovovat obsah stranky.

Tyto jazyky jsou takécasto velmi omezovany. Nejen v mozZnostech, ale ejigh
nebezpeénosti, protoze skripty, které se vykonavdijinpo na pditaci uZivatele, mohou bez
problémi obsahovat avykonat nebeZpg koéd. Ztohoto dvodu jsou nafiklad

v JavaScriptu vypnuty funkce, které hymo pracovaly se soubory na harddisku.
JavaScript se diky tomu vyuziva spiSe pro okamiifmavu CSS kodui jako doplrek pri
vytvareni webové grafiky. Pro opravdové funkce interngtbvstranek se ale pouZivaji

skripty na straéiserveru.

JavaScript se zapisujeifimo do HTML kédu, coZ je velkd vyhoda, protoZze e t
jednoduché. Existuji i jiné jazyky klientskych gifi, nagiklad VBScript,ale ty jsou vSak
velice malo pouzivanéasto je JavaScript zatiovan s Javou, ale Java je samostatny

programovaci jazyk. [3]

2.2.1.1 Vlastnosti JavaScriptu
» Interpretovany jazyk, nemusi se kompilovat.
» Case sensitivecitlivy na velikosti pismen.
* Objektow orientovany, vyuzivdOM (objektovy model dokumentu).

e Zavisly na prohliza&.
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2.2.1.2 Moznosti JavaScriptu

Umoziuje interakci uzivatele a dokumenttidit vzhled stranky a fize @imo
zapisovat do zdrojového kédu. Snadno se tak do rdektu vlozZi informace

o prohliz&i, aktualnicas, datum...

Pomoci JavaScriptu i@eme manipulovat s obrazky a wyitet jednoduché

animace.

Casto se také pouziva pro kontrolu a ovladani fodriuKontrola je efektiviyjsi
arychlejSi nez i pouziti serverovych jazyk a minimalizuje penos dat mezi

klientem a serverem.

Podpora cookies, malych soubonkladanych na strénklienta. Pouziti je vSak
vhodné jen k drobnym¢élim, které by nely mit vliv na nezbyta nutné pateby

uzZivatele.

vvvvvv

nagiklad o vysunovadii rozbalovaci menu a spoustu dalSich grvk

JavaScript neumi pracovat se soubory, kreslitlgradii pracovat se siti.

2.2.1.3 Zaklady syntaxe

JavaScript mizeme zapisovatipmo do HTML kédu mezi taggscript> a</script>, nebo

také za&lenénim externiho souboru *.js. Externich soubory &Simou uzivaji p vétSich

skriptech nebo programech, zapis do kédu naopaknpenSi skripty jako je kontrola

formul&e. Mazeme také uzit tzv. in-line zapisu, coz je zapimp v rekterém z elemeit

stranky. Takovy zapis nevyZzaduje pouZziti tagacript> a uziva se pro reakci n&jaky

uzivateliv podreét. Tyto zpisoby zapisovani lze libovainkombinovat, coz je také

efektivni. Riklad vypsani hlasky v JavaScriptu:

<script language="JavaScript" type="text/javascript ">
alert("Vyskakujici okno v JavaScriptu");
</script>
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2.2.1.4 DOM

Dokument Object Modekesky objektovy model dokumentu je aplikéd programové
rozhrani, pomoci kterého Ubheme pistupovat ke kazdému objektu modernich

znakovacich jazyk. Témito objekty mohou byt elementy, atributy, textesdl.

DOM ma stromovou strukturu, diky které dokdze adlgt nadazené, pohzené nebo
rovnocenné elementy. Umiidje na pesré urcené misto pdat jakykoli obsah a dovede to

praw prostednictvim JavaScriptu, coZ ho Zn& zpiistupiuje webovym turcam. [4]

2.2.1.5 TinyMCE

O tom, Ze se da v JavaScriptu napsat i skdteozsahla aplikace 8uci i webow zalozeny
textovy editor TinyMCE Jedn& se open sourceeditor, ktery Ize zdenit do stranek

a pomoci formulgového prvkuextarealze posilat formatovany XHTML1.0 vystup. [5]

.;g‘ | B F U | E == E | Styles = Paragraph = Fonk family = Font size -

A 2B @M A== | EE (9 | LEJOm| oK A-2-
o | ! ! ! l—ald x x| Q@ H=|3|»mn|=
{4 b |4 |- BT R =R

Fath: p

i

Subimit Reseat

Obr. 1 — TinyMCE editor

2.2.2 PHP

PHP - mivodre Personal Home Pagezniklo v roce 1995. Od té doby proslo velkymi
zménami a nyni tato zkratka znameh#ypertext Preprocessorv sokasnosti se jedna
o velmi rozstenou technologii, umdidijici snadné programovani na straerveru. Prav
toho lze vyuzit k tvor® raiznych interaktivnich webovych stranek. Stw Ize fici, Ze
skript napsany v PHP je proveden na serveru padlarg/ch kritérii a vysledek je odeslan

volajicimu pditaci stejnym zfisobem, jakym se odesilajéané statické HTML stranky.
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nagiklad u JavaScriptu. [6]

PHP je programovaci jazyk umiajici proceduralni iobjekt@v orientované
programovani. PHP také pamezi jazyky, kde ndgklad neni nutnéigdem definovat typ
proménnych, navic jakakoli prosmna mize kdykoli znénit svij typ. JednodusSgxeno, co
se tge psani kédu, z PHFipsani skript "sald" utita volnost a neomezenost. Na druhé

straré zalezi pl# na programatorovi, jaky si bude v kédu udrzovatgek. [7]

2.2.2.1 Vyhody
* PHP je velmi jednoduchy jazyk na pochopeni.
* Ma zabudovanoiadu funkci, poskytujicichipprogramovani vysoky komfort.
e Snadno komunikuje s databazemi, jakMSQL, PostgreSQL
e PHP je multiplatformni a je podporovan naprostét$imou webovych servér

* Rychly vyvoj jazyka.

2.2.2.2 Nevyhody

* Objektow orientované programovani je u PHP4 na velmi Spatoeni a u PHP5
se stale jest nevyrovna skutmym objekto¥ orientovanym jazykm jako je

nagiklad jazyk Java.

» Jednotlivé verze nejsou kompatibilni.

2.2.2.3 Zaklady syntaxe

Soubory obsahujici kod PHP musi mit odliSnou kokoad prostych HTML soubér To
kvili tomu, Ze pro jejich chod je nutné, aby byly rerve&ru interpretovany a spésy.
VétSinou se pouZzivaji soubory s koncovkou *.php. @krije mozno vkladat mezi kod
HTML nebo psat kompletncely soubor v PHP, kteryime napiklad (X)HTML stranku

generovat. [8]

Kod PHP se zapisuje mezi kg <?php a?>. Pronénné neniieba pedem deklarovat
a ugovat jejich typ, je vSak nutné aby jejich nazevimal znakem ,dolar'$. Jednotlivé

piikazy je nutno odtlovat stednikem jako u &Siny programovacich jazyk
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Ukazka PHP kodu:

<?php
$roky = 24;
echo ,Prav & je mi $roky let.”;
?>

Tento kousek kodu poSle prohléiepravuPrave je mi 24 let Prongnna $roky se mize

samozejme kdykoliv menit a giikaz echo slouzi k vypisu zpravy. [8]

2.2.3 JSP

Vroce 1995, kdy firmaSun Microsystemszveejnila prvni informace o novém
programovacim jazyce Java, malokdo se nad tim pmzbhsBéhem kratké doby si ale
tento jazyk ziskal dominantni postaveni a t@devSim v programovani pro internet.
Objektow orientovany pistup, vysoka bezgaost a automaticka sprava pgimto vSe jsou
hlavni ednosti Javy, ktera podstatrzvysSuje efektivitu prace programatora. DalSim

pomocnikem je také mnoZstvi knihoven, kterymi tgaayk disponuje.
Servletyjsou programy v Jay které Zi na serveru a vytv@ji HTML stranky.

Java Server Pages (JSP technologie, ktera umije spojovat Bzné statické stranky
s dynamicky generovanym obsahem ze servieynamickécasti dokumerit se zapisuji

pomoci direktiv nebo specialnich ze#, které ¥tSinou z&inaji <% a korEi %>. [9]

2.2.3.1 Vyhody a nevyhody

JSP ma spoustu vychod oproti jinym alternativano jaSP, PHFCI JavaScriptu. Mezi
Ze se JSP hodi vice pro komplexni rozsahlé aplikkisee vyZzaduji offovné pouziti
komponent. Jako nevyhodu vidimiepn¢ jen nepiliS dobrou podporu ze strany

webhostingovych sluzeb, ale myslim si, Ze budoudbs technologie je velice slibna. [9]

2.3 Ostatni technologie

Na vyvoji moderniho webu se dnes vedle jiz zmjich technologii podili spousta dalSich
jako napiklad platforma.NET Framework ¢ast&né vychazi z Javy, ale nigdepisuje
pouziti konkrétniho programovaciho jazyka. MezipoegivarjSi pak pati zejménaC#,

Visual BasicaASP DalSi technologitasto pouzivanou na webu je vektorovy program
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Flash vyuZivajici vlastni interpretovany jazykctionScript ktery umo#uje jak tvorbu
kompletnich stranek, tak i vloZzeniznych interaktivnich banngr animacici her. Mezi

dalSi programovaci jazyky uzivan# fvorb¢ webu jsoutiebaPerl ¢i Ajax.

2.3.1 MySQL

MySQLje databazovy systém, ktery je k dispozici jak pedplatnou licendsPL, tak pod
komekni placenou licenci. Jedna se o multiplatformnéaiazi a komunikace s ni probiha
pomoci jazykaSQL Pro svou snadnou implementovatelnost, vykoriedgvsSim diky
tomu, Ze se jedna o va@nSiitelny software, ma vysoky podil na v sasné dob
pouzivanych databazich. Velmi obliben&aato nasazovana je kombinddgSQL, PHP

aApachegako zakladni software webového serveru. [10]

2.3.2 CSS

Kaskadové styly Cascading Style Shegtsou jakousi nadstavbou ztkavacich jazyK,
uréenou k definovani jejich vzhledu. v s@snosti se pracuje na verzi CSS3, ale skutst
je takova, Ze &Sina internetovych prohliZé neumi ani nové funkce verze CSS2, proto

budu popisovat starsi prvni verzi.

CSS umotuji pritadit kazdému prvku v HTML dité vlastnosti (vzhled, Zsob
zobrazeni, umishi atd.). Dale umailji definovat vlastnosti prority a identifikatory,
které odpovidajclassaid zatributi znakovacich jazyl, ty poté tyto vlastnostiipbiraji.
[11]

2.3.2.1 Vyhody
* CSS styly zjednodusuiji préaci, a to velmi ama
» Jsou k dispozici nové moznosti formatovani, neXrdéspozici HTML.
» Na vSech strdnkéch je diky kaskddovymistykonzistentni vzhled.
e OdcEluji strukturu od stylu.
» Dynamicka prace se styly, kompletni&ma vzhledu celého webu.

e Urychluji n&itani stranek.
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2.3.2.2 Nevyhody

Patrre vibec jedinou nevyhodou pouzivani kaskadovychigtylta, Ze izné prohlizée
interpretuji stejny CSS kod jinak a jeskaly obtizné jej napsat tak, aby se vysledek

zobrazoval stejh

2.3.2.3 Pouziti CSS
Styl se nfize nadeklarovat trojim agobem:
* P¥imo u jednotlivych elemefitpomoci atributistyle="..."

eV hlavicce dokumentu pomoci seznamu &tyDo stranky se zapisuje mezi tagy

<style> a</style>
» Pouzitim externiho souboru *.css, na ktery se kr@ukazuje tagerlink>

Osobré nejvice pouzivam externi soubory, zejména dikyutoie pak vSechny stranky

vypadaji podob& maji stejny styl.
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. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2008 26

3 TVORBA WEBOVE APLIKACE

V teoretické ¢asti bylo popsano &kolik hlavnich technologii a jazyk které jsou dnes
bézne¢ uzivany @i tvorbé webovych stranelkci aplikaci. Ri mé praci bylo vyuZzito
znatkovaciho jazykaXHTML ve spojeni s kaskadovymi styfySSa pro dynamiku byla
zvolena kombinaclavaScriptuaPHP, neba tyto dva skriptovaci jazyky se velmi deb
doplhiuji a kazdy z nich se hodi naao jiného. Pro ukladani dat je idealni volbou darab

MySQL, navic je ve spojeni s PHP velmi rychla a efektivn

3.1 Pouzivany software

3.1.1 Adobe Photoshop

Pro navrh designu byl pouzit graficky editBdobe Photoshgpktery disponujefadou
profesionalnich funkci uzitaych @i tvorb¢ webové grafiky, umaiije Sptkovou praci
s vrstvami a vysledny design se da snadndema a optimalizovat n&asti pomoci

sesterského prograntimnageReady

3.1.2 IrfanView

Tento graficky prohliz&a editor slouzil jako pomocnikigoraci s obrazky, alas i k jejich

optimalizaci a také k Upr&\pro tuto dokumentaci.

3.1.3 PSPad

Ke psani kédu, a to XHTML, CSS, PHP nebo JavaScsjae stéi obyejny poznamkovy
blok, ale ten ma velkou nevyhodu, nedisponuje zngaanim syntaxe, coz je pro delSi
skripty opravdu problém. Existuje mnoho kvalitnietitori, které jsou zagfeny gFimo
pro tvorbu www stranek, z nichz jednim z nejobliggith je PSPad Podporuje desitky
programovacich jazyka ma stovky nadstandardnich funkci jako spravgkiionebo FTP

klient, je zdarma a hla¥rje odc¢eského autora.

3.1.4 VertrigoServ
Pro testovani PHP skripje vhodné mit v p&itai nainstalovan virtualni server. Skripty
lze poté ladit i na potti ve kterém je aplikace vyt¥@na a neni nutné bytripojen

k internetu. Vybornym pomocnikemue byt instalani balik VertrigoSery jenZ obsahuje
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server Apache, PHP a MySQL systém. Instalace jmivgldnoducha a vSechny s@isti
mohou byt ihned pouzivany. S@sti je takéPhpMyAdmin nastroj napsany v jazyce PHP

pro administraci MySQL, ktery velmi usnage tvorbu a spravu databazi.

3.2 Design

Existuji programath, ktefi nejprve piSou aplikaci a poté se zabyvaji designmi nejprve
tvori design ateprve poté aplikd logiku. Druhy postup byl zvolen z tohdivbdu, Ze
pokud ma turce webu ped sebou jiz vytvieny design, snadji se rozhoduje, jaky zvoli
postup pi sestavovani webu. Vyhodoutde byt i fakt, Ze je alas nutné pozgi upravit

jedno nebo druhé a design se upravuje mnohem &nad# skripty.

3.2.1 Inspirace

e

Nepochybg nejdilezit¢jSim voditkem p volb¢é vzhledu je vzdy fani zakaznika, v mém
piipadt se jednalo oi@ni vedouci mé prace Ing. Zuzany Oplatkové, kterdelzarovi

i administratorem webu. Design byl proto zvolenowibinaci pastelovych a pestrych barev
tak, aby spolu vzijerngnladily a dophovaly se. Bylo vyhledano ékolik tutoriaki

s webovymi Sablonami a ve Photoshopu vigwo rekolik navrhi, z nichz byl nakonec

vybran ten nejlepsi.

3.2.2 Tvorba vzhledu

Samotna tvorba probihala postdpod nej¢tSich elemerit jako pozadi po nejjendjsi
detaily jako stinovani a barevnéephody. Dominantou je pak erb uptest hlaviky
s vloZenym obrdzkem neuronu, ktery je jakymsi sylernoa vzorem uiié inteligence,
konkrétre modelu neuronovych siti. Jednotligdsti jsou od sebe ve Photoshopu delaly
ve vrstvach, coz umdaije jejich jednoduchou budouci Upravu. Po daeor designu byl

vysledny soubor otéen v programu ImageReady, kde byl iezAn na nejilezité]Si

neopakujici seéésti a uloZzen optimalizovan ve form&dG.

Metody umélé :: ) inteligence
\. / ~~———

Obr. 2 — Hlavika webové stranky
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FormatPNG je graficky format velmi vhodny pro webovou grafikleho nejtSi prednosti
je urité podpora 24bitové barevné hloubky, bezztratova keswa moznost prokladani.
Posled® jmenované umaiuje na&teni a zobrazeni obrazku p&astech, coz zraé

urychluje zobrazeni webové stranky.

Pozdji byly k hotovému designuiany ikonky, které slouzi k rozliSovani soubgako

*.doc, *.pdf a dalSi.

3.2.3 Pripojeni CSS

V dalSim kroku bylo ieba sestavit jednotlivé riezanécasti, gicemz bylo snahou, aby
zastalo zachovano stejné zobrazeni ve vSech praéfdizeSestaveny design byl testovan na
nékolika verzich MSIE od verze 5.01, dale na prohkieh Mozilla Firefox Opera

NetscapdéNavigatora Safari

Byla tedy vytvdena prazdna XHTML stranka a k ni byl pomoci extesrdouboru prazen
styl. CSS soubor, pojmenovan jako default.css, laljsabarvy, pisma, pozadi a styly
nekterych tag. Poté byl testovaci soubor index.html réietd pomoci kontejnér<div>,
kterym byly gifazeny identifikatory, pomoci nichz byl nadefinovdtyl a hranice
jednotlivych ¢asti webu. Byla zvolena klasicka struktura webayitka nahoe, patéka
dole, vlevo menu a zbytek zobrazovaci plocha. Pairgnbyly zapsany v procentech,iv

plovoucimu layoutu.

Obr. 3 — Klasické rozlozeni stranky

Ukazka kédu ze souboru default.css:

body {
font-family: Helvetica, Arial, Verdana, Tahoma, s ans-serif;
font-size: 80%;
background: #99ffcc;
color: black;
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}
#head {

background: url("../images/mid.png") no-repeat 50 % 0%;
height: 148px;
}
V definici elementubody je uveden styl, jenz bude aplikovan na celou &trarfont

a barvy. Blokhead ktery z&ina ntizkou, utuje styl elementu podle identifikatorid.

Konkrétre jde o nastaveni erbu hlakyy, ktery se bude nachazet upiest proto &ch 50%.

3.3 Menu

Pro vytvaeni dynamicky se rozbalujiciho menu ve styluiizgumnika je pdeba
JavaScriptu nehige nutna okamzita odezva, proto musi byt uzitgkazktery nepdtbuje
odpowd serveru. PoloZzky v menu mohou byt dvojiho druHazlsy a soubory. Soubory
jsou definovany jako klasicky odkaz a mohou odkatdwd’ na fyzicky soubor, nebo na
libovolnou stranku. Se sloZzkami je to ovSem skit Fi kliknuti na slozku chceme, aby
se stromovit rozbalil obsah této slozky. Jeden zésghi jak toho dosahnout, jeipadit
kazdému kontejneruiedstavujicimu obsah slozky jednozmg identifikator, a ten poté
piedavat JavaScriptové funkci jako parametr. Funkdéavwascriptu tento parametr zpracuje

a umozni zviditeléni obsahu slozky.

g

Bakalarska prace
Fadani
# Dokumentace

Seznam pouiité literatury

Napovéda

Funkce

Obr. 4 - Menu

3.3.1 Jakto funguje

FunkceToggle napsana v JavaScriptu ziskhurcité slozky a zjisti, zda je rozbalera

nikoliv. ZjednoduSena funkce vypada nasledovn

function Toggle(item) {
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obj=document.getElementByld(item);

if (obj != null){
visible=(obj.style.display!="none");
key=document.getElementByld("x" + item);
if (visible) obj.style.display="none";
else obj.style.display="block";

}
}

Kontejner, ktery je ozrign timtoid zmeni stav svého zobrazeni. Bwse zviditelni, nebo

schova.

3.4 Databaze

Databéaze je velmitdeZitou sodasti celého systému. Je rélaha nait tabulky, ucené ke

ttrem iznym Eekim.

3.4.1 Databaze administratoni

Tabulkauser ma sloupcdD, jmenoahesla ID je primarnim kiéem a administrator se

zvolenym jménem ma uloZeno také heslo zasifrovangogi SifryMD5.

3.4.2 Databazeélanki

Tabulkaclanky obsahuje sloupce 4: Primarni&kID, nazey text aodkaz Kazdy ¢lanek
tedy obsahuje automaticky generovany nebo zadargvnéext vytvéeny administratorem
v textovém editoruTinyMCE a také odkaz, ktery slouzi k vyhledavafiainku. K této
tabulce maji fistup vSichni navsvnici webu, ale upravovat ji e jedi powieny

administrator.

3.4.3 Databaze menu

Mo s

tabulka neni fistupna jinym uZivatéim stranek nez administraton. Slouzi
k vygenerovani fixniho souboru, ktery je pomotik@zurequire vioZzen do kazdé stranky.
Je to zejména Kii rychlosti a efektivié. SloupedD je jako obvykle primarni kif nazev
obsahujaetézec s ndzvem, ktery bude zobrazen v menu. Sloupege\je upraveny nazev
tak, aby neobsahovaleskou diakritiku, a kidi oSeteni duplicity polozek se stejnym

Zvs

nazvem nize byt gidano pdadovécislo. Sloupemdkazse odkazuje na stranku, jez podle
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ID vyhledaclanek v tabulceclanky Sloupectyp je cel@iselného formatu a éuje, o jaky
druh souboru se jedna nebo zda jde o slozku. Rustha sloupceporadi aurovenjsou
opét celatiselné a pomoci nich ¢ime na jakém padi a v jaké hloubce zatemi bude

dany prvek obsazen v menu.



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2008 32

4 ADMINISTRATORSKE ROZHRANI — CMS

Nyni jsou po ruce wezité stavebni kameny: hotovy design, fungujichme databaze.
Zbyva naprogramovani skriptkteré budou obsluhovat automatickou spravu obsadtu.
Ukol je to ze v3eho nejobtigsi a je proto velmi vhodné rodit celou tlohu do vicera
skripti.

4.1 Struktura celého systému

Pro lepSi pochopeni je zde nejprve uvedena strorsiouktura celého webu, nebo alespo

Mrivriw s

nejdilezit&jSi sowasti:

----- [ zoubary

----- [ styles

----- admiristrace. php

----- conn.php

----- cookies jz

----- funkce. php

----- generj.php

----- hledat. php

----- idex.php

----- ifzert_user.php

----- [ogin. php

----- mazat_menu.php

----- mend. php

----- menL_par. php

----- hakrat_goubor. php

----- adhlazit. php

..... page.php

----- padrmenu. php

----- padrobriost. php

----- prejmenoyat_mesu.php

----- presunaut_rienl.php

----- priradit_adkaz. php

----- zablona_konec_menu.php
----- zablana_konec_menu_pom.php
----- zablona_zacatek_menu.php
----- zrmazat_adrmina. php

----- tree.js

----- upravit_stranku.php

----- wvodni_stranka. php

----- wlazit_admina. php

----- wybyarit_slazku. php

----- wbyarit_stranku. php

----- zablona_zacatek_menu_pom.php

Obr. 5 — Stromova struktura webu
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» styles— Adresé obsahujici kaskadové styly.

e soubory— Adresé pro ukladani nahranych soubior

* jscripts— Obsahuje soubory nutné k funlosti editoru TinyMCE.

* images- Adresas obrazky urenymi pro design.

* administrace.php- OSeteni, zda je phlaSen administrator.

» conn.php- Fipojeni k databazi MySQL.

» cookies.js— Nekolik funkci, které uchovavaji stav rozbaleni mepfuaktualizaci
nebo gesunu na jinou stranku.

» funkce.php- Soubor vytvéenych funkci PHP pouZzivanych ostatnimi skripty.

* generuj.php— Velmi dilezity skript, ktery je volan pokazdé, dojde-li kenné
v databazi. Dok&Ze vygenerovat nové menu obsahalficialni soubory a slozky.
Ke generovani pouziva informace z fixnich, jiz wfgnych Sablon a jednotlivé

polozky ziskava z databaze.

* hledat.php — Zatim neimplementovana funkce pro fulltextovéhledavani

v ¢lancich, pipravena pro budouci rozéhi.

* index.php- Zakladni interaktivni skript, kteryitli informace, které ma zobrazit dle
pozadavk uZivatele. Uziva k tomu tzwuperglobalnicipromennych v PHP. Déle
tyto informace vklada na spravné misto a poSlerghlge, ktery je nasledd

zobrazi.
* insert_user.php- Pomocny skript k uloZeni administratora do darab
* login.php— RihlaSovaci skript.

* mazat_menu.php- Skript slouzi k mazani souliori celych adres@ v menu.

MuZe, ale nemusi také smazétazené&lanky a soubory.

* menu.php- Menu vygenerované skriptegeneruj.phpkteré je viozeno do stranky

index.php

* menu_pom.php Pomocné menu generovarfégaministratorskych upravach.
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* nahrat_soubor.php- Pomoci tohoto skriptu fie administrator vkladat soubory na

web na ukené misto.
» odhlasit.php- OdhlaSovaci skript.

» page.php— Zakladni stranka pro vyhledatlianki. Vytahuje pozadované texty

Z databaze a includuje je do skriptdex.php

e podmenu.php- Ma vyuziti pouze pro administratora a nabizi vBa, co nize se
strankami dlat. Vkladani, mazani, editacélanki, manipulace se sloZzkami

a soubory a mnoho dalSich.
e podrobnosti.php- Zatim nevyuzity skript pro budouci mozna réesi.
* prejmenovat_menu.phpSkript slouzi k fejmenovani polozek v menu.
e presunout_menu.phpk gresouvani polozek i celych adrésa menu.
» priradit_odkaz.php- Fitadi odkaz jiz vytvéené strance.
» Sablony- Slouzi ke generovani menu.
* smazat_admina.php Smaze vytvieného administratora.

» tree.js — JavaScriptové funkce pro rozbalovani stromoveesdtbvé struktury

menu. Obsahuje navic funkce pro mozna rensi
e upravit_stranku.php- Edituje jiz vytvdenyclanek. Neni-li vytvéen, vytvadi jej.
* uvodni_stranka.php Editace Gvodni stranky.
* vlozit_admina.php- Umoziuje vlozit nového administratora pomoci jména dehes
* wytvoit_slozku.php- Vytvori novou sloZku v rozbalovacim menu.

e vytvait_stranku.php— Vytvoii novou stranku v menu a ummge k ni rovnou

vytvorit ¢lanek, nebo jej editovat pogdskriptemupravit_stranku.php

4.2 PrihlaSovani a autorizace

JelikoZ se jedna o aplikaci, kter8liduzivatele pouze na administratory a ty ostateii
potreba, aby se musekiplaSovat kazdy nawdinik. Fihlaseni je tedy @eno pouze pro

administratora (riize jich byt ivice), ktery se naiplaSovaci stranku dostanéiganim
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postfixu /login.php (sta&i ipouze login) k URL stranky. K pihlaSeni a kontrole
administratol je pouzit formul& s vyzvou jména a heslariaSeny administrator je pak

uchovan pomodessiony PHP a jsou mu Zfstuprény veskeré moznosti Upravy stranek.

4.2.1 Bezpe&nost

Jednotlivé stranky a skripty na webu jsou dvojihahd: privatni a viejné. Privatni
obsahuji navic kontroly pomoskssionspii kterych zjistime, zda ma uzivatel opréuan
vstupu. Pokud nema, je ihnetkepnérovan na uvodni stranku. Nacatku kazdého skriptu,
ktery je nutno vlozit do strankpdex.phpe také kontrola, nelbcskript nentize byt spusn
bez ndéteni této stranky. Qg je navsvnik presneérovan na uvodni stranku.igtim

stuprém ochrany je zabr#&ni oteveni rekterych adresd@ na webu.

4.2.2 Odhlaseni

Princip odhlaSovani jeifppouZiti sessiongednoduchy, std jen smazat obsah prémmé,

ktera uchovavaighlaSeného administratora a naslegresnerovat na tvodni stranku.

4.3 Pristup k databazi

K databazi je nutno bytipkazdém dotazuifhlaSen. To umaiuje skriptconn.php ktery
obsahuje nadefinované konstanty, pomoci se ktgpghgihlaSovaci pikaz k vytvagené
databazi fipoji. Nepovede-li se ifhlasit, je pouze vypsano varovné hlaseni. Kongtant
jsou pouzity z dvodu umozani pripojit se k fiznym databazim naiznych serverech, coz

zabrani neustalémugpisovani tohoto skriptu.

4.4 Generovani menu

Menu je gipojeno ke kazdé strance, proto je vhodné mit naese vytvaen soubor, ktery
toto menu obsahuje. Druhou moZznosti by byl¢itah menu z databaze, ale to bytkv
cetnosti jeho pouziti nebyloifiS efektivni ataké by bylo ménspolehlivé. Kuli
synchronizaci polozek ve vytieném menu s polozkami databaze je vSak nutnosti mit
skript, ktery pi kazdé zmdné menu tabulky v databazi aktualizuje soubor s igagm
menu. Tento skript jgeneruj.php VyuzZiva geddefinovanych Sablon, které vpisuje do

souborumenu.phpa n&ita z databaze postuprednotlivé Udaje, ze kterych podle typu
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souboru a umishi vytvori a zapiSe novou polozku do soubaranu.phpNa konci skriptu

je tento soubor uloZzen a uzan.

4.5 Vybér ¢lankua

Clanky, které jsou uloZeny v databazi, jsou dostupuél odkazem, jeZ obsahuje
identifikator ¢lanku. Tento identifikator slouzi k rychlému vyhéed v databazi. v praxi to
funguje tak, Ze i kliknuti na odkaz na libovolnglanek je zavolan skrigtage.php ktery
se fipoji k databazi a pomoci jeditreeho ID a odkazu vyhleda nazev a teikinku

a nasleda jej dynamicky vlozZi do strdnkindex.php Odkaz na stranku tedyide vypadat
jako /lindex.php?page=363o0ziika, Ze ma byt z databaze vybrdanek s ID 363. Zde je
na rozdil od menu vy z databdze naméstneba ¢lanky jsou vyhledavany a vybirany
pouze po jednom a neni nutno generovat zadné spWigpis nadpisu a textu z databaze

je zobrazen v nezénéné podob tak, jak byl uloZen.

4.6 Obsluzné skripty

K vytvareni webovych stranek bez zasahu do HTML kddu jeepatgkolika skripti, kde
kazdy obsluhuje ¢co jiného a dohromady jsou schopny spravy celéhouwe [Filoze je

uveden manudl k praci &ito skripty a zde je uveden popis, jak funguiji.

Na za&atku vSech jsou bezpeostni kontroly s{fipadnym pesngérovanim a na konci je

vzdy zavolan skripgeneruj.phpktery aktualizuje pozgména data.

4.6.1 Vytvorit sloZzku

Skript, ktery ma za ukol vyt v menu novou sloZzku pracuje tak, jako ostatmipsik na
principu formuldd. Zadanim nazvu a umésii je ihned vytvéena slozka a ¥azena do
databaze i do menu. Formtlge sklada z jednoduchého pole pro nazevaaipbutton:
(prepinaci tlaitka, umo#ujici vybrat jen jednu z nabizenych mozZnosti), tstouzi
k vybéru umistni slozky. Radiobuttony jsou dynamickyigojeny ke kazdému prvku
rozbalovaciho menu, které je vytemo ztabulky menu v databazifeB samotnym
odeslanim formui@ je JavaScriptem zkontrolovano, zda byl zadanwazreba slozka

bez nazvu jaksi postrada smysi.
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Po odeslani dat je proveden test, zda nebyl foimud&lan dvakrat, coz sede stat
nagiklad pi aktualizaci stranky. Déle jsou poslané hodnofiprmul&e upraveny na
pozadovany tvar tak, aby je bylo vhodné ulozit databaze. Je mozné, ikdyz
nepravé@podobné, Zze budeskdy poteba mit slozkyi soubory se stejnym nazvem. Proto
bylo nezbytné proveést o$eni, i kterém se pomocnému nazyonazewdo databaze bude
ukladat hodnota sfiganym pdadovymcislem. Poté co byly vytweny vSechny dlezité

parametry, je do tabulky vloZzen nokddek, obsahujici vesSkeré feitné udaje.

4.6.2 Vytvorit stranku

Vytvareni stranky probih&a ve dvou krocich. Prvni kropgelobny na vytvigeni slozky, je
zadan nazev a umésii odkazu na strdnku a vysledek je uloZzen do databadruhém
kroku je oteven textovy editorTinyMCE ve kterém lze vytu@t stranku a zarovieji
formétovat. Pokud je vytweny text spravdnaforméatovan, dojde k uloZeglanku. Pokud
dojde k chyl, nenic¢lanek uloZen, ale stranka jeiegto vytvdena jako prazdna a lze ji

tedy kdykoli pozdji upravit.

4.6.3 Uvodni stranka

Uvodni stranka je vyte@na v tabulceclanky zvla®, ma fixni odkaz aje vyt¥éna

a editovana pomoci editofiinyMCE

4.6.4 Nahrat soubor

Nahravani soubdér na web funguje tak, Zze je zadan nazev odkazu lftete v menu
zobrazen), vybran soubor zdgi@mte a ogt je pomoci radiobuttan vybrano umisini
tohoto souboru v hierarchii menu. Pokud vypiy formul& projde JavaScriptovou
kontrolou, je odeslan ke zpracovani na serveru. Taou hodnoty z formuté
vyhodnoceny a soubor je nakopirovan do slozky squha serveru. Musi zde probihat
kontrola duplicity naz& souboru, jinak by dochazelo k jejichitepsani. Proto je
k soubofim se stejnym nazvemtigavana ciselna koncovka soubor(2).pdf Skript
automaticky detekuje typ souboru, aten poté uwdmalatabaze, diky tomu je vybrana

ikonka, jez bude u souboru zobrazena.

Aplikace je jiz od z&atku vyvijena tak, aby byla co nejsnaze rbiEha, a v sotasné

doke umi rozeznat 15 typsoubot a podle toho jeftdi do 9 fiznych skupin. Neznamym
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soubofim je vSak taky prazena specialni ikonka, zejménaiktomu, aby byla odliSena

od ikony stranky. [4]

W[ EE
Obr. 6 — Ikony typ soubori

4.6.5 Mazat

Skript mazat_menu.phplouZi, jak jiz ndzev napovida, k mazani slozélgngk, soubdr

i ¢lanka. Pomoci dynamicky vytweného formulge, ktery obsahuje polozky menu

s checkboxyzaskrtavaci patka slouzici k vybru polozZek), jsou vybrany ty, které chceme
smazat. Dale obsahuje nabidku, zda se ma s odkammmat tak&lanek ¢i soubor.
Implicitné je zasSkrtnuto, Zze ano.rdd odeslanim je JavaScriptem zobrazen potvrzovaci
dotaz, kwili omylnému smazani a po potvrzeni je forniiypaslan na server ke zpracovani.
Nejprve je vytvden seznam, do kterého jsou v cykle¢td@ny polozky ke smazani a jsou
také gridany ty, které jsou uvritzaskrtnutych slozek. VSechny prvky ve vyi@oeém
seznamu jsou postupmomoci cykl smazany z databazeajpadré jsou smazanydlanky

a soubory, které jsou jintipazeny.

4.6.6 Presunout

Vygenerovany formuid obsahuje jakcheckboxytak radiobuttony a s jejich pomoci
vybirame, co a kam budemeepouvat. Kontroly na strarklienta, zda je formularadre
vypinén, zde nejsoui¢ba, ale na strarserveru je dlezité oSdtt, zda se cilova a zdrojova
slozka neshoduji. Pokud ano, negm byt gesun proveden a skript vrati stranku
s JavaScriptovou chybovou hlaSkou. Pokud gnok kontrola dofe, jsou upraveny
veSkeré polozky v databazi, kteryckegun tyka a na konci je vygenerovano aktualizované

menu.

4.6.7 Piejmenovat

Prejmenovani slozky, souboréi odkazu je jednoduché, je pouze zadan novy nazev
a vybrany poloZka z menu, kterou chcenigjrqpenovat. Ot probihaji kontroly na str&n
klienta i na stra& serveru, které jsou schopny dfienevyplréni formul&e i duplicitu

naz\a.
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4.6.8 Priradit odkaz

Prifazeni odkazu slouzi zejména k tomu, aby bylo maiti@zovat se z mendimo na
externi stranky, ale jako odkazupe slouzit i &jaka jiz vytvdena stranka. Odkaz lze
pfitazovat pouze strankam, ne slozkam ani sauwboifomu také odpovida vygenerovany
formul&, ktery umozni vybrat pouze odkazy se strankiotlankem. Bi vypInéni povinné
poloZzky odkazje oSeteno, zda je zadan externi odkaz pomoci prefimew. Pokud ano,
muze byt automaticky dopémo http://, které zfisobi uloZeni absolutniho odkazu namisto
relativnino. Bsre pred odeslanim je jeStzobrazen potvrzovaci dotaz, zda chceme
pokraiovat i gresto, Ze na stranceide byt ulozerglanek. Pokud je, tak budéipotvrzeni
smazan podobnym #pobem jako umazat menu.phpOdkaz bude v databazi také

aktualizovan.

4.6.9 Upravit stranku

Tento skript funguje v principu stejnjako skript pro vkladani stranky, jen nevytva

novou, ale edituje jiz vyti@nou stranku.

4.6.10 Vlozit administratora

Administratofi, ktefi spravuji web, rize byt i vice, proto je vhodné mit moznost ¢gak
vkladat. Samotné vkladani je jednoduché, po zag@éna a hesla (pro kontrolu musi byt
zadano dvakrat) je do databaze uloZzen novy admitist a jeho heslo je v databazi
uloZzeno Sifrova& Pred vloZenim probiha dvojita kontrola formkda jedna na stran

klienta a druh& na straserveru.

4.6.11 Smazat administratora

Pro smazani administratora je nutno znat jeho jméreslo, a to zivodu bezpenosti.

v budoucnu je mozno skript roz§itak, Zze by nil jeden z administratér vyssi prava
a mohl by ostatni smazat i bez nutnosti zadaniahdb ukoweni skriptu je pomoci
Javascriptu vypsana kontrolni hlaSka, zda byl dadyninistrator nalezen v databazi

a smazangti nikoliv.
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4.7 WWW stranky online

Pro testovani a vyzkouSeni byly stranky ugmgtna bezplatny servdnternet Centrum
(http:/fic.cz) ajsou dostupné na adrese http:/fmoe. Navod k uzivani

administratorského rozhrani je uvederiNgze P |.
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ZAVER

Ve své bakali&ké praci jsem se zatil na popis redaknich systéra (CMS). Shrnul jsem
historii tvorby webovych stranek a aplikaci, jefictiyvrcholenim jsou dnes pravakové
systémy. Dale jsem uvedl &gt rékolika hlavnich technologii, které jsou vyuzivang p

tvorbeé webu, a zawfil jsem se zejména na ty, které jsem ve své préaciip Jsou jimi
XHTML, JavaScript, PHP, MySQL a CSS.

V prakticke c¢asti jsem nejprve uvedl software, ktery jsem poalZzia vysetlil tvorbu
designu stranek. Dale jsem popsal naprogramovaddiamtikace, ficemz jsem se snazil
objasnit funkcionalitu vSechcasti a skripi jednotlie, ataké B jejich vzajemné

komunikaci, jenZ je uatSich projekt velmi dileZita.

Vytvoiena aplikace umaiije rychle a efektivé editovat jakékoliv informace, coz bude
jisté¢ velkou oporou p ¢asgjSich aktualizacich. Vyti@né stranky by #ly byt pifinosem
pro vyuku gedmétu Metody undlé inteligence. Mly by pomoci usnadnit praci studént
pii vyhledavani informaci, a také praci administrétoey nebd@ diky zpisobu vytvéeni

menu &lanki je nyni tvorba celého webu jednoduchou a rychldeZtosti.
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ZAVER V ANGLI CTINE

In my bachelor project |focused on describing eahtmanagement systems (CMS).
| summarized the history of web sites productiocluding the systems, which are
nowadays on the top. Then | presented a list ofesomain technologies used for website
production and | especially focused on those, whilthd used in my project. Those are
XHTML, JavaScript, PHP, MySQL and CSS.

First | named software | had used in the practi@at and | explained the creation of web
design. Thereafter | described the programming bbles application, whereas | tried to
make clear the functionality of all parts of therigts individually as well as in

intercommunication, which is very important fordar projects.

Completed application makes quick and effectiveimgliof articles possible, which should
be great support for common updating. Created wteb should be benefit for education in
Methods of artificial intelligence subject. It shdufacilitate students collecting
information. It should also help administratorsgcdogse thanks to the way of generating the

menus and articles creating of whole web is vesy @md very quick business.
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CMS
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PHP
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WWW
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World Wide Web

What You See Is What You Get
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eXtensible Markup Language
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PRILOHA P I: MANUAL K ADMINISTRATORSKEMU ROZHRANI

1.  PrihlaSovani
K prihldSeni administratora je nutnéigat k URL stranky postfiXlogin.phpnebo/login.
Pr. URL stranekhttp://mui.ic.cz

URL ptihlaSovaciho skriptunttp://mui.ic.cz/login.phmebohttp://mui.ic.cz/login

Ke spravnémuihlaseni je dlezité znat jméno a heslo administratora.

Jmeéna |jmen|:|

Heslo i’“‘“’“’““
Frihtasit |

PrihlaSovaci formulé pro administratora

Po usgsném pihlasSeni je zfistupréno administratorské rozhrani obsahujici nabidku, akc
které umo#uji kompletni spravu celého webu.

—Akce

Vytvorit slozku
Vytvorit stranku
Uvodni stranka
Nahrat soubor

Mazat
Presunout
Prejmenovat

Priradit odkaz
Upravit stranku

Vlozit administratora
Smazat administratora

Administrace
Odhlasit

Nabidka akci pro spravu webu



2.  Vytvareni slozek v menu
Vkladani novych sloZzek se provadi pomoci formrell&tery obsahuje:
* Nazev — Zde se zadava nazev nové slozky

e Vybér umistni — Pomoci rozbalovaciho menu igginacich tléitek je vybrano

misto, kam bude néwytvorena sloZzka umi&ba.

e Sner — Sn¥r umiseni je grednastaven na ,Do slozky“, coZz znamena, je-li pdmoc
piepinacich tlaitek vybrana slozka, je nova slozka vloZena na ippozici do
vybrané slozky. Je-li vSak vybran &m,Pod slozku“, bude nové sloZka vioZzena
piimo za vybranou slozku. Je-li vybran misto sloziiaz ¢i soubor, pak nezalezi

na vykEru sneru a nova slozka bude umisa vzdy pimo za vybrany odkaz nebo

soubor.
Hézev:'
Nazev: |Mova Sluf_ka =
O & Bakalaiska prace
C Bakalaiska prace (& Napovéda
o) Napovéda [ Nova slozka
0 Administrace 0 Administrace
" Funkce i Funkce
Pod slofky: © _ Pod slogku; ©
Smér: Smeér:
Do slofky: & Do slofky: &
Siytyofit SOt

Vkladani slozky

3.  Vytvoreni stranek

Vytvareni stranek probiha ve dvou krocich. v prvnim krgkwadan nazev a je vybrano
umiseni stranky, ato naprosto stejnymugpbem jako P vytvéieni slozky. v kroku
druhém je pomoci editoru TinyMCE umaim napsat celylanek a formatovat ho. Je zde

také formul&ové okénko, které slouzi pro zadani nadgigmku. Ten je fednastaven na



nazev odkazu v menu, ale je ho mozigmenovat, aniz by to nazev odkazu ovlivnilo. Po

uloZeni jec¢lanek ihned Hstupny a je mozno si ho prohlédnout kliknutim nyaveieny

odkaz.
Nazev: IF"Dkusna stranka Mazey Elanku; |F"|:|kusné1 stranka

~ Clanek:

T B 7 U | E=E=E | rFismo * Yelknst pisma = | =
oy Bakalarska prace ;
Bym| —2|x x| Q0|5 |H|
o Napoveda .
Tady je néjaky POKUSNY TEXT.
E Funkce Tieba i farveny

mer

- Pod glofku; &
" Do slofky; ©

Cesta: p » gpan

Fokratowat | Feset | Ulozit elanek |

Vkladani stranky ve dvou krocich

Nazev:
Bakalarska prace

Napovéda

=

-~

) Pokusna stranka
-~

o Funkce

Pod slozky € Pokusna stranka

Smér: . o ,
Do slozky: Tady je néjaki POKUSNY TEXT.

7 Treba | erveny
Fokratowat |

Vytvoeny odkaz @lanek




4.  Uprava Gvodni stranky

\ sz

Uvodni stranka se vytvé stejnym zjisobem jako druhy krok ip vytvéieni stranky.
Formul& tedy obsahuje jen nazev Uvodni stranky a text@lé, [teré Ize off upravovat

pomoci editoru TinyMCE.
5. Nahravani soubom na web

K nahravani soubdarslouzi formuld, ve kterém vyplnime nazev odkazu, vybereme soubor
Z paitace, vybereme umisti odkazu, aten je pak jednoduSe nahran na selgevSak

umozréno nahravat pouze soubory mensi nez 3 MB.

Nazev odkazu: INéjak_\;f soubor Nazev odkazu: |
Soubor: |C:'\,Dc|cumems and Setti Prochazet. | Soubor: | Prochazet.. I
(’"

o)

Soubory

O @ MEjaky soubor

's Bakalarska prace
ol Bakalarska prace
r Napovéda
el Napovéda
& Funkce
' Funkce
Sl
Smeér: Pod slozku: : Pod slozku; ©
E S Smeér:
Do slozky: Do slozky: &

Mahrat | Mahrat I

Nahravani souboru do tiené slozky

0. Mazani stranek, souboii a adres&u

Mazani probiha tak, Ze je pomoci zaSkrtavacicht@lolvybran jeden nebo vice soudor
které chceme odstranit. Pokud vybereme slozku, mmdazan také cely jeji obsah bez
ohledu na to, zda byly vybrany i polozky u¥niEormul& obsahuje také p@ko ,Smazat
véetrg ¢lanki a soubai“. Toto policko je implicitre zaSkrtnuto a slouzi k tomu, aby byl
smazan také&llanek nebo soubor, na ktery ukazuje odkaz, ktergewte odstranit.

Potvrzenim kontrolni hlasky dojde ke smazani v&eta&enych polozek.



i Soubory
[T @ MEjaky soubor

C Bakalarska prace & Bakalarska prace
= Napovéda = Napovéda
O Funkce W Funkce

Smazat véetné élanki a souborii: ¥ Smazat véetné élanki a souborii:

Smazat | Smazat |

Smazani slozky Soubory i s obsahem

7. Presunovani polozek v menu

K pfesouvani polozek je tgn formul& obsahujici dva druhy zaSkrtavacich pek

K vybirani polozek, které se majtgsunout, slouzétvercové pokika, kterych nize byt
vybrano i vice a k vydru umistni jsou pak ureny kulaté potika, ze kterych je dovoleno
vybrat pouze jedno. vifpact slozky je ogt mozno vybrat sir, aby bylo odliSeno, zda
chceme pesouvat do sloZzky nebo pod slozkde$duvat slozku sama do sebe je vSak

z principialnich dvoda zakézano.

i [y
@l Bakalarska prace O Bakalarska prace
& [ O Zadani Cr [ oD Fadant
[ @ Dokumentace %t B Mova slozka
€ [C O Seznam pouiité literatury ¢ [ @ Dokiimentase
¢ [0« Napovéda [0 Seznam pouZité literatury
(ol v Nova sloika O Napovéda
C OO Administrace C O O Administrace
& ] Funkce &0 @ Funkce
Smér: Pod slofku: © — Pod slozku: ©
Do slofky: ® Do sloZky: &

Presunout | Fresunout |

Ukézka pesunuti sloZzky na jiné misto



8.  Piejmenovani poloZzek v menu

Prejmenovani polozZek fize byt dilezité, pokud chceme aktualizovat nazéjaké polozky
v menu nebo zjistime-li, Ze jsmekue napsali chybu a nechceme tuto polozku smazat

a znovu vytvéet. St&i jen zadat novy nazev a vybrat polozku, ktera gi&iménéna.

Novy nazewv: ITEHtD nézev je lepsl Nowvy nazev: |
& Bakalarska prace e Bakalarska prace
0 Zadani € Zadéni
[y Nova slozka oy Tento nazev je lepsi
" @ Dokumentace " ¥ Dokumentace
€ ) Seznam poudité literatury € O Seznam poufité literatury
& Nipovéda C Napovéda
(g Funkce e Funkce
Pfejmeanowvat | Ffejmenovat |

Prejmenovani polozky
9.  Pr¥irazeni odkazu polozkam

Chceme-li mit v menu odkaz na&jaky jiz vytvoreny ¢lanek nebo na dakou externi
stranku, slouzi k tomu préwrifazeni odkazu. Prgbujeme k tomu znat jen URL adresu
stranky. Tu zadame do formit&ého okénkaOdkaz a vybereme poloZzku, které bude
odkaz pidélen. Pokud bude URL zZ&at www, skript detekuje, Ze se jedna o exterkiaad
a bude tedy k odkazurigan prefix http://. Pokud se na vybrané strancdebnachazet

n¢jaky clanek, skript poda varovné hlaseni a po jeho petirbude tentélanek smazan.

Odkaz: |mﬁnw.guugle.cum

£ Mejaka stranka

Bakalarska prace

Sdéleni stranky http://muiic.cz:

Napovéda
9 | Zadané URL vypada jako externi odkaz. Cheete doplnit patfebny prefix httpiff?

Funkce

Friradit I j =




10. Editace jiz vytvorenychélankia

Editace ¢lanki umo#iuje pistup kjiz vytvdenym clankim a jejich rychlou dpravu.
Funguje na podobném principu jako vytai ¢lanki. v prvnim kroku nejprve vybereme
¢lanek, ktery chceme upravit a v druhém kroku, kdytgntoclanek oteven v editoru
TinyMCE, jej mizeme libovol® upravit. Tl&itkem Resetjsou smazany veSkeré &ny
aclanek je obnoven tak, jak byl naposled ulozen. Eokprvnim kroku vybereme odkaz,
ktery ukazuje nafklad na externi stranky, vrati skript hlaSeni mtde tuto stanku nelze

editovat.
11. Vlozeni nového administratora

Pro vloZzeni administratora musime zadat jméno mhkteré musi byt pro kontrolu jest
potvrzeno. Jméno administratora, jak je évicha obrazcich, f¥e byt s diakritikou
i s mezerami, ale musi byt jedim&. Neni tedy mozné vklddat dva administratory se

stejnym jménem.

Jmeno: |Fr|:|d|:| Frytike Sdéleni stranky http:/ /muiic.cz:

I

Heslo:

Potvrdit heslo: |"“""““‘

s

1 Administrator Frodo Pytlik byl dsp&ng vioZen do databaze

WlaEit I IR

Vlozeni nového administratora

12. Smazani administratora

Pro smazani je také&eba znat jméno i heslo, a téedevsSim z bezgaostnich dvodi.
Administrator tak nerize smazat jiného administratora bez jeho svoleku® tedy nezna
jeho heslo. Red definitivnim smazanim je jégpotreba potvrdit varovnou hlasku, ktera nas

muZe upozornit na neopatrné smazani.

Jmeno: IFrl:udl:u Fulil

I

Heslo:

Smazat I

Smazani administratora




