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ABSTRAKT

Tuto pisemnou bakatgkou praci pojimam jako popis technologickych pp&tpii tvorbeé
loutek, a plgni své tair¢i role v tymu. Najdete zde popis mych aktivit gealizaci projek-

tu od prvniho kroku- Zazeni do projektu,ips gipravné faze, scénaristické faze, vytvarné
navrhy, tvorbu loutek, naténi, az po postprodukci. Hot¥m zde také o spolupraci
v tymu, a to jako doprovodny text ke kazdé jednétkapitole.

Kli¢ova slova: bakaldka prace, zazeni do projektu, ffpravné faze, scénaristicka faze,

vytvarné navrhy, tvorba loutek, na&hi, postprodkce

ABSTRACT

This writen bacalar word aim to describe the tebbgical steps for creating stop-motion
animation puppets, aswell i as fulfilling my creatirole in a team. The thesis contains de-
tailed descriptions of my activities throught reation of our animated film project- joi-
ning the team, storyboarding, visual design, puppedtion, shooting, and postproduction.
| wiil also evalate and discuss working as a tehmoughout the invidual stages of the

project.

Keywords: joining, storyboarding, design, puppst®goting, postproduction
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UvoD

Po dvou letech studia animace se dostavamadtregné faze. Rchazicas
mého z&wrecného-bakaléskeho filmu. Jako snad kazdy student touzim na&rzav
svych studii pedvést celému st jak jsem vyzral, jakého ze &rstudia udlala
profesionala. Bpraven vyrazit do sita se chci ukazat se svymi pracemi. Oslnit. A
zawrecny projekt je nejlepsi formou pro presentaci. Mamtvorbu filmu dosta-
su. Touzim po velkolepém filmu, s kterym oslovintd#ého divaka. Je to ma po-
sledni Sance k podsta&tenadnému nateni animovaného filmu. S moznostmi, kte-
ré vybaveny atelier nabizi, mam slou prilezitost nateit film, kterym se mohu

v budoucnu prezentovat-a to je nutiddre vyuzit!

OvSem jak se pomalu blizi termin k odevzddmhi, synopsi nebo aspo
sepsanych vizi na zé&wecny projekt, dochazi mi, zest8ina vizi se stava pouze ml-
havou iluzi. Bch par nanitt, které jsem skladoval do Supliku se nahle zdaiji je
jako chabé pokusy oéfaky film. Nalézam samdejm¢ také par vcelku propra-
covanych projekt z minulych r@&nika. Jsou sice fipraveny k realizaci, ale mé
piedstavy o dobrém snimku se jiz za ty roky gam znenily. Ze bych se uchylil
ke kompromidm, na to nemam povahu. Dale tedy taptenpyslim, vymyslim.
Den stida noc, a i chybi veSkera inspirace. VeSkeré pokusyckeora skladu za-
vrhnutych npail

V té dols, kdy uz jeclovek psychicky doopravdy na pokraji sil, Ked jsem tou
dobou zastné prostorami Skoly, potkala ve dvigch spoluzaka Vendula Safran-
kova. Tato osoba mi je didznama. Prvni snimek, ktery jsme na filmové Skale
t&cely se uskuténil k prednaSkam tymové praceéite Zze pro nas, jako pro nepo-
psany list papiru, byla ohromnou zkuSenosti kaZuélka pri realizaci tohoto
projektu. V prvnim réniku- a ihned spoluprace s filozofickou fakultoBmné. Na
téma Systémova dynamika, které nandizajicim animatarm nic moc né&eklo,
jsme se pustili do pokusu o dokumentarni neanimp¥idm, ktery hovdi o tom
zda jsou lidé zodpadni za stav naSi planety (film NULA, c2006, univer§oma-
Se Bati, Zlin). Jako tym jsme byli opravdu nezkudémaii, ale bojovali jsme za
nas projekt jak jsme wh a mohli. Byl jsem vedoucim tohoto tymu. AvSakSesti-
¢lenného tymu byl na zéxecné projekciticlenny. Stalo se totiz, Ze po vzoru ptav
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Venduly Safrankové, se na spolupraci se mnou- jakngshovivavym rezisérem
nadale nepodilela jeéStela polovina tymu. Jako lidr skupiny jsem se tégine

neuplatnil, | kdyZz snimek jsme détlh, a jako tym se nakonec ustiti

Je to dlezité zminit pro tuto praci zékecnou. Bylo pro nd tedy opravdu fe-
kvapivé, kdyZ sem od této osoby (Venduly Safrankalrzel nabidku na spolu-

praci u za¥recného, bakal&kého filmu. A nabidka to byla opravdu lakava!

Povidka od Edgara Alana Poe- Kral Mor. Povig#o takovou, jsem sice ne-
znal, ale Poeovy basmjiné povidky jsem rdl rad. Kdyz jsem se zeptal, jakou ulo-
hu bych v projektu &, odpowdéla Vendula s pompézni nadsazkou- art designer!
Tedy vytvarné navrhy loutek. Scénu by totiz pr§l ma starost Petr Ga Senky.

To zrelo ovSem jedt mnohem lakagji! Petr byl také sotasti onoho prvniho tymu,
ktery se svoji Sikovnosti, byl jednim gZivSich- tedy v tymu vydrZzel. A pokud by
se nas novy tym skladal s této trojce, dal sanvtusit velky potencional.

Za ty dva pedeslé roky setkavani jsme se stali dobryraigdi, a v mnoha&cech
jsme si sk¥le rozungli. Na druhou stranu jsme vSak kazdy jiny, a j&gjiZe pokud
bychom se do spoluprace pustili, nebude to jenh@moia rajskou zahradou. Ale co,
ekl jsem si. Lehké to v zivétnhebude nikdy. Jako problém jsem vnimal jinda-p
kazku. Svoji touhu po autorském dile- it budovat sveé fedstavy. Newdél
jsem, zda budu ochoten pracovat pod vedenim jingiiséra, podstupovat
kompromisy, reSit situace, problémy, prosazovat své nézory dnkln duchu-
zklidnovat svou horkokrevnou povahu? Podrobovat&sine? A co ma touha na
vytvoieni svého filmu-na @ namet, podle mych pedstav? Nechal jsem &s na
rozmyslenou. Nejprve sem si éhpovidku gecist, i kdyz hruby né&t pribéhu, kte-

ry mé zaujal, jsem jiz vyposlechl.

Doma jsem vyhledal sbirku Poeovych povidekett se. Byl jsem vlastn
okamzit rozhodnut. Povidka byla UZa&sponura, temnd,ipsto velice vtipa po-
dana. Prochazela mnoha prestimi, a hraje v&m mnoho charakternich postav.
Byl to nangt, ktery jsem si mohl jenipat. Nabidka na tvorbu tohoto filmu splal
veSkeré mé pozadavky na bakaky projekt, kterému jsem byl ochotesnovat
svij ¢as. A spoluprace s Petrem a Vendulou? To byla ofdiovgzva. Ja miluji vy-
zvy, obzvlag takové, které se opakuji mozna jednou za ZivotkRdSi debat

s Petrem jsme Vendulgikyvli. Ulohy byly rozdtleny, nadSeni i napi nas popo-



UTB ve Zliné — fakulta multimedialnich komunikaci 2008

hareli k dalSim ¢inim. Rozehrala se spoluprace tymu, kter§l pred sebou ne-

lehky ukol. Prace na filmu Kral mor se dala do gmhy

REALIZA CNi CAST
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SCENARISTICKA FAZE

Ve chvili, kdy jsem odsouhlasil, Ze se budu nagkiy Kral Mor podilet, jsem #h
za sebou prvniipcteni gedlohy. UZ v té chvili jsem si byl jist, Ze je tamet
vhodny pro loutkové zpracovani. Ale Fedu Fisel mnohem komplikovatsi pro-
ces. Z pedlohy bylo nutné utvit scéné pro film. Jak se pozji ukazalo, jedna se
o ¢innost mnohem komplikovajsi, nez jsme si kdo wh predstavit. Zgtné vide-
no- nejslabsi na celéntipéhu byl samotny fibéh! VSichni jsme uneSeni z proest
di, atmosféry, i charaktémpostav. Ale jedno neni stale jisté. Jaka je viaginta
toho gib¢hu? Samotny & neni nijak komplikovany, ale o to vice je nutreézt

v ném-kdyZ ne uzakeni, tak asp oteweny konec, ktery by divaku nabidl prostor

pro zamysleni nad samotnou pointou- onim zakomm.

Podivejte se semnoudtana Fibéh, jak se da ve zkratce shrnout. Nasi dva hrdinové-
namdanici Bidlo a Vratiplachta, fiplouvaji kolem 14tého stoleti do Londyna¢sta
postizeného morem, aby zd&egkali noc. Jsou to nanioici, jak se patf- opili,
drzi a bez pefz. Resto jdou do hospody, aby se zdegegvrdili ve své opilosti, a
nasledg utekly z podniku bez placeniid®l rozziienou hospodskou utikaji dale do
hlouby nesta, az se dostanou k barikadam morgivéi. Nevahaji, a barikadure-
skakuji. Na morem zameném mist objevuji v obchod s poltebnickymi poteba-
mi skupinku pezivSich. Skupi& predseda podivin sami@ceny Kral Mor. Sku-
pinka sjednocena svou osSklivosti a poslusnosti u@ams krali pozve naSe na-
morniky, aby se s nimi pohostili. Ti si nédji servitky, a piji co jim je po chuti, a
jeS& mnohem vice. Pomalu naruSuji poklidné byti skupa#yje rozeberou zcela.
Dojde k bitce, namimici vitézi, a jako ulovek z nmiho tahu si odnéseji jedinédyv
Zeny, které se ve skugimachazi. Nalodi se a vyplovaji nai@maa dalSimi dobro-

druzstvimi.

Tento rgzr¢ drasticky pibéh o nevybiravych nantoicich se jevi nekomplikovany,
pro vypra¥ni jasny. OvSem z filmoveho hlediska se nam st@hgeluchy pibéh

nocni marou. Bylo nutné uzait pribéh néjakou pointou.

Pokusim se Vam & priblizit potize s kterymi bylo nutno se vyrovnatkdagrvni
bylo nutné z fibéhu vystihnout to hlavni. Tedy eliminovat nepodstéapaséaze. To

z divodu metréaze filmu.
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S timto problémem jsme se vyrovnali vcelku RraProstedi, situace a akce
v jednotlivych scénach hraveé, svizné, a mnoho zdloych pasazi jsme tedy vyne-

chavat nemuseli.

Z animaniho hlediska jsme si uléiti praci tim, Zze jsme&asté&né paralyzované po-
stavy z pibehu prevedli do jakychsi aktivnich rekvizit. Animace sento reéco
zjednodusila, samotné postavy vSak nezanikly, talg se nedilnou s@asti podtr-

hujici charakter zavecné sceny.

SpiSe pro zajimavost zimiji vynechani scény s@vrhnutim obiho sudu, ktery na-
sledoval po bidlo¥ bitce s Morovou druzinou. Tato pasaz se nam neziés di-
lezita, zato obtizna ano. Komplikovanost scény téskrat zaskdéla, a po
spole&nych debatach jsme ji vynechalifi BozEjSich konzultacich s pedagogy
jsme byli informovéni, Ze trik neni nikterak komvany, a na jeho provedeni se
jist¢ da vymyslet mnoho animiaich triki- od scénickych trik (nag. s gelem na
vlasy, igelitem, atd.) az po post produokpciitacové triky. My byli vSak stejéiroz-

hodnuti pasaz vynechat, a tak se stalo.

Mnohem zavaz§Si byla prace na dalSigkazce. Dlouhou dobu jsme nebyli roz-
hodnuti, zda uzit mluveného slova- dialogawr povidky je totiz na mluveném
slow zcela zavisly. E.A.Poe totiz z&ecnou ¢ast ¥nuje monologu Krale Mora.
Ten gechazi do dialogu s Bidlem, ktery si vzpomina, éehm krale zna- a Ze to
zadny krél neni. Ze se jedna o starého herce, ldiena krale pouze hraje. Cela
spoleg&nost Krale Mora se tim jiz definitiéirozpada a v té chvili dochazi k oné bit-
ce. Od sameho zZatku jsme se s tymentiglanéli spiSe ke klasickému, Trnkovske-
mu pojeti loutky- tedy bez lipsynku- klasickgmé loutce, po vzoru starych lout-
kovych animatal. Z tohoto divodu jsme se dostali do potize ngfi. Nakonec
jsme si totiz timto rozhodnutim uzZa¥i cestu k samotnému zv piibéhu. Jak se
tedy vyrovnat s touto ztratou? Rozhodovani o Kogepoint se nakonec stalo
prvni zatzkavaci zkouSkou naseho tymu. Navrhy bylyné. Atmosféra napjata.
Rozhodovéani bylo nekoteé¢ dlouhé. Nkolik dni Uvah, ale vcelku bez vysledku.
Ani konzultace s pedagogy namesly tizeny vysledek. V té ddlse naststi pro
nas, do konzultaci akti¢rvlozil Pan doktor Storch, ktery nantigravoval rednas-
ky dgjin animovaného filmu. JakoZto kapacita se jevjbokotrgji, a podilel se ak-

tivné s nami na vyvinu pointy. ReZisérka Vendula S. bkomec poZadala, aby se
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s panem Martinem Kublakem podilel na supervizi. Borch pak na&sti pro nas

nakonec souhlasil.

1.1 PITCHING

Rad bych pohoud o vybérovém tizeni pro projekty, které usilovali o ziskéni
Skolniho grantu (tzv.pitchingu).Probihal ptavté dolk, kdy jsme se o konec filmu
dohadovali nejvice. Pitching d&ndvé kola. V prvnim kole jsme nastoupili jako
novaci neznali patbného vystupovaniippodobnych akci, a porota naSi obhajo-
bu shledala za nedostateu. Nutnorici, Ze jsme byli fipraveni velmi sporadicky,

a na rco tak dilezitého jsme byli dosti néjpraveni. Porota hodnotila naopak veli-
ce profesional& V porovnani s ostatnimi projekty jsmelnvelkou nevyhodu- ne-
piipravenost,it lidé pii presentaci, skakali jsme si deti, a nikdo jsme netusili, o
¢em vlast® hovait. NaSe roztrzitost se projevila v hodnoceni poroZ toho se
ovSem dobe ponadili nasledujici obhajci ostatnich projéktVysledkem bylo
ohroZeni dotaci pro nas projekt. N&$it bylo vyhlaSeno druhé kolord®l timto ko-
lem jsme jiz prosli vSichni zajemci lekci presemtacojektu na hodindchrgdnasek
herecké gestiky, kterd nam velice pomohla, a doddiahy. Pekonali jsme také
nastrahu v podani nesourodosti mych expresivnidvamyych navrfh a cisté
grafickych navr kulis od Petra S. Pro toto kolo jsme jiZlnzhotovené makety
kulis a loutek. Ty jsme jiz odprezentovali ciéelome, s velkym nadSenim, a nést

ti aspeSne. To byl naopak prvni triumf naseho tymu. OvSemignizde tento fakt
hlavre z toho divodu, Ze jiz v tomto d@lezitém bod-dulezitém pro nas projekt,
nam jest stale byla wyitana nespokojenost s uzamim dje. S pointou nasehdip
behu. AvSak i tento hiek jsme nakonecipklenuli. Uzaveni této scénaristické faze
se friblizil ve chvili, kdy naSi fipraw nasadil korunu zkuSenyrameslu zasiceny
Pan doktor Storch. Ve chvilich, kdy jsme §estale tapali(ja prosazoval do gedi
vyzvednuti anos 2 Zen, a mnohemych napail strhavalo ¢j do vice a vice za-
peklitych kond), objevil se v atelierech Pan doktor Storchjiags| os¥tu do na-
Seho projektu. Rozhodnuti bylo nasgv Nakonec jsme usoudili, Ze tento napad je
od naSeho prokleti osvobozujici. Do filmu bylo reutretknout fakt, Ze namuaici
unosem dvou Zen dale dossy rozskuji morovou nakazu! Jiz jsme déle nevahali, a
projekt se mohl pohnout ¥gd. Namenici se nald'uji na kocdbku, a odplouvaji na
Siré mde. Scénaristicky jsme zapracovali tento konec fbépu. VeSkery zasr

hovaici o nakaze posadky, ktera vyplouva na Sir&éanoje zjevena na detailu
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vlajky, kdy se britsk& vlajka Zarni, a Zerveného Kze se stanetkZ symbolizujici
morovou ctvrt-bily kiiz nagic cerné vlajky. Mozna aziflis nenapadny konec je
ur¢en hlave pro pozorného divaka, coz nam bude pzémér nejspis vyitano.

Z pozice vytvarnika jsem se ale s timto&aéwm prozatim uspokojil, aémoval se
dal praci na storyboardu. Vcelku ale byl jiz n&bgh kompletni, a j& si mohl
v poklidu pokr&ovat na praci se svymi vytvarnymi navrhy. Spolupraa scéna
se dale konzultovala mezi mnou, a rezisérkou- @itao @i zhotovovani storybo-
ardu v konfrontaci s navrhy. Usnamvalo to praci jak m tak rezisérce Vendule,
které jsem jest dale pomahal s jednotlivymi scénami v prvnich i@rznadéale
konzultovaného storyboardu. Scénaristicka pradedbeod faze literarnirpsunula
do faze tvorby storyboardu. Kazdy krok jsmeélp& promysleli. Spolu s mymi na-
vrhy jsme porovnavali kazdou scénu, mozné rozmidtamery a zaznamenavali
jsme je do okének storyboardu. Prvni verze s@sd konzultovala stejmpeilive,
jako mnoho a mnoho dalSich, propracaysich verzi. Po desitkach verzi seg
nami na stole objevila odsouhlasena verze. Z Htadigmu, jsme si vzajemnou
spolupraci doposud pochvalovalii RymysSleni jednotlivych scén se uplatnila naSe
povahova rozdilnost, i smysl pro humor. Kazdy jsshelo filmu dosadili své, a
nikdo nestal druhému v céstStavba jednotlivych gégse pomalu rysovala v hu-
morné scény. VSichni jsme si sp@teu praci tou dobou velice pochvalovali.
Usazovali jsme gegy na vhodn& mista &gwk linii piibéhu, a u jejich vzniku
jsme se velice ddb bavili. VeSkeré dohady probihali ve veselém duehzavazné
véci se takéesili s gijemnou lehkosti. D@o se tvarovat fibéh, a ze psaného textu
se pomalu rysoval filmovy scéhavecery v komornim duchu, konzultace s rezi-
sérkou, paralekhmé prvni vytvarné navrhy, vSe se zatintildadobie, a v naSi
spole&nosti viadl klid a pijemné nadSeni ze spoie prace.
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REALIZA CNi CAST
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VYTVARNE NAVRHY

Uprimne fe¢eno, jedna z mych nejmilejSichsti gipravné faze. Hravé, inspirativni
prostedi, v kterém tuzka sama ladkiouZe po pape, aby zjevila mé nejnitegjsi
piedstavy o charakterech postav, kterym se bédowat cely rok.

Od rezisérky jsem na charaktery dostal volnou ru&yl. jsem blahem bez sebe.
Prvni skici jsem nanesla na papir uz u prvitemich. Humorné byly mérgdstavy

0 snimku je&t pred prvnim¢tenim. Prvni ndvrhy postav tak, jak jsem je vyslech
z Ust rezisérky, jsem stylizoval do té miry, Zerjseyl konfrontovan jako Silenec,
ktery kresli ufony. Opravdu vtipna aghnana stylizace nebyla na misD tom
jsem se il preswdcit s prvnimctenim povidky. Ponury sgdowk se z povidky
piimo valil nacten&e. Byl jsem pomalu vtahovan do temnékgedRed aima se
mi mihali obrazy morového é&sta, i opudinych politebnickych pateb. Byl jsem

nadsen.

1.2 E.A. Poe

E. A. Poe se velice déb pohyboval v popise jednotlivych scén, pfedt, nalad. A
jes€ vice si uzil popis postav, kteréilpthem prochazeji. Jsou tajemni, nebo hu-
morni? Drsni, i &ni? Se zvlastni lehkosti se Poe rozepsal u kazoédrakteru do
té miry, Ze vlasth vSechna vahaifpeéhu lezi na bedrech stylovych akiéohoto
piibéhu. Postavy nantaika, tak proti sob vykonstruovanych charakterkteré nas
doprovazi pibechem, skupina Krale Mora, samotny Kral Mor! To jastlpro vy-
tvarnika loutek. E.A. Poe si s popisem postav bravpohral. Ja se mohl pustit do
prace. Tedy uz prvriteni mi ukazalo, Ze prace na navrzich budiemna, a hrava.

K druhémucteni jsem nil uz pi sobke tuzku, papir, a kazdy jednotlivy ndpad na
ztvarreni postavy jsem okaméitzaregistroval tuzkou na papir. S rezisérkou jsem
konzultoval navrhy od prvnich skic, az po kémeu podobu. Pozoruhodné nii-p
Slo, jak fizré jsem se k jednotlivym postavam chovakkkéry mél mé pozornosti
od zaatku tvorby vice, jinému se nedostala snad &nkgneinych fazich navnn
Zcela jist to bylo zavigno rozmanitosti postav tak, jak je E. A. Poe w§jev
Ohavnosti, tedy spiSe charakteristické deforma&aadého jednotlivce by mohli
prispivat k mému zajmu, ale zjistil jsem, Ze jde takgostaveni ve spaleosti, Ulo-

hu v @ibehu, i nar@nost zpracovani postavy. Zdalo se mi, Zergkteré postavy (a

9raznych charaktér neni malo) vlasthnezajimaji, jinym jsem okaméipropadl,a
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jejich osobnosti jsem seéroval radSi. Kdyz nad tim dnegegmyslim ,je to &ejmeé
proto, Ze jsou opravdu tak raaii uz v Poeovych popisech. Tefisoudil kazdému
ve spolénosti jiné postaveni, s kazdym si pohral vzdy &)y byla jeho role jeho
charismatem ddk ugena. Ja semoval @i navrhovani kazdé postavak, aby si u
mé vybudovala nij zajem, a ja si k ni udrzel naklonnost. A to i g&§e pti ani-

movani.

Raznorodost jednotlivit bych Vam nerad popisoval. Dopduii proto si povidku
Kral Mor piecist, nebo shlédnout nas film. Jak jsem se jiziipwal, prvni navrhy
vznikali ve chvili, kdy jsme s rezisérkou pracovadi scénd, a to bylo velice napo-
mocné i pi zhotovovani navin Neékterym postavam jsme dlili status aktivnich
maket, které byli do scény zapojenigyaznou dobu jenom svojtippmnosti. Sna-
Zili jsme se tedy tyto postavy ozivit vtipnymi diggaPoe napiklad popisuje pa-
ralyzovanéhaloveka se svdzanyma rukama, ktery ma ohromné ugioval jsem
tedy pozornostigdevsim usim. Z& samotného byla v té chvili jen dekorace. V-
myslel jsem ale detail pohyblivych usi, kterymi el vzdy, kdyZz ho Kral Mor
uhodi kostnym Zezlem. A razem jsme &n rekvizitu jedingnou- paralyzovany
¢lovek, slouzici jako gong. Stylizované, humorné. iavrhovani jsem to zkonzul-
toval s rezisérkou, a razem jsmldli, Ze je to USakova role. Vic toho gplat ne-
musel, a tim padem nebylo vzhledem k jeho pozistalu nutné navrhovat jeho
vizadZz ze zadnéasti €la, a ulelila se pak i samotna vyroba loutky (viz. Dilenské
prace-vyroba loutek). DalSi ,,Zivou rekvizitou“ stal Rakvé- paralyzovany malo-
mocny uloZzeny ve zvednuté rakvi. Jemu sem navrpahyblivé ruce, ostatréiasti
téla se nehybali, a veSkeré dalSi jeho projevy jseneshodli nechat na zvukovych
ruSich. Nakonec, ve chvili animace se nam tentadh@pojevil jako opravdu pove-
deny, nebo jsme tak nebyli vazani komplikovanou animaci osimaraktet, ale
mohli jsme se &novat pohodlsji kvalitngjsi animaci uz tak natmé animaci cha-

rakteii Sesti, plus nasSim zivym rekvizitam, které se anvatics minimalnim udsilim.

Zpét k samotnym névim. Ty jsem realizoval na¢kolik fazi. Ri prvnich nértech
jsem se ¥noval gedevSim zachyceni okamzitého napadu. Kazdy jasanpakteris-
ticky prvek, ktery by ufil tu kterou postavuibéhu. Zeny ze skupiny Krale Mora,
to byl veliky nos, a Usta pfiznuta od ucha k uchu, panové s velkymem, nep-
rozere velkymi tv&emi, veliké usi, mrtvolny pan v rakvi. S prvnimiickmi jsem

doSel za rezisérkou, ta provedla kritiku nejasnegtirala podgergjSi a naopak za-
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mitla nepod#ené skici. Vylkr se tedy z0zZil, a jA mohkEmovat pozornost Spatrza-
chycenym postavam. Nemusim tedy dodavat, Zze dmenglivolna rukaiprealizaci
navrhi nikdy nakonec neni tak volna, jak by se mohlo z8aim se ovSem po6
talo, a j& pokréoval ve zlepSovani dalSich verzi. Rad bych prokradijiz v této
fazi jsem sittibil oblibenost jednotlivych postavy tak, jak jseminoval. VétSi ob-
libenci se mi vykreslili z hlavy rovnou na papiat@ uz v prvnim vraceni navilse
mezi skicami objevili ti, které jsem byl nejmé&schopen zachytit. DalSi a dalSi kola
schvalovani postav se protahlo. ¥kterych chvilich jsem jiz s klidem byl v kon-
cich. Z nej¢étSich problém jsem vnimal postavu Zeny s velkym noserfiSI& mi
az na s\ nos a nadrrnou hubenost jako obgjna ,anorektyka“ z diwiho ¢a-
sopisu, a i kdyz jsem &velkou snahu ji nakreslit, s jeji podobou reZisenebyla
spokojena az do samotné vyroby loutky. Jeji typickarisma se nakonec usidlila

az v hotové loutce.

DalSi neposlusny byl Bradamuz s nad@rnymi tvaemi, kterému jsem nemohl
prijit na kloub uz ani p vyrobé loutky. Nutno podotknout, Ze souboj o lepSi navrhy
téchto dvou loutek vzdala nakonec i rezisérka, kiataloutku Bradée malem
tiikrat nechala fectlavat, dokud jsme si nedgomili, Ze to s naSimi zkuSenostmi
za kratkou chvili Iépe nedokséime. Nakonec mu jeho charisma vnukla az samotna
animace. Mezi mé favority se ovSéadila jednoznén¢ dama s pridznutymi usty

od ucha k uchu — praco¥n, Kozatka". Je to teniffemny giklad, kdy se povede
postavu vizudlé zachytit uz p prvni skice. Prace s takovymi jedinci byla pak
opravdu zabava. lhned jsem s@eval propracovani detdil pritazoval ji do ruky
mozné rekvizity, upravoval oSaceni, zkratka pohagirace. Kral Mor se stal také
mym oblibencem. Naifpravnych skicach jsem svym oblibenym charaktene-
musel ¥novat vic, jak d¥ A4, naopak se mi ovSem mnoho papiru ztratilo pd n
¢rty nag. Hospodské. Prace na Rakwaparalyzovaném, wzrnéném v rakvi,ci
Usakovi, to byla pro htaké vécna zalezitost, kterou jsem dii flxresk® piijemns

uzil.
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Kupodivu se mi ale dlouhou dobu negthtdo navrhovani postav obou hlavnich ak-
témi Bidla a Vratiplachty. Nammici se i fjes Poeovy detailni popisy nestali prav
sttedem mé pozornosti. Mozné takeé je, Ze v tom hrmlawizodpo¥dnost, kterou
jsem olgma postavamigkladal. Ani po rekolika kresebnych zkouSkach jsem nebyl
spokojen. Skici postav byly toporné, a kresba mdére kiecovita. Do dnes mi

neni jasné, jakym Zigobem se mi naklonnost k jednotlivym charaktebudovala.

1.3 Sporné stoleti

DalSi potiz piSla ze scénéristick&asti @iprav- problém obdobi, ve kterém se nas
piibéh bude odehravat. Od &ku jsme si byli jisti, Ze se nebudeme pokousSet o
historickou vypo¥d’ ze stedowku. To proto, Zze samotné hledani dobového oble-
ceni pro namimiky bylo ges vSechnu snahu marné, pisemna zminka o nich také.
Doba 14. stoleti byla obtizna i pro scénografadldtrery se rél vénovat tvork
kulis Londyna, ktery ovSem préwe 14. stoleti vyhi@l. Dochovalo se proto jen
velmi malo historického materialu s obrazystského Zivota, z kterého by mohl
¢erpat. Po konzultacich s pedagogy jsme usoudilprédenas bude vyhodnégsu-
nout &j ze ¢trnactého do konce Sestnactého stoleti, kdy bglygimani vypravy
zaznamenavany jako whecka dila nafiklad na nddirytinach,¢i dievorytech. Pro
me se stalo navrhovani kostymu malowmomarou, nebd jsem n&l namaniky uz
obletené do sedowkého obleeni z dob gotiky. Nakonec se i tofegilo klidnou
cestou domluvy, a ja mohl pokiavat v praci s tim, Ze se kostymy pro loutku bu-
dou navrhovat zvla$ na specialnichipd skicach, fipravenych pro Saceni. Ja se
zatim mohu dal énovat zachycovani jednotlivych charakiteKdyz byly skici od-
souhlasené, zal jsem s pekreslovanim na velky format A3, také tuzkou, ade n
Cisto. Zhotovené kresby jsem si nechal okopirovay, medoslo k jejich poSkozeni
pii dalSi manipulaci. Kopie kreseb jsem kolorizoaabjodal popisky. Hotové kous-
ky jsem spinal do desek, které se poté odevzdaleSg s vytvarnymi navrhy
scén, a obrazy oSaceni. Spoluprace se scénogrifgnem byla takéidezitou sou-
¢asti naSeho projektu. Co se tymu tykalo, vSechoaldhie. S Petrem jsme si na-
prosto divérovali. Védéli jsme, kde jsou naSergudnosti, i kde jsou naSe hranice. Je
az s podivem, jak jsme skipavrhovani porozust! Kdyz jsem s Vendulou u nas
na privatu tvéil scénd, Petr u toho &Sinou nebyl, ale zato kdyz ziskal f&iiné
informace, byl okamzitv obraze, a hbitne nova fakta reagoval. Dokazali jsme

spolupracovat i za minimalnich konzultaci. Hlavadkth jako rozréry loutek, vys-
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ka, pohledy kamery, a uz tiib Bylo bajeiny wdét, Ze okolo sebe mam lidi, kte-

rym se da dverovat.

1.3.1 Pitching 2

Jak jsem ale jizikal, pisla ta chvilka nejistoty, kterou bylo prvni koldt¢hingu.
Pedagogové zmovali predevSim nesourodost naSich spofeh navrli. NaSe
zmatené obhajoby projektu, a pohled na Petrovivasé navrhy, a proti nim mé
kresby expresivnich postav, to porota nemohla mezkvat. My se ovSem nevzda-
li. V druhém kole jsme dokazali, Ze jsme jeden tanie si dote rozumime. R vy-
robé¢ maket do druhého kola jsme spolupracovali na Grpwofesionalniho tymu
bojujiciho za svoudc. Zni to sice pehnar, ale ja myslim, Ze to byla prvni velka
zkouSka pro nas projekt, v které jsme dlisfstale jsem vSak nethkompletni na-
vrhy pro kazdy charakter. Pral jsem se s postavespbldskeé, kterou sem nakonec
modeloval z hlavy. Je zvlastni, Ze jsem za tu dgstil, Ze se mi lépe vyjddje

v realném 3D prostoru, néklad modelaci hliny, moduritu,nez na samotny papir
Jako svoji inspiraci pro tvorbu loutek jsem braastie veSkerou urtleckou kultu-
ru, s kterou jsem se za Zivot setkal. Pro tentgegtani byly inspiraci dila takovych
velikani, jako byl Goya, se svymi tiznymi vyjevy z pekel¢i Hieronimus Bosh, se
svou zahradou slasti aiesti. Nebo také Briechelowvibhy, a Zranice. #mo jsem
se pak snazil najitgakou inspiraci od &oho, kdo jiz vytvarg zpracovaval tuto
povidku. K mému Gzasu jsem ale nikoho takového $eindediny komiks Krale
Mora, ktery jsem nalezl na internetu, byepny opak tomu, jak jsem citil ja vy-
tvarnou polohu svych navithKomiks byl ve stylu cartoonovych animaci, a pr& m
naprosto nevhodny. Pokiaval jsem se tedy s vytvarnym projevem, jak jsenglum
Nutno podotknout, Zze&Sina navrii se nakonec ujala v podglktera byla velice
blizko mym prvotnim naviim, a vim proto, jak je iezité dbat na prvni dojem,

prvni pocit.

Do ftietice se jestvracim do doby, kdy probihala wiova kola pro zajemce o do-
taci. Jako nikdo z naSehoc¢roku jsme nili svoji presentaci komplikovanou prév
proto, Ze jsme byliffclenny tym. NaSe jednotlivé Glohy byly¥ippresentaci roz-
dilné, ale museli jsme vystupovat jako celek. Dmesim, Ze nam velice déd po-
mohly dw véci, které jsme v prvnim kole opomenuli, a protdak nasSe nai,

kterému jsme se mohli hrawyhnout, kdybychom se na nas projekt podivali jako
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nezavisli pozorovatelé. Prvngai, ktera nam zkomplikovala presentaci, byla ne-
jasnost rozsahu naseho filmu. Nas projev uvedltpato pochybnosti, zda jsme se
nepustili do pilis komplikovaného dila. JIméno E.A. Poagdisyvolalo v poro¢ za-
kladni otadzku, zda se nejedna o filméem spiSe pro studio profesionalnich
filmatu,spiSe nez pro bakatky film. Nengli jsme ani jasnou igdstavu o metrazi
snimku. Loutkovy film, je také velice finan¢ narany, a mé navrhy se jevili snad
prilis vypravre, se zmignymi roznmery loutek a kulis. My opomgli zminit i fakt,

Ze si &tSinu \&ci jako scény, rekvizity, atd. chceme zhotovovanisdaké jsme se
nezminili o tom, Ze hodldme uZzit jen kloubovychtkaskteré nam Skola bude moci
poskytnout, a zbylé si obstarat vlastni praci. mobbyla tady i otazka fin&ni,
kterou jist nagiklad vedouci vyroby nemohl opomenout. Nasim dalsido-
statkem byl také fakt, Ze jsme tak jako vSechnyghty, neobdrzeli Zadnou pro-
dukéni! S tim jsme rdli velky problém do chvile ,nez se ndm na vypomerabid-

la jiz vystudovana prodéki Da&Sa, ktera nam napomohla s papirovanim , tabul-
kami, a sotty za material pdebny k realizaci dilen. Do druhého kola jsme jiZ na
stoupili s jasnou ffedkEZnou vizi, kolik ndS projekt bude stat, s jasnorazpu o
tom, Ze si mnoho &ci, které od profesionélstoji mnoho petz, chceme ugat
sami(nap. jednoduché dratoveé kostry, aninarwicky,atd.), a na kolik vyjde po-
ttebny material na dilny, s kterym hodlame pracogat.druhy dobry krok, ktery
nam pomohl na ceastk usgchu povazuji chvili, kdy jsme nastoupilyan porotu
prichystani s projekci fotek maket scény a loutelokognéani, aby bylo porotien
jasné, Ze neni nutné se obavat rozkolu mezi ndurtgk a scény. A stalo to za to.
maketa interiéru obchodu s gebnickymi potebami vyvedlo okamzit porotu

z pochybnosti 0 naSich schopnostech. Na konci ptase naSeho projektu nam byl
vzdan drobny hold zafipravenost v podabmalého aplausu kdesitad poroty.
Prototadim i vyrobu maket do fazeqd samotnou dilnou, nebaijisti i samotné
vytvarniky v mnoha otazkach, které nejsou naigatgik lehko rozpoznatelné. Ve
chvili, kdy jsme v druhém kole u&p byli jiz i vytvarné navrhy ve finalni fazi. Po
poslednich konzultacich a Upravach jsme se puktililalSi faze- dilenského zpra-

covani.
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DILENSKE ZPRACOVANI — TVORBA LOUTEK

Na tvorke loutek i scény jsme Zali nezavisle na s@tpracovat s Petrem uz v dob
letnich prazdnin, které jsme si tim o par tydrkrétili. S danymi Gdaji o rozénu
loutek a tim i odhadované velikosti scény nam bgkladnimi Gdaji pro prvni pra-
ce. Ja jsem z hlediska matetidl té dolé spiSe experimentoval, ale ngit jsem
mél pii vybéru velice $astnou ruku, a sékterymi materialy jsem byl natolik
spokojen, Ze jsem je uzival po celou dobu dilen.ptidokortovani vytvarnych
navrhi jsem byl nucen konzultovat mozné potiZevwyrobé nekterych specifickych
casti tla, které byly pro klasickou loutku neobvyklé. Jalinse nafiklad o €lo
otylé Zeny,té s usty réizlymi od ucha k uchu, které jsem &htutvorit hrud

z elastického povrchu, ktery by se tvaroval podbaybu hlavy loutky. V tomto
smeru mi velice pomohl Michael Carrington. Mnoho takola zaludnosti jsme mu-
seli konzultovat u #Siny loutek. Na druhou stranu jsem si muselétSiaou
podobnych technologickych potizi poradit sam. Ponlde¢ se scénografem
Petrem jsme se rozhodli jit v mnoha takovych otéakdastni cestou. Slo nam v té
chvili hlavrg o to, abychom si dokézali poradit s vyrobou sdmi nutnosti si
fovat rekterou z praci jinémulovéku, i kdyby se jednalo oésiho profesionala,
nez jsme byli mi. Jak jsme presentovali nas propgkpitchingu, tak jsme chli
realizovat. NaS za#én byl jasny. Mnoho technologickych postygkteré pouzivaji
profesionalni studia, nebotirci loutek nam byla znama. NaSim problémem se
ovSem stala finami stranka #kterych postuf, nebo piliS dlouha doba nez by se
k nam rekteré materialy, které nejsou debdostupné, dostali. Musim zde vy-
zvednout préaci Petra Seriiey ktery dobrym smyslem pro vyhledavani informai n
internetu objevil materialy vhodné pro nase &&mNutnofici, Ze jsme se k mnoha
technikdm vyrobyiznychc¢asti loutek dostali viastmahodou, i kdyz takovou tou

cilenou nahodou typu pokus, omyl.

Vratim se nyni na Uplny zatek mé prace na loutkach. V dolxdy se jedt dodk-
laval technicky scért@ wtSina studerit si uZivalo prdzdninovou naladu, rozhodnul
jsem se k objevovani matrialkteré bych mohl uzit pro hlavy loutek. byl seneob
znamen s klasickymi materialy , které se pouzip#ijivyrob¢ amatérskych film,

ale znal jsem také jejich nevyhody. Tvarnost, vém@mické i fyzikalni vlastnosti.
Nutno giznat, Ze do tdj pIiné¢ profesionalni loutkové dilny jsem asi nahlédnout

mel, avSak s tim, Ze jsem stiprvnim vykEru materialu nasel tak vhodnou hmotu,



UTB ve Zliné — fakulta multimedialnich komunikaci 2008

byl jsem rozhodnut, Ze budu dale it ni. Takto se ndm s Petrem povedlo objevit
pro nas v té dabténet vyjimecné vhodny material na vyrobu ¢igek, s dobrou

cenovou dostupnosti, pouzitelny i pro dirdamy s velkou pusou.

Abych nematktende, pokusim se tuto kapitolu ra#id do téi podkapitol, které bu-
dou odkazovat na jednotlivé postupy u jednotlivgdisti loutky tak, jak jsem na

jejich zhotovovani postupoval.

1.4 HLAVI CKY LOUTEK

Hlavicky loutek byly prvni fazi v mém postupovarti photovovani loutek. JeSb
letnich prdzdninach jsem se rozhodl hledat matehétny pro tento del. Uz od
sameého z&tku jsem ¥dél, Ze se chci vyhnout praci skierymi materialy, které
jsem povazoval za nevhodné. JednaloiselgvSim o modelinu, modurit, a pégd

i dievo.

1.4.1 Modelina

Pro zandr utvait loutky ve starém duchu, které se budou samiittya@ko kdyby
prisli ze stedowku, se zarfrem konstantni vizaze, pevného vzhledu, bez lipsink
tedy bez pohybu Ust, zkratka loutku pevnou, s etpném, ale statickym vyrazem,
Ze ji nefeba po doko¥eni dalSich dopki, jsem nad modelinou ani neuvazoval.
Jeji snadna tvarova deformace, které jsem s& ehhnout, Spatné, nebo zadné

moznosti povrchové Upravy, to bykvbd, pr@ jsem ji zamitl.

1.4.2 Modurit

Nas zanmir ponurosti loutek, scény, to vSe v prvnich chwilfahravalo moduritu,
nebo dew. Modurit jsem ovSem vzdy vnimal jako material,terigm se mid&zko
pracuje. Jeho tvarnosti jsem nikdy moc neporagudeho vysoka hmotnost také
hrala proti gmu, protoZe jsemédél, Ze kloubovych koster, s kterymi jsme na na-
t&eni paitali, nebylo dostatek pro vSechny naSe loutky @ bedy jasné, Ze budu

nucen dlat nékteré kostry z drat které by vahu moduritu mnou zpracovaneho ne-
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musela udrzet. Pravdou je, Ze jseméligrofesionald tvorené loutky z hmoty na
bazi moduritu, a precizni zpracovani jsem vnimanvegozitivné. Ale i takoveé se
mi jevily piiliS uhlazené, a svym vyrazem vhodné spiSe do¢irdéimru. Mohl jsem
se jist pokusit o podobné zpracovani moduritu s vlastai¢tvinvenci. Pravda je
ale takova, Ze v té delisem jiz naSel material, pro ktery jsem byl roziwaid

1.4.3 Drevo

O diew¢ jsem dlouho uvazoval ve chvili, kdy jsem si povigkecital, a tvdil prvni
skici. Jako materiél je z mych velice oblibenyabhd krdsné surovost, kterou sem
chtél uzit pri zpracovani v podobném vytvarném pojeti, jakymujseoreny na-
piiklad vyborné Bartovi loutky ve filmu Krygase mi nakonec stala spiSgep
kazkou. Mé vlastni vytvarné navrhy se velice liSilg takového pojeti, a toregxr
devSim s detailnosti propracovani ifyéa vyrazem v nich. iP predsta¥, Ze do
hlavicky 6cm veliké vyezavam tvAplnou vrasek, zakrtt s jeho pokivenym, ex-
presivnim vyrazem ndjklad Krale Mora, jsem si to velice rychle rozmysle
V prvnich pokusnych hlavkach jsem je&t uvazoval o pohyblivych anich
bulvach, ale ty jsem také zamitl, s rozhodnutimseeadji bodu wnovat propra-
covani samotného vyrazu v dfgji. Rozhodovalo se tedy o tom, ktery z matérial
s kterymi jsem net doposud zkuSenosti, bude tim pravym. Na naSkmde daji
v dnesni dob sehnat izné materialy z domova i ze zahrdnikteré maji tu
vlastnost, Ze jsou samo schnouci na vzduchu, & kiterpadem neni nutné po vy-
modelovani vice tepedn ¢i jinak zpracovavat, coz je vyhodou. Nevyhodou je
dlouh& doba schnutim. Mezi nimi jsme objevilédzakladni rozéleni. Prvni je na
bazi drceného papiru, ktery je spojen lepidlem.vigmodelovani pozadovaného
tvaru se necha lepidlo uschnout, a papir ztuhrtehoto materialu jsem byl ovSem
nespokojen sikehkosti v mistech, kde je papirovd tiife nasycena stsi lepidla.

V takovych mistech dochazelo k prasklinam¢asto poSkozenitkhiich, tertich
casti modelovaného objektu. NejlepSim materialemryksem objevil pro svéca-

ly, byl material velice podobny keramické Rin

1.4.4 Keraplast

Keraplast se mi ogdcil predevsSim svouffiemnou tvarnosti, ktera byla podobna
tvarnosti keramické hliny. Byl dé® modelovatelny, ne¢hpiitom takovou hustotu

jako modurit, a byl tim padem l&h Jeho tvarnost se dala debovlivnit vihkosti
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prostedi, ve kterém se skladovaki Bszarovani se choval velice podd&jra nenl

na rozdil od prvni znibvané hmoty pa#t, ktera by se muselagkonat k dosazeni
tiZzeného tvaru. Hmota se opracovavala jako klasidk#, coZz mi udalo radost,
protoZze s keramikou mam jiZ8i zkuSenosti. Material jsem zpracovaval klasicky-
mi nastroji na modelovani keramiky- Spachtle, rydiatna oka, ale uZzila se i oby-
cejna Spejle, nebo Eka.Tvarovani nebylo nijak slozité. D&igsem vzdy umistil
sklerené koralky, které perfek&nozivovali vyraz tvée. Prvni hlawika, kterou jsem
vymodeloval se mohla Z& suSit. Doba schnuti Keraplastu je 12-24 hodag, je
ponerné dlouho. Nasisti prace okolo bylo dost, a ja se mobhevat dalSim cha-
raktefim. Keraplast je k sehnani asi v kazdém lepSim pigpif, a baleni o
hmotnosti 250grafh mi vysta&ila asi na d¢ az t hlavy. Cena materialu se po-
hybuje ve slusné cenové relaci. Po zaschnuti grlavy pro loutku jsem zal
zkouSet moznosti povrchové Upravy. Keraplastrdgtijal vétSinu barev které jsou
vodouteditelné. Pro dosazeni tizeného efektu jsem ngadasipodkladovou vrstvu
bilou akrylovou barvu, ktera je po zaschnuti vode@smytelna. Poté co akrylova
barva zaschnula, jsem michékné vodove, temperové i akrylové barvy, kterymi
jsem hlavu maloval. Musirfict, Ze se tento postup deboswedcil, a s vysledkem
jsem byl spokojen. DalSi nad byly detailni Upravy- obohaceni loutek o vlasy,

vousy, atd.

K tomu &elu jsem pouzil od ughych koZeSin z bot,ies rozpletenou bavinu, az po
vlastni vlasy. Zpewovali jsme je pro animadiednym lepidlem na bazi PVC-

Herkulesem, ktery jsme na ochlupeni nanaseli fourk

Opravdové chlupy, a vlasy byli perfektni oziveniitiek pro detailni zaiy. Zdalo

se, Ze vSe bude probihat bez obtizi. Posledni apriaylo naneseni Cirinu (lestidla
na podlahu), smichaného s tidawedou olejovou barvou. Po naneseni se nechal
uschnout, a nasledrse setl. Zanechal po seébpovrchovou Upravu, ktera dodala
loutkdm patinu podobnou, jako deseénych marionet, kterym dlouha doba byti
vnukla kouzlo jedinénosti. Protoze jsem neédkl, jak budou hlavy loutek na
kostrach pipevreny, nechal jsem jim v zétylku diru, kter&lian slouZzit jako otvor
pro kéni klouby. Ri prvni animaci jsme #i s pripevrénim hlav dost probléf) a

tak jsem se poradil s panem Petrem Janotkou- &ifenateliéti. Poradil mi vyvr-

tat do hlavtky otvor o velikosti deseti milimeir Poté jsme tizli stejré Siroky bu-

kovy kolik. Tomu se vyvrtal svisle na skrz otvopgmeéru Sesti milimetil. V ném
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se potom malym dlatkem fgzal Sestihran. Kolik se do otvoru v higpfipevnil
dvouslozkovym epoxidovym lepidlem. Sestihranny otgotom gresré padnul na

Sestihran krku, a hlava byla perfektrafixovana na kostru loutky.

1.5 RUCICKY:

Vyrobe¢ ruwcicek jsem dlouhou dobuéroval velkou pozornost. Informoval jsem se
0 moznostech, technikach vyroby. Ale t&maz ve chvili, kdy se kompletovalgn
které loutky, vznikaly prvni ruce. Nutno pgabvat mé pitelkyni VeroniceCer-
vené, kterou jsem v deépkdy jsem pracoval na prvnich loutkovych hlavigpb;
prosil o pomoc. ¥noval jsem se modelovani, a poprosil jsem ji, zganbk prvni
nehybné kose loutky paralyzovaného Rakiganezkusila z gdéného dratu utlat
ruci¢ky. Jeji pokus byl obtizny, protoZze jsem na to doé doma nerdl spravny
material, a mddény drat byl velice tuhy. Vysledny par se pak nakop&ci uzil u
druhého paralyzovaného- uSatého, svazaného, prehkteehybné ruce nebylyip
animaci zadnou igkadzkou. OvSem z principu prvnicky jsem uz pak vychazel

Vv upravené verzi u t¥eni vSech ostatnich.

1.5.1 Kaostry rucic¢ek:

Prvnim velkym dkolem pro tvorbu bylo nalezeni vhédo matrialu na vyrobu
kostry pro rdicku. ZkuSesjSi animatdi z nasi Skoly mi poradily vice verzi.

1.5.2 Meédéné dratky

Jejich vlastnosti jsem figuzoval dosti kladného. Kdyz se vice dfdtkin.3) o
malém ptiméru smota dohromady, je to dobra moznost, hfawgrena od mnoha
predchidci, jak kostru zhotovit. Jeden, nebo dva dratky sbouazlomit, ale stale

jesk zastava jeden zalozni.
1.5.3  Zihané ocelové dratky

Maji dobrou ohebnost,fpupraw ve stylu mtdéneého dratku maji jeSttu vyhodu,
Ze nemaji palt. Ta meédeéné dratky stavi do nevyhody, protoZze se vraét kpry-

chozi pozici.
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154 Hlinikové draty

Jsou také moznou variantou, uzivanou héavrzahrantnich animanich studiich.
Hlinik ma dobré vlastnosti, co se tyka ohybnostymi’ materialu je nulova.

Problémy s timto materidlem jsou hlagyro jeho vysSi lAmavost.

1.5.5 NasSe varianta

Ja jsem vSak Zadnou &hto variant domaip praci nendl, zarovex jsem se ale
jejich pripraw uz chel vénovat. Proto mi fes vSechny zkuSené rady znovu napo-
mohla mild nahoda. S nedostatkem i@ ricky jsem se obratil naifiele, ktery
mél vzdy po ruce kus starého kabelu, nebo staryispist v kterém se vzdydaky
vodi¢ najde. BohuZzel, nemohl mi tenkrat s takovym matem pomoc. Jednoho
rana mi ale zaklepal na okno, a do ruky podal sknot&déného dratu v buzirce.
Nutno podotknout, Ze jsem tomu na prvni pohled ronmudril, ale jak sem dratek
ohnul, &d¢l jsem, Ze je to mozny adept k uZziti.

Jednalo se o #&dény drat o tenkém pgmeru, obaleného dosti masivni buZzirkou.
Jeho vlastnosti se mi zdaly natolik ddsijgci, Ze jsem z & zhotovil kompletni po-
ttebné osazeni &itek pro loutky hrajici v prvni scérfilmu. Matrial byl natolik
kvalitni, Ze r@icky vydrZzely u obou hlavnich hrdincelé natéeni, a stejatak i u
ostatnich postavifibehu. Samoiejmeé mél material i své nevyhody. 8 pii pouzi-
vani tuhne, a celistvy drat uvhhuzirky byl ke konci natgni jiz hife ovladatelny,
oproti klasicky tvéenym riickdm se s&mito animovalo trochu komplikovéi,
co se tyka pohyblivosti. Na druhou stranu byly ypnsatolik pevné, Ze odpadala
nutnost rekvizity do rukouijchytavat, nebo lepit. DalSi nevyhodou, ktera s&eov
dala greklenout pélivou animaci, byly masivni a tedy vyrazné prstiterymi bylo
proto nutné aktivgi hrat. Na druhou stranu, i rozdilnost vzhleduauloproti nap.
rukou Pata a Mata, bykiglod, pr@ jsme se vyvinu vlastni techniky vyrobynova-

li.

1.5.6 Povrch rtiéek:

Kostry rwiicek jsem na Skolni kloubové kostry navlikal. Na kypdtteré jsem sam
zhotovoval, jsem je lepil ffmo- dvouslozkovymi lepidly. Materialu, ktery jsem
uzil, a jeho vydrzi jsem dostiigiéroval, coZz se mohlo velice vymstit, protoZeiis p

padt poSkozeni &které ruky bych byl nucen pazi vytttocelou znova. Na&sti se
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povedlo, a vSe probihalo v fgmku bez vaZznych komplikaci. D&&bu kostru jsem
po upevini na kostru loutky omotal molitanem o tléué asi dva milimetry, na-
sttihany asi na centimetr Siroké pruhy, které se gmuo# vhodg prizpusobovali
ruce, kterou jsem omotal celou az piegiokti. Zde jsem se po¥d dostal do
komplikace, kdyZz se nam ruka s kostry loutky vy\ikBylo potom nezbytné,
pokud neslo ruku zip navléct, molitan rozmotat, ruku nasadit, a znowmpotat. To
se nam ale stalo jen jednou, takze jsem byl seesta¥ci spokojeny. Mli jsme
tedy molitanové rtic¢ky, které by sami dokazali byt uzitgymi. St&ilo by treba
nabarvit je gjakou barvou, a funiost by byla zajiha. My jsme Sli dal, a ruce
jsme dotvdili do té doby neuzitou technikou. Profesioratnoiené animeéni ru-
Cicky se zhotovuji ze Slehaného latexu. Dedem pipravené sadrove formy s
poZzadovanym tvarem ruky se vsadi kidkq ruky, forma se uzée. Poté se zalije
Slehanym latexem. Sehnat Slehany latedemy pro vyrobu animaich ruwicek je
ale velice komplikované, protoze si tento matdnlédaji profesionalni vyrobci lou-
tek, jako své vyrobni tajemstvi, a malokdo sejochce alit. Pokus jsme zpgatku
uvazovali, Ze bychom si nechali ruce od profesib@kacovat, potykali jsme se s
nekterymi komplikacemi. Tvar a velikost jednoduchyaimanich rukou byla pro
nas nevhodna, protoze jsme ji vnimatilip komicky, jako uéené gedevsim pro
zabavné ptady pra¢ typu Pat a Mat. Nesjpbvali tak nas zakladni pozadavek- ho-
rorovy vzhled. Takové dicky, které by byli zhotovené profesionélna miru pro
nas film neli dvé dalSi nevyhody- cena jednoho paru na zakazku zbofeh ru-
kou se pohybuje od 300¢KryS, a pedevsim, na dodani takové zakazkyska i
nekolik tydna. Pro nas devitlenny sbor loutek se tedy stala cena, i dai6k@zky
natolik zasadni, Ze jsme byli rozhodnuti pro jiegeni. NaSe hledani po nové,
rychlé, a levné technologii vyroby rukou jsme &8g ukortili ve chvili, kdy se k
nam dostala informace o otrokovickém chemickém d&vkde prodavali ve velko-
obchodu pirodni i synteticky katuk. Ten jsme pouzili namisto Slehaného latexu.
Zhotovené molitanové titky jsme machali do tohoto ké&wuku, zbarveného do
pozadovaného odstinu pomoci temperovych barev heleo Zpisob zpracovani-
nékolikrat machané ruce dofipravené katukove ,barvy* dostali svou mor-
bidr¢jsi, ¢i jemrgjSi barvu podle toho, komu byl par rukowem. Jednou z nevy-
hod bylo bilé zbarveni kauku ped zaschnutim, které matldi jeho barveni. Po
zaschnuti se Stairym. Bylo proto nutné f&d nanesenim barvy vzdy nechat za-

schnout vzorek. OvSem za k@ng vysledek to byla minimalni cenaélilem nata-
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¢eni jsme dostali praxi i v michani barvy v kaku, a da seici, Ze jsme v tomto

vyrobnim postupu uz téfprofesionaloveé.

1.6 KOSTRY LOUTEK:

Kostrdm loutek je také nutnawovat zvlastni podkapitolu, protoZé pejich zho-
tovovani a pozg)i i animaci doslo kifadé negijemnosti. Rad bych se zminil o
projektu, na kterém jsem se spolupodilel. Tentgetdoyl bakal&sky film Barbory
Urbankové. Pro ni jsem tak jako pro projekijszhotovoval animéni kostry. Zde
se vic nez v naSem projektu ukazalo, jak nevhoghyybér material uréenych k
vyrol¢ koster. Na rozdil od naSeho projektu byly totieakiny Béiny loutky ak-
tivni v pribéhu celého filmu, a podléhaly mnohem na&si animaci. Velké pohy-
bové naroky se na kostrach projevily velikou lansive mistech ohybu, &sto k
tomu dochazelo v nejmérvhodném okamziku- tadyfipsamotné animaci. &em
Bérina nat&eni jsem se snazil byt vzdy k dispoziciiigads, Ze dojde k poskozeni,
ale to n¢ poté velice zdrzovaloiprealizaci vlastni prace. Spoluprace na filmé m
ale €Sila, a byl jsem rad za moznosti, které abohatili o zkuSenosti, které jsem
pak vyuZil @i vyrobé loutek pro vlastni film. | fes narénou udrzbu loutek jsem se
rozhodnul, Ze naSe loutky vyrobim stejnou technjkptotoze naSi akie se
prevaznouwast filmu pohybuji v setlu stolu, a neni jim proto tolik kladen narok na
pohybovou zdatnost. Riine se nyni podivat, jak jsem se postupssu dopra-
coval ke zhotoveni koster pro Eranimaci loutky. Prvni pokus jsem za&abuz o
letnich prazdninach v roce 2007. Stejako jsem vymodeloval prvni hlavu Rakva-

¢e, tak jsem mu také hned zkousSel ditvikostru.

Ma& prvni kostra byla na loutku nehybnou, takZe jseahl uzit jakykoliv materidl,
a vyzkouSet si up@éwovani keraplastové hlavy na kostru. Zieeghi Skoly bizuterni,
kterou jsem studoval, jsem doma nalezl vhodrglémy odpad, ktery jsem zpra-
coval na patekostry. Keraplastovou hlavu jsem napevno umistituio patg a na-
sledré nechal zaschnut. K p&tgsem pak namotal dré&ty trup, z kterého jsem vedl|
ruce z nddéného dratu, ktery jsem kolem trupu omotal. Byl terp pokus o zhoto-

veni kostry, a hledani moznych variant, jak postapalal.

Druhou kostru uz jsem se pokusil zhotasdste&né pohyblivou. Jednalo se USaka-
paralyzovaného, svazaného, sediciho u stolu. Aniquto kostru jsem ale nenalezl
ten spravny postup prace. NaSel jsem tvrdy oceltr@§, asi milimetr tlusty, dva
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obdélnikové kusy igva. Z jednoho kusu jsem zhotovil hrudni koS, zhého pa-
nevni kost. Drat jsem omotal kolem hrudi, pak koleamve. Tim jsem ziskal po-

hyblivou paté.

Pri zhotovovaniiteti kostry, uéené korpulentni da#és prdiznutou pusou, jsem po-
stupoval jako u kostry druhé, s tim rozdilem, Bmjssice dbal né&adné zpracovani
ocelového dratu, ktery jsem jiz spr&wsmotal ze dvou hubegich, kterymi jsem
mohl lépe hybat ip pozdijSim animovani. Vyrob téchto loutek jsem &noval ve-
liké usili, ale da seict, Ze vysledek nenabyl dostté funkinosti, které jsem po-
tieboval pro zhotovovéani zcela pohyblivych loutek. idalostaténou pohyblivost
jsem pak sam doplatilipanimaci, kdy nas nepoddajné kostry zlobiii kazdém
pokusu o animai pohyb. Ocelové draty s velkou pé&imse navraceli tédit bez
problému na misto, z kterého seélrmpohyb z&inat. Meli jme ale mnoho prace s
animaci ostatnich loutek, takze s dré&ghto dvou kousk (USaka- paralyzovaného,
svazaného,a Kozatky-zeny s firmutou pusou) jsme si nddli takové starosti, a
jednodusSe je animovali tak, jak jen bylo moznéoTkbstry vznikali také je8tu me
doma v Liberci, s omezenou kapacitou matérglnéstraj. Vice pozornosti jsem
uz wnoval gipraw koster pro projekt Barbory Urbankové.

Jeji dilenska fiprava probihala v #sici Rijnu, kdy jsme se uz&novali doho-

tovovani dilny pro prvni scénu (viz. kapitola Ngz#ai), ale naSe dilna &St
kompletni nebyla ani zdaleka. Ze zhotovovéani jekokter jsem potom vychéazel i
u chykjici loutky Zeny s velikym nosem, kterou jsemétimit také kompleté po-

hyblivou. Ri realizaci této loutky a loutek pro Barboru Urbémku jsem se jiz ne-
chal inspirovat zkusenosti Petrai&inka-hlavniho technika Skoly. Ten mi v dpb
kdy jsem ziskaval informace o tom, jak snadno &leyehotovit pohyblivou kostru,
nabidl moZnost prace s okmwym dratem, ktery fa Skola k dispozici. Souhlasil

jsem.

1.6.1 Wtvareni kostry s pomoci ologného dratu

Postupoval jsem podle rady tak, Ze jsem si ze divevénych Spalik vyiezal poza-
dovany tvar pro hrudnik a panev. Pracoval jseminadse smrkovym igvem.
Jako material se ale pro tuto praci hodilo lépevédevo. Lipa Iépe vydrzi obra-

béni i vrtani, kdyZz smrkovérdvo se pi vrtani Stipalo. Mame tedy dva kusieda,
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kterd nam poslouZzi jako nosniky pro drétu kostru. Do hrudniasti jsem navrtal
na Kiz dw diry. Jednu vodorow pro draty rukou, druhou svisle, pro dratifed
pateg. Otvory jsem vrtal vrtakem o stejnémiperu, jaky nel i drat, s kterym jsem
pracoval. V mém fipact o praméru Smilimetii. Do panevniasti jsem navrtalii
otvory vedle sebe ve svislé poloze. Predhi otvor slouZil pro drat p&ee Okolni
byly urceny pro draty nohou. Jednotlivé draty jsem dipravenych otvar nats-

nal, a tim jsem dostal hrubou kostréippavenou na osazenicdidkami.

Chodidla loutky jsem také wgzal do pozadovaného tvaru, a do kazdé vyvrtal dva
otvory ve svislé poloze. Jeden slouzil pro dratypaluhy pro matku Sroubu, ktery
pak drZzel loutku fivrtanou k animéni desce. Na konec jsem vSechny draty i matky
ke drevu gipevnil kanagonovym lepidlem, které&ta zabranit dratm ve vyklouz-
nuti. Na pipravenou hrubou kostru jsem dvousloZzkovym epoxydouvepidlem
piipevnil kosti¢ky rukou, které jsem stejrjako €lo louky tvaroval molitanem. Pro
objem Hkrich jsem uzil tlustSi molitan. Pro drobné modeladpravy jsem pouZil
2mm tenky molitan. Dosahnul jsem tak vytvarovawminglivych figur, typickych
pro kazdy charakter. 8l jsem tedy pipravené kompletni kostry, ¢gné k finalnim
dokortovacim pracim. Zhotovoval jsem celkem sedm kosibotb typu. Z toho
Sest pro film Barbory Urbankové. Jedny jedina hwigena pro nas projekt, ktery se
dostal do faze, kdy jsme se s nd&niky dostavali do morovétvrti. Bylo tedy ne-
zbytné, abychom se dali do kompletniho dalam loutek. Za hotové se daly pova-
Zovat kostry nAmimika, které ngli za sebou uz dy nebo ti scény natéeni, a hos-
podska, ktera je pronasledovala. Tyiiolautky byly kloubové, zafjcené Skolou.
DalSi kloubovou loutkou byl Kral Mor.émto loutkdm jsme nemuselénovat tvir-

¢i pozornost, dokud nedoSlo ke kompletizaci loutghckami, gidélavanim hlavi-

éek, omotavani molitanem, a oSacovani.

Zdalo se, Ze budou mnou zhotovené kostryfeldbnicni. Pro nasedely bylo €lo
dohre pohyblivé, a kostra se #a bytelns. Ale co u nas bylo dostajici, se viak
nezdalo dostaijici pro film Barbory Urbankové. Jeji naroky naitlky se projevili

na kostrach tést okamzig, pii prvni animaci.

Jeji loutky se uz po prvnim n&mém dni animace projevili jako nedostigci. Do-
chazelo k uvalovani jednotlivych kogetin, protoze lepidlo nedostate€ udr-
Zovalo pevnost ve spojich. Dochazelo pgizkl problémim hlavreé v okoli kotniku
loutek. Olo¥ny drat Spaté snasel ohyby v mistech nad lepenydstmi, a véchto
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mistech se lamal. Dochazelo tak k nemiéivloutky meli po oprav kratSi jednu
nohu. Nasisti se dalo i tak animovat, protoze BarélarvSechny loutky obtgené
piredevSim v suknich, takZze ne zcela markantni raaditlal schovat. Pravdou je
ovSem, Ze jsem byl celkéwlovénou kostrou zklaman, protoze jsem ji Watku
piikladal lepSi vlastnosti, nez s jakymi jsem se éezih ProtoZe jsem se ale i&a
zarwil za to, Ze film dokodi s funkénimi loutkami, natil jsem se, jak potize déb
zvladat, a zavady napravovat. Rohto zkuSenostech jsemehstrach nasi animace,
z toho, jak budou poslusné mou zhotovené loutkyyaéchno dopadlo pro nas tym
dolre, protoZze ndm naSe loutky vydrzeli. digt bylo proto, Ze jsme proé¢rmeli
prichystané o mnoho jednodussi herecké vykony. Zatlinge, ¥tSina akci se ode-
hrava v sed u stolu. Olo¥nym kostram jsem tedy pédhto zkuSenostechripadil
jistou moznost pro dalSi podobné uZziti- pro uzitiipe @i jednoduché animaci, kte-
ra je nenaréna pohybovou zatiSi. Jsou to tedy loutkové kostigdpvsim pro
jednoduchou animaci nen&mych snimk. ProtoZze jsem s kostrami zapasil po
celou dobu naténi, vim uz dneska, jaké bych &adizil moznosti. Pro natméjsi
animaci bych volil misto olainého dratu motany Zihany drat, ktery se¢d&w pfi
opravach namistdasto posSkozenych olémych drati. V podstat bych se celému
zvolenému postupu vyroby nebranil, kdybych mistvéhého dratu proist uzil
motané Zihané draty. Jejich vlastnosti se ukaako jepsSi hlavé v oblasti vydrze
materialu, ktera je u oléného dratu skute¢ mala. Ohled# otazky, jak jsem byl
spokojen se svoji praci na kostrach musim dodahiZee nema usgphat, a pro
kazdy gipad je vzdy dobré zvoleny material nechat pr@tzovym testem, nez se
pro rgj nadchnu. Za vinu si kladu i nedostateu konzultaci ohledhsamotné vy-
roby, kterd& mohla probihat s mnohertSim mnozstvim pedagogktei by se
mohli podtlit o své zkuSenosti s jednotlivymi materialy, m tisem si mohl uité
uSetit mnoho prace, ktera &mii opravach zdrzovala od ostatni prace na filmu. Je

to pro n¢ ovSem velké pon&eni, a zkuSenost do budoucna.

1.7 SITI KOSTYM U A DOKONCOVANI LOUTEK

Kostry byly tedy jiz pichystany k posledni fazi dokdovani. Loutkam jsmeip
pevnili hlavy, ruce domotali molitanem, a naiel do barveného k&uku(viz. Di-
lenské zpracovani-tvorba loutek, &&ky). Kostrdm jsme dali omotanim molitanu
poZadované rozény. Byli jsme tedy s praci na vyrstioutek téndi u konce Cekal

nas posledni ukol- oSaceni loutek. Je g#teiné, jak pravdivé je tvrzeni, Ze Saty
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délaji ¢loveka. Kdyz uz byly loutky ped odivanim kompletni, stéle jintao velice
chykglo. Pripravené navrhy na kostymy loutek byly svoji readizpro n¢ moc ob-
tizné, a tak se Sitiémovala rezisérka Vendula. Se zkuSenostmi se SitkahyZ jak
sama tvrdila, ne zrovna bohatymi, se pustila de&ldoti naminika. KdyZ jsem
uvidél vysledek, byl sem nadSeny. Jejich @Bl jim dodaly velikou porci oprav-
dovosti, a podtrhly newitelnou silou jejich vlastni vyrazy. Byla to zma, v kte-
rou se ani nedalo «kit. Loutky nahle pestali byt jen loutkami, alefipliZili se lid-
skosti, kterou pak jeStvice prohloubila samotnd animace. Nebyl pré® potom
problém se vZzit do jejich roli, které jim vipshu nélezeli, a mohl jsem tak s radosti
uzivat animace, ktera s takovymi loutkami veliggila! U nekterych loutek jsme
byli nuceni obléeni zpeviovat, aby nedochazelo k nezadoucimu pohybin @t
manipulaci Bhem animace. K tomuc¢élu nam doke poslouzilorediné lepidlo na
bazi PVC, nap Herkules, nandSeny na Saty fixirkou. Po zaschmndd obl&eni
pevné. Problematické bylykteré unglé materialy, na které Herkules n&raadny
vliv. Ale vSe bylo jinak v pgadku, a my se mohli dat do prvniho animovani. 4vlas
ni kapitola by se #a napsat o vyrabscén, které # na starost Petr Senkyla se
0 této praci zminim az v kapitole N&ai, a pro detai§)Si informace odkdzu na
pisemnou praci Petra Setiky ktery bude o svych povinnostech a Uskalich psat
své Pisemné bakatké praci. Pro nas jako tym to byla velice géseocast di-
lenskych piprav, protoZe jsme se scénografii géma rozdil od Petra Zadné zku-
Senosti. Jeho precizni realizace kulis, které skaloenic vytknout, co se tyka vy-
sledku, se stala ifps nasi snahu byt napomocni, doprovodnou alteérb celého
nat&eni. Opravdu vyhodné se nakonec jevilo to, Ze jbytietiiclenny tym, ktery
mohl pracovat i v fipac, Ze jsme byl &kdo zaneprazdm jinou ¢innosti, jakou
byla pra¢ nagiklad dilenska prace na kulisach. O tom se take ziginim v nasle-
dujici kapitole Natéeni. Dilenska prace byla vzhledem k naSim detailaima-
naSeho filmu. Zhotoveni loutek jsménovali dohromady vice jak dva&sicecis-
téhocasu prace, a prace na scénach nam zabrala ve3Kagycas, ktery se ndm
ohcas vyskytnul mezi naténim jednotlivych scén, pokud ngi@m také dva
sice, s kterymi se Petr kulisaminoval sam, bez naSi pomoci. Pro informaci- na-
piiklad na stechu domu, kter4d nakonec nebyla ve filmuéyigsme zhotovovali
400 jednotlivych dosk které jsme po jedné naethu lepily. NejdelSi dobaiprav

jedné scény (morové&vrt) se protahla na cely jeden tyden. Takto tdéorealizace
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se néla podilet na krasné a ponuré atmosfékterou jsme bohuzel nakonec
nemohli zachytit v plné krase, protoze skolni téiknuena k natéeni bakal&
skych filmi je pro takové €ely ekl bych mirg nevhodna. Pro realizaci naseho
projektu jsme negli zavahat, a sehnat si kvak§gi kameru, nebo digitalni fo-
toaparét, a snimatgs kvalitrgjSi softwear, ktery by uzipsamotném siyu snimki
sam nesnizoval jejich kvalitu. S tim bych se uzadrEgm dalSim projektu ne¢ht
potykat. SGm vnimam tento fakt jako naSi vlastybch Pravdou je ale to, Ze jsme
si na nevyhovuijici technikuéttovali uz ged natédenim. Vedeni nam vSak nebylo
ochotno dat za pravdu, a Uréveozhovoti, které mezi nami studenty, a vedenim
probihalo, bylo obas opravdu Zalostné. S takovou neochotou, a nesthaé-
kladnich technickych parameétdigitalniho snimani obrazu jsem opravdu riggad.
Kdo mél moznost nahlédnout do problémegci nam dal ¥tSinou za pravdu. Ale
nakonec jsme se do n&hi pustili siti ¢ipovou digitalni kamerou, kterd obraz sni-
mala v nepovedené kvalis palovym rozliSenim. Také tomu {isprispélo to, Ze
jsme neobdrzeli pro spolupraci Zzadnou praghik kterd by se nam o mozné
sponzorské iispeéni, nebo zafj¢eni techniky mohla starat v dgbkdy jsme byli
nuceni se zasovych dvoda vénovat dilenskym fipravam. Tato ndfjemna za-
lezitost nam z p&atku velice znefijemnila naladu, &asto pak klesnulo i nadSeni

ze samotné realizace.

Na druhou stranu jsmefqd sebou ®li velikou spoustu nadherné prace, a na ta-
kové sisyfovské Usili nebytas. Pani rezisérka nam znovtispéla svym opti-
mismem k nadSeni pra@e, a tak jsme seénovali radji dal realizaci naSeho filmu.
Dilna pro prvni scénu byla uZipravena, a tak jsme mohltgjit k dalSi kapitole- k

nat&eni.

Na konec bych dodal snad jen to, ZelgdZka typu technika se nakonec staja
kvalit¢ snimku mohla podilet jen mélo, a Ze i u naSehgegto snad plati, Ze dobra

technika nezaxti pcknou podivanou.
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NATA CENI

Ve fazi natéeni bych rad zminil hla¥njednu velikou vyhodu, kterou jsem pova-
Zoval za malé vézstvi. Po dobu naténi se mnohym tyfim stava osudnou tak
zvand ponorkova nemoc. dl jsme veliké Ssti, Ze jsme byliif¢lenny tym. Ve
chvilich veliké nervozity jsme & moznost nechat naténi, a ponechat zbylé dva
spolupracovniky, aby se daénovali animaci, zatimco seéeti wnoval ¥eba di-
lenskym pracim. Vyhodou se nam tentaqtostal i proto, Ze jsme byli jako tym
kompaktni, a kdyZ bylo nutné sénovat napiklad dokoovani loutek, které jsme
nechavali na posledni chvili, mohli v klidu na matva lidi pokraovat v animaci.
Tuto vyhodu jsem si pojmenoval ,pravidlid“t a byl jsem rad za vyhody s tim spo-
jené. Napomohlo to i z hlediska usiovani napti v tymu. KdyZ jsme si sdkym
uz ne¥déli rady, a potebovali jsme si po&tovat, byl po ruceréti, nezavisly pozo-
rovatel, ktery vzdy pipominky s vhodnou korektnosti vyposlechnul, a iinface
potom poslal dal na mistodani, WtSinou taj. Povedlo se nam tak bravera bez
zbyteinych hadek vikesit veliké mnoZstvi probléimkteré se v jinych tymedtesSilo
velmi ¢asto hadkou. Samigme i na naSem stanovisti byl@&kdy opravdu dusno,
ale tady bych velikou pochvalwnoval rezisérce Vendule, ktera nikdy neztratila
hlavu, a na place tak dokazala udrzet poklidnouoatéru. Protoze jsme bylich
hem natéeni pracujici fevazr na sngny, nebylo ani nutné se na place zbgte
potkavat, a konfrontovat. U&tsiny scén, které jsme na&#i, nebylo na place za
potrebi vSechif animatofi, a tak se mezitim stihalo mnoho dalSich aktiakoj
prace na loutkach, a hlavma kulisach. Pravidl@itnam vSem umoznilo i tolik po-
tiebné vyjeti do rodnéhodsta za svymi milymi, coz také nemaltigpelo k atmo-
sfée poklidného natéeni. Pokud mamdjak reflektovat natéeci fazi, byla to asi
nejdelSic¢ast z celé realizace filmu. Nemalo¢ast na tom @& také jiz zmhovany
fakt, Ze jsme se po nani kazdé scény musely dlouhou dolkimowat dokon-
covani kulis pro scénu dalSi. Mezi animaci jedngtlvscén ndm tak vznikaly pau-
zy, které blokovali dalSimu na#ni. Kulisy ovSem byly opravdu sie, a jejich
detailni dokotiovani mohlo byt pro film jedi&ptinosem. Petr se tedyistaw ve-
noval scénografii a animaci. Nutiict, Ze jsme se navzajem delpodporovali, a

nat&eni se tak neprotahlo vice, nez byleba.

Pojdme se podivat, jak se naSe ®atd cast realizace odehravala podle chronolo-

gického postupu. Prvni scéna, ktera byianavena k natgeni byla Hospoda, v kte-
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ré se naSi hrdinové davaji dodalato scéna nebylajak déjové narana. Zato pro
nas animatory to byl na uvoakny afiSek. Cela scéna se animovala za pohybu ka-
mery, ktera mdla tvaiit najezd na polodetail hrdin Prvni pokus jsem animoval, a
Petr se wnoval pohybu kamery. S nasSi nezkuSenosti jsme siysheli pilis
komplikovanou jizdu do&kolika ahii, které nebylo pro nas &e:niky mozné na-
poprvé realizovat. ¥hovali jsme se proto Zigobu, jak se s jizdou kamery vyge

dat jednodussim #igobem. Nakonec se zvolila varianténpého najezdu kamery, a

prvni zakr filmu Kréle Mora se dokatil.

Jako naSe prvni animace se jevila prace&sdmsp a prvni pokus o animaci vice jak
jedné loutky na place se zdal byt &&my.

Zabker mél témei minutu, a byl dost zabavny, aby nam dodal s&thewi.

NasSe prvni ¥tSi animace loutky na Skoldilvec, pokud se nepitala jednoloutkova
cviceni z gedeslych ronika, se ujala i fi projekci u supervize, ktera z&bodsou-
hlasila.

S dalSim zakrem jsme si uz neéthli tolik starosti, a mysleli si, Ze bude vSechno
poradku. Ale scénaipd hospodou, kdy narci utikaji bez placeni se nam nepo-
daila podle gedstav. Proto nam bylo podivné, Ze kdyz jsmefgitggili, pedago-
gické vedeni odsouhlasilo verzi prvni.i@d? Prvni verze byla pry Z)&i,
spontangjsi. Mimo to byl druhy pokus sniman roz@stou kamerou. P druhém
pokusu byli ale loutky opravdu ztuhlé, a jejich pbhvice neohrabany. Z tohoto
faktu jsem si odnesl jednu opravdu dobrou zkuSenkgtz pokud seilovek pii
prvnim pokusu o zap na animaci sousdi, alefidi se pi tom podwdoms priro-
zenému vyjateni gesta loutky, je velika Sance, Ze se mu pozadozangr poddi
naplnit. Nutnofici, Ze se nam potom tato pravda naplnilagjeBhohokrat, kdyz
jsme rekteré zabry pret&eli, a na konec jsme se rozhodli zvolit jako prdex
prvni zalir. Od vedeni nam takeé bylo &iyano, Ze jsme takasto t@ili nekteré za-
béry dvakrat, protoZze takovégiaeni je také velice nataé caso¥. Hned druhy
zaker toho byl gikladem.

Byla to scéna v ifistavu, kde se oba nabmici vylod'uji (podotykam, Ze jsmefip
nat&eni nepostupovali chronologicky). | tento zalbyl pret&eny. Naréné zde
bylo hlavré animovani houpajici se lodi po jednom okénkud’lse ngla houpat

cely zalgr, a nebylo proto mozné postproduok piidavat nebo upravovat okna.
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DalSi scéna byla naténi kEhu v ulici. Jizda s animaci loutekiyrtanych red ka-
merou pidélanou na pojezdu. Nebyl to vcelku problém, az naz&jako u kazdé
jizdy je nutné propgtavat rychlost s kterou se bude animace odehrdptsme
beh loutek nepropétavali, a bylo potom nutné cely zZ#ibpostprodukné zrych-

lovat.

Kratka giprava scény s barikaddou. Tato scéna nebyla kylmapracovanim nijak
nara:na. Uzili jsme si ale prvni trikové naeni. Jednalo se o seskok hifduiolu z
barikady. Jednoduchéfgsto dobe ozkouSené triky se silonovymi vlasci nas po-
bavily, a ja si tuto animaciremnre uzil. DalSi¢ast naSeho naténi byla uz v ob-

lasti morového résta.

Dokortovani rekvizit, jako ieba rkolik desitek kosti a lidskych koster, a zho-
tovovani vlasta celéctvrti piimo na place, bylo tak nanee, Ze kdyZ jsem potom
vidél pouzity natéeny material, usdomil jsem si, kolik prace a usili je nutné-v
novat animovanému filmu, ktery néftte rok, a ktery se vam pakiqd a@ima
probihne Ehem rékolika minut. Po dotéeni mnoha z&lsi z morovéctvrti jsme
se dali do dokaotovacich praci pro zé&wec¢nou scénu odehravajici se v obchad
pohrebnickymi potebami. Na tutaast jsme byli vSichni nejvice &dlavi. Dohro-
mady se tu klo animovat s osmi loutkami, a my byli stale jerinajici loutkovi
animatdi. Osobré jsem se na tutdast velice &Sil. Pro tuto scénu jsme se sesli
vSichni komplets s tim, Ze se nam nebude dostavatgimié mnozstvi dovednych

animatorskych rukou.

Nakonec jsme se ale s animaci iokyrovnali. Dva jsme si hlidali animacketi
snimal okna. ® jednotlivych zakrech jsme se s animacitidli, ale postupem
¢asu se ndm vijibil nazor na jednotlivé postavy, kterym jsme sd& panovali

prvotré. Nata&eni jsem si opravdu uzil.

Pohyb mnoha loutek v obraze vypadal iggba proto z nas spadla tréma, kterou
jsme z mnozstvi loutek &h. Zjistili jsme, Ze se p pohybu davu da mnoho rozru-
chu vyjadit spol&nou animaci vSech loutek najednou, jako by se jedmaelist-

vou masu. Pohyb rozruSeného davu se nAm zamlouval.

Nastali ale také chvilky, kdy jsme se museli vyrava faktem, Ze se nam v obraze
objevili dva neboit razné charaktery v polodetailu. Zde byl&lpgd animace ne-

zbytna, a proto jsme si pro takové &dbrozdali Ukoly, kterymi se budeme u kaz-
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dého jednotlivého charaktetidit. Kazdy zabr urceny storyboardem jsme sig3
dem detailgiji rozepsali. Kazdy rozepsany ziitse tak il stat jednodusi na ani-

maci.

Béhem celého naténi se nam pod rukama vighlo celkem dest loutek, a nata-
¢elo se v pti ruznych prostedich.

Jednotlivym scénam jsmeinovali detailni pozornost ved s rekvizitami. Nebylo
proto nutné sednovat aranzovani dalSich rekvizit na plac, pokudh&etocit néja-
ky detail, nebo polodetail. Petrova scénograficiace byla opravdu dilem zmogé-
ho scénografa. Jednotlivé scény byly rozebiratpioéizné uhly zabri, kulisy se

dohe kombinovaly.

Jestli jsme si fali byt @i realizaci filmu samostatni, pak i ¥ipac nat&eni. Ka-
meru ovladal Petr, s pomocnymi konzultacemi pangpl+ pedagoga, a zkuSeného
kameramana animovaného filmu. S nim jsem se radlilfi sviceni scén jsem¢h
casto fizné napady, ale jejich realizace byla mnohem ol§Znmez my mé zku-

Senosti dovolovali.

Nat&eni n&nich scén bylo na nasviceni i kameru taéo Dochazelo potom
k tomu, Ze jsme natdi animacné dobry zabr, ale s¥tlo nedovolovalo (bez poz-
d¢jSich korekci), aby bylo mozno ho pouzit. Jednal@edevsim o z&ly seskoku
z barikady, ktery byl viilis tmaw nas¥tlené scé& navic snimany mign

rozostenou kamerou.

Scéna s rsicem, ktery il z&it na obloze, a podobné scénické efekty jsme € tak
vyzkouSeli. VSechny exteriérové scény, mimo jednd, toceny jako ndni. Malo
byly platné rady pedagégabychom taili pii jasngjSim swtle, které je jen nini
atmosférou. Za oplatu jsme se museli vyrovnaviastihu s mnoha temnymi zéb

ry.

Za nejzajimayjSi na nasviceni povazuji scéntigtavu ve sétle svitani, kdy se na-
mornici nalaluji zpatky do kocabky, a odplouvaji. Na této scgsme se opravdu
uvolnili od vSech povinnosti, a celéhdlmgne jsme se s Petrenénovali jenom
sviceni. Vysledek byl opravdu pdagay. Pan Krupa ndm tentokrat ani nemusel ra-
dit. Ohron€ nas prace se &y bavila. Nat@eni této scény se nam ale velmi pro-
tahla, protoZze nanioici neli unesené Zeny odnaset na ramenech. V té chvili se

nam potvrdilo, Ze jsme stale jg#xinajici animatti. Vaha loutek Zen se zdéla byt
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nevyeSitelna. VWmysleli jsme moznosti, jak tuto scérhejd, a vyhnout se tak
noSeni na ramenech. Nakonec vSe, co jsme muselig@dnou animaci udat,

bylo prijit na to, Ze je nutno dotahnout Srouby v kostraaBich dvou hrdiin

JednoduchdeSeni se tak znovu projevila jako n#n¢jSi. A my se projevili jako
amatdi. P nat&eni jsme nili jedinecnou moznost si vyzkouSet mnozstvi ani-
manich postup, které se uzivaji uz desetileti. Ndujsme se tak, jak jednoduché

a funkeni postupy usnaulji animatoéim praci. Bylo UZzasné zjivat taje samotné
animace. KdyZz se postupefasu samo do naseho pédemi dostaval@asovani,
kdyZ se pro vymluvnost gestacao s jeho zjednoduSovanim, kdyZ jsme sidos

mili, kolik vymluvnosti miZze byt i v tom nejmensim pohybu. Animace se pro nas

stavala jednodusifipozerejsi.

Béhem doby natfeni jsme se na okoli koukali jenom z okna. OkoWdt se nam
vzdalil. Kdyz jsme po devaté, nebo desaté hodater byli nuceni atelier opustit,
nezbyvala v nas uz energie t&nma nic dalSiho. Domu jsme jen dogiidza (Ke-

lem vyspani. Byl to kolotve kterém jsme byli lapeni. Krasna doba bezmoui: A

mace ve své néjejSi podob.

Prvre jsme si u¢domili, co skuténé znamena animovat. Dvanéactihodinové&sin
s maximalnim nasazenim, které bylo nezbytné pro¢spltermini, které nam
piresto stale unikaly. Byly to ale nejlepSi okamzskydia na universit Nas tym se

nara:nou praci jegtvice scelil, a malé nesvary mezi ndmi se uz air@silg.

V diln¢ se o praci s nami ochatriklili p fatelé, kterym bych rad za cely nas tym
podkoval. Pro nas bylo naténi jako opravdova zkouska odolnosti. Riovala
nas tym jako celek, a nas jako jednotlivce. Znoyahbrad podkoval rezisérce,

ktera nas dala dohromady, a ktera nas tak&aspelou dobu vedla.

Béhem natéeni se navic &novala také&innosti produkni, takze jsem byl velice
rad, Zze jsme si jako malokdo byly schopni véstewi (Eta za material, které jsme
pak uplatnili k proplaceni u vedeni Skoly. Byli jsnaky podeni, jak dilezité je
dobré rozlozZeni jednotlivych pracicasovém planu. My jsme si plan nevedli.

Byli jsme tak nuceni doh&hc¢asové ztraty. Dlouhy den plny animace nas vzdycky

unavil. Prvni pokus o zodp&sany gistup se vzdy objevi az po takovych zku-

Senostech. Ty jsou tedy takélelitoucasti cesty k profesionalnimustu.
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Pokud mam ¢&ak reflektovat fazi natéeni, byla to nejdelSi, a nejunaysi ¢ast z

celé realizace filmu.

Pojdme se podivat, jak se naSe katdcast realizace odehravala podle chronolo-
gického postupu. Prvni scéna, ktera byigprnavena k natéeni byla Hospoda, ve

které se nasi hrdinové usadili.

Tato scéna nebyla¢ak c€jové nara@na. Pro nas animatory to byl ale na Gvod
pekny ofiSek. Cela scéna se animovala za pohybu kamerg ktda uctlat najezd
na polodetail hrdif.. Prvni pokus jsem ja animoval, a Petr saoval pohybu ka-
mery. S naSi nezkuSenosti jsme si vymysl#&lifopkomplikovanou jizdu do sloZi-
tého uhlu. To nebylo pro nascgeiniky mozné napoprvé realizovat. Museli jsme
prijit na to, jak se s jizdou kamery vyrovnat jedn&&lm zgisobem. Nakonec se
zvolila varianta imého njezdu kamery. Vendula neanimoval&zalpomoci Pet-

ra u pojezdu, a prvni zabfilmu Krale Mora se konmé usgsre natail.

Na nasi prvni animaci se prace polda Prvni pokus o animaci vice loutek na place

se zdal byt usfny. Zakr mél celou minutu.

S dalSim zakrem jsme si potom uz né&dli tolik starosti, a myslel jsme, Ze bude
vSechno v pfadku. Scénaied hospodou, kdy nammci utikaji bez placeni, se
nam nepodala podle gedstav. Proto jsme zé&bpretcili. Pedagogické vedeni od-
souhlasilo verzi prvni. vod? Prvni verze byla podle jejich soudu &av,

spontangjsi, hrawjsi.

Pt podrobrgjSim zkoumani druhého z&lo jsme uznali, Ze jsou louky proti prvni-

mu pokusu opravdu ztuhlé, a jejich pohyb vice naloainy, a neplynuly.

Z tohoto faktu jsem si odnesl| jednu opravdu dobrkwSenost. Totiz Ze pokud se
¢loveék pii prvnim zakru na animaci sousdi, alefidi se @i tom intuici, je velika
Sance, Zze se mu pozadovarirqzeny pohyb poda zachytit. Opravy proti tomu
byvaji grenasenim snahy o napodobeivqoniho pohybu. Tim vznika strnulost.
Nutnoftici, Ze se nam tato pravda naplnilagasinohokrat, kdyz jsme zéaty preta-

¢eli. Na konec jsmediSinou steji vybrali zalér prvni.

Od vedeni ndm také bylo &iyano, ze jsme takasto t@ili nékteré zabry dvakrat.

Takové pet&eni je naréné takycasow.
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Scéna fistavu, kde se oba naimdici vylod'uji (podotykam, Ze jsmetipnat&eni
nepostupovali chronologicky)- name zde bylo hlawh animovani houpajici se
lodi, ktera doprovazela cely z&ba kterou byloieba animovat po okénku. Nebylo

tak mozné zadnéigtové upravovani uvnitzakeru.

DalSi scéna byla naténi kEhu v ulici. Jizda s animaci loutekiyrtanych red ka-
merou @idélanou na pojezdu. Nebyl s animaci problém, az nddas kazdé jizdy
je nutné propéitavat rychlost, s kterou se bude animace odehravaiy jsme &h

sz

loutek nepropéitavali, a bylo potom nutné cely zélpostprodukné zrychlovat.

Kratk4 scéa s barikaddou. Tato scéna nebyla kyimm@pracovanim nijak natoa.
Uzili jsme si ale prvni trikové naténi. Jednalo se o seskok hidoolu z barikady.
Jednoduché,ipsto dobe ozkousSené triky se silonovymi vilasci nas pobawilja si
tuto animaci pijemrg uzil. DalSi¢ast naSeho naténi byla uz v oblasti morového
meésta. Dokogovani rekvizit, jako fieba rkolik desitek kosti a lidskych koster,
zhotovovani vlasth celé ¢tvrti bylo tak nareéné, ze kdyz jsem potom \iduzity
nataieny material, uddomil jsem si, kolik prace a usili je nutnénevat ani-
movanému filmu, ktery se vam paked @ima kthem reékolika minut promitne. Po
dotateni mnoha zéatwi z morovéstvrti jsme se dali do dok@ovacich praci pro za-
vérecnou scénu odehravajici se v obctisdooltebnickymi potebami. Na tut@ast
jsme byli vSichni nejvice 2davi. Dohromady se tudo animovat s osmi lout-
kami, a my byli stale jen Z@ajici loutkovi animatié. Pro tuto scénu jsme se sesli
vSichni kompletd s pocitem, Ze se nam nebude dostavatepot mnozstvi
dovednych animatorskych rukou. Na konec jsme se al@maci daie vyrovnali.
Dva jsme si hlidali svoji animacigeti snimal okna. #Pjednotlivych zakrech jsme
se s animaci gtali, ale postupeniasu se mezi nas samy rozlozily jednotlivé po-
stavy, kterym jsme sei@devSim ¥novali. Nat&eni jsem si opravdu uzil. Pohyb
mnoha loutek v obraze vypadal depa proto z nas spadla tréma, kterou jsme
z mnozstvi loutek ®i. Zjistili jsme, Ze se p pohybu davu da mnoho rozruchu vy-
jadrit spol&nou animaci vSech loutek najednou, jako by se jedmaelistvou ma-

su. Pohyb rozruSeného davu se ndm zamlouval.

Nastaly ale také chvilky, kdy jsme se museli vyralva faktem, Ze se nam v obraze
objevily dva neboit rizné charaktery v polodetailu. Zde byl&ipga animace ne-
zbytna, a proto jsme si rozdali Ukoly, s kterymibseleme kazdému jednotlivému
charakteru ¥novat. Bhem celého naténi se nAm pod rukama J§idalo celkem
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dewt loutek, a nat&elo se v pti riznych progtedich. Jednotlivym scénam jsme v
novali detailni pozornost vaid s rekvizitami. Bylo proto mozné s& pata&eni &-
novat i detailm, polodetaitm, a nebylo nutné sefipkazdém dalSim za&hbu ¢-
novat aranZzovani dalSich rekvizit. Petrova scérimigaaprace byla opravdu dilem
zrikného scénografa. Jednotlivé scény byly rozebirateto jednotlivé zaly, ku-

lisy se dobe kombinovaly. Nat&ni se nam tak stalo zabavou.

Jestli jsme si fali byt @i realizaci filmu samostatni, pak i ¥ipac nat&eni. Ka-
meru ovladal Petr, s pomocnymi konzultacemi pangpl+ pedagoga, a zkuSeného
kameramana animovaného filmu. S nim jsem se rgdlilFi sviceni scén jsem¢h
Senosti dovolovali. Nat&ni n@nich scén bylo na nasviceni i kameru taéo Do-
chazelo potom k tomu, Ze jsme nalicanimacné dobry zabr, ale s¥tlo nedovo-
lovalo bez pozgSich korekci, aby bylo moZzno ho pouzit. Jednalpiseevsim o
seskok z barikady, ktery byl WipS Spat® naswtlené scéd& navic snimany
rozostenou kamerou. Tak Spatné snimky byly &&mepouzitelné. Na&$ti nam
digitélni technika umozZnila postprodifk Upravy, které zai uvedly do pouzi-
telného stavu. Scéna <sicem, ktery i zéit na obloze, a podobné scénické

efekty jsme si také vyzkouseli.

Na nasviceni byla nejzajimgsi scéna ranniho svitani, kdy se némid nalal’uji
zpatky do kocabky, a odplouvaji. Na této scfame se opravdu uvolnili od vSech
povinnosti, a celéhotpdne jsme se s Petreminovali jenom sviceni. Vysledek byl
opravdu podéeny. Pan Krupa nam tentokrat ani nemusel radito@émas prace
se s¥tly bavila. Nat@eni této scény se nam ale pak velmi protahla z ¢ikiodu,

Ze namanici neli unesené Zeny odnaset na ramenech. V té chuiésepotvrdilo,
Ze jsme stale jeSz&inajici animéatti. Vaha loutek se zdala byt naegitelna. -
mysleli jsme moznosti, jak tuto scénu obejit, angiit se tak noSeni na ramenech.
Nakonec vSe, co jsme museli pro &&mou animaci udat, bylo dotdhnout Srouby
v kostrach nasich dvou hrdinJednoduch#&esSeni se tak znovu projevila jako neju-
¢inngjSi. i nat&eni jsme nili jedineénou moznost si vyzkouSet mnozstvi ani-
manich postup, které se uzivaji uz desetileti. Ndujsme se tak, jak jednoduché
a funkeni postupy usnaulji animatoém praci. Bylo UZzasné zjivat taje samotné
animace. KdyZz se postupefasu samo do naseho pédemi dostaval@asovani,
kdyZ se pro vymluvnost gestacao s jeho zjednoduSovanim, kdyZ jsme sidos
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mili, kolik vymluvnosti mize byt i vtom nejmenSim pohybu. Animace se ndm

stavala jednodusifipozerejsi.

Béhem doby natéeni jsme se na okolni &vkoukali jenom z okna. Okolni 8vse
nam vzdalil. Kdyz jsme po devéaté, nebo desaté Rod&er byli nuceni atelier
opustit, nezbyvala v nas uz energie &&ma nic dalSiho. Domu jsme jen dojid

za (Eelem vyspani. Byl to kolotove kterém jsme byli lapeni. Krasna doba bezmo-
ci. Animace ve své ndéjfejSi podoB. Prvreé jsme si u¢domili, co skutén¢ zna-
mendé animovat. Dvanactihodinové 8 s maximalnim nasazenim, které bylo ne-
zbytné pro spléni terminii, které nam festo stéle unikaly. Byly to ale nejlepSi
okamziky studia ve Skole. NaS tym se pernou pexti jépe scelil, a malé nesvary
se uz ani n@Sily. V dilrg se na praci s nami ochetdklili p ratelé, kterym bych rad

za cely nas tym timto peékioval.

Doba natéeni se ndm stala dobou novych zkuSenosti. Pro ylésnht&eni jako
opravdova zkouska odolnosti, pdevala nas tym jako celek, a nas jako jednotliv-

ce.

Znovu bych rad patkoval reZisérce, ktera nas dala dohromady, a kiagitaké
UspEsne celou dobu vedla. 8iem nat&eni se navic dénovala takécinnosti pro-
dukeni, takze jsem byl velice rad, Ze jsme si jako rkddo byly schopni vést
evidenci @ta za material, které jsme pak uplatnili k proplacewiedeni Skoly. Byli
jsme taky poteni, Ze je dlezité dobré rozloZeni jednotlivych praci v pracown
planu, ktery jsme si nevedli, a byli jsme potom enicdohast ¢casové ztraty az
dvanéactihodinovou sémou, ktera nas vzdy velice unavila. Ale prvni pokaszod-
powdny gristup se vzdy objevi az po takovych zkuSenosteglsadu tedy take i
leZitou sodasti cesty k profesionalnimtistu.
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POSTPRODUKCE

Do postprodukce jsem uz zasahoval jen symbolickisi¢ast probihala za dozoru
rezisérky Venduly, a velikédast spoivala na bedrech Petra Setdkyktery se -
noval do@lavani obrazu za pomoci 3D animace a tiiolk Osobg jsem se podilel

na konzultacich ohledrstihu, ktery bylo nutné po prvnich pokusediestihat.

Obrazovacast postprodukce se z velkésti sestavovala hlavre korekci obrazu,
jasu a kontrastu. Ty probihaly veilsbvych programech, a pracovali na nich hkavn
Petr Senk¥; a také Ji Prochéazka, ktery se nabidl pro prvni hrubijhstPo korek-
cich se z&alo se sihem. Do zabru s gistavem a lodi se mezitim dokmvala 3D
animovana vlajka lodi. Komplikace se vyskytti ptiihu, kdy jsme se dozdgli, Ze
jsou rekteré zabry nedostatené vymluvné pro pochopeniépe. Bylo proto nutné
nekteré zabry dotait. V tu dobou jsme uz ovSem nélinvétSinu loutek k dispozi-
ci. Byli jsme nuceni dotiet zakiry na ploSkovém stavu. K tomu nam byl jako radce
k dispozici pan Ivo Hejcman- rezisér a animatogrktnam tou dobou uzjakou
chvili s postprodukci poméhal. Na ploSce se s mazglni loutkami dotdilo velké
mnoZstvi detail, které bylo paeba. Velkou pomoci nam byly urisiu rady a po-
sttehy Michaela Carringtona, diky kterému se nam plmdaratit stihem dj zpst

na cjovou linku, ktera byla narusenaymdnim hrubym sthem.

K hudebni ani ruchové sloZce filmu se mohu viifgén v predstavach, které jsme
do scénge filmu zapsali. Tento Ukol spiva na bedrech rezisérky, ktera na zvukové
sloZce filmu spolupracuje s lidmi z FAMU, a hudia$i se skladatelem Oigjem

Brzobohatym.

NaSe pedstava o filmové hudbby mila podtrhovat $sedowky raz dje, kterému
by ovSem fivodni hudba z dob i#dowku moc neprosfla. Pro nas za#m se lépe

jevi moznost originalni skladby &ené na miru pro nas film.

V dgjove linii by se ngla projevit rozdilna hudba v polohacked morovoutvrti,
za morovou barikddou, a v p@nickych patebach. Ma se jednat @ tozdilné
motivy, které by nili podtrhovat rozdilné nédlady v kazdé pasézi filmpigsto se ale

dophovat.

Z pavodnim zanmirem filmu séernym humorem jsme pracovali i na ruchové, h
kterd by néla podléhat drobné stylizaci ve stylu klasickyclotgsek , v mirném
kontrastu s hudebni sloZkou.¢éM by tak vzniknout atmosféra, v které nebude
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chybst nagti, ale ani humor, ktery by &hvzdy byt vyvrcholenim onoho naip.
Cerny humor by rdl byt podtrhnut ponurou hudbou, ktera by naladilgkia k vy-

ckavani toho, co zrovnaiphazi, a naraz ho vytrhnout vtipnym zakenim gegu.

Pro dotvdeni atmosféry bychom rédi uZzili neartikulovanéhaval které by ale ne-
melo piilis prehluSovat ruchovou stranku, ktera by byla vedouci.
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ZAVER
Na naté&eni naseho filmu Kral Mor bylo mozné si vyzkouSetké mnoZzstvi vy-
robnich, animénich, i postprodunich postup. Ty se nam staly nenahraditelnym

zdrojem zkuSenosti, které bude mozno uplatnit, gad@l nadale budemenovat

animaci.

Pro nt to ale bylo mnohem vic. Nail jsem se, jak se pracuje v tymu vice lidi.
Spoluprace s kolegou, tymova prace, to je &mtizkuSenost pro mnoho dalSich
moznosti pracovnichifezitosti. Nadil jsem se naslouchattipominkam, kolek-

tivnimu jednani, a ohleduplnosti, ktera mitegeslych pokusech o tymovou spolu-

praci tolik chylgla.

Pri nat&eni jsem jako z Zzadné praxe ziskal bohaty zdropiméci o tom, co je ani-
mace, a natéeni animovaného filmu. Jsou to zkuSenosti, s ktetyualu moc dis-
ponovat pi dalSi praci na jinych projektech, ktere mioufamcekaji v mé profesio-
nalni kariée. Kdyby se vSak nepoti® vénovat se imo samotnému animované-
mu filmu, uplatnim jist tyto zkuSenosti i jinde. Rad bych se ovSem anirdatie-
noval, & jako profesional, nebo jen jako svému Kdmi Animovani jsem si oblibil,
a pro budoucnost se mu minim tak jako tak dérevat. Utvrdil jsem se ale i ve
svych vytvarnych schopnostech, a vim, Ze mam maZbgs kdykoliv v tomto
ohledu napomocny, a Ze mam moZznost @domu uzitény, kdyby se nejednalo
piimo o animaci, alei¢ba i divadelni loutkovéipdstavenigi spolupraci na ko-
mereni Urovni.

Vim, Ze mnoho animatarse neuchytilo na postu, které mu jeho studiumciyu
Neni to lehk& cesta, ale komieje trocha $isti, a ma snahu, snad se jednou stane
tim, ¢im si peje. Z objektivniho pohledu bych nas projekt zhdiljako UsgEsny,
vzhledem k tomu, Ze jsme tak velikém filmu pracopalprvé. Potize nam #pobi-
la spoluprace sskterymi pedagogy, kté snad z nedostatktasu nemohli §novat
nasi praci dost pozornosti. Doslo tak k situacy jgine byli nuceni se k nat@ni
vracet po terminech ¢gnych k odevzdani.
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Oproti prvnim pedstavam o svém upl&mi ve filmu coby wd¢i osobnost, jsem se
ke konci realizace citil jakoutkzita slozka fungujiciho tymu. Ma vhii pokeba
tvorit autorské dilo se pronila v potSeni z moznosti byt uzitey pro fungujici

Mrivrw s

realizace dilenské faze.
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PROHLASENI

Prohlasuiji, Ze jsem tuto praci vypracoval sam, ectdy zdroje jsem citoval.

Ve Zling dne 13.5.2008 Jonas Vins



