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ABSTRAKT

Cilem mé bakal&ké prace je zpracovat materialy a studijni podklad vyuku pedmetu
Mikropocitace, provést inovaci starSich matefial vytvorit chybgjici prezentace
k prednaSkam igdnetu a sepsat pravidla pro vytehi prezentaci v programu PowerPoint.
Cilem vytvaeni prezentaci je, aby studijni podklady byly iotostupné studeirh a aby

byly pouzitelné f vlastni vyuce.

Kli¢ova slova: mikropditat, oper&ni systém, RTOS, PowerPoint, prezentace

ABSTRACT

The aim of my bachelors work is compile materiald @aducational data for education of
object Microcomputers, compile innovation of oldenaterials, create a missing
presentation to the lecture of object and makstaf rules for a creation of presentations

in programme PowerPoint.

The aim of creation presentations is a good awviitlabf educational data for students and

these data have been applicable at the personehisaiu

Keywords: microcomputter, operating system, RTOSowétPoint, presentation
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UvoD

Mikropogitat je pojem, jehoZz vyznam se postupéasu néni. Mikropctitace se v dnesni
doke pouzivaji stale ve &Si mie jakofidici jednotky, protoze se tak vyr&zmmensSuje
hardware, ktery je v mikrogtacich implementovan a zaravée zde velka univerzalnost

jeho pouziti. Jejich neiSi vyhodou je, Ze jsou pouzitelné t&mro jakékoliv aplikace.

Bakal&ska prace se sklada z teoretické a praktédati. Prvni polovina teoretickisti se
zabyva mikropéitci, zakladnimi pojmy, které v oblasti mikroftaca pouzivame,
skupinami instrukci a opamimi systémy v real-timu. Druh& polovina teoretidésti se

zabyva tvorbou prezentaci v programu PowerPoimpgspm jeho hlavnich funkci.

V praktickécasti je popsana inovace a obsah vigwnych prezentaci, vytyeni prezentace
oper&nich systéra a vyhody a nevyhody dostupnych matérialsou zde také ukazky z

vytvoirenych prezentaci v PowerPointu.
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|. TEORETICKA CAST
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1 MIKROPO CiTA CE

1.1 Zakladni pojmy

1.1.1 Mikropo ¢&itaé

Mikropocitat je programovatelny sekvémi automat, sestaveny z integrovanych oliivod
vysoké integrace. Obsahuje mikroprocesor, aritrketlogickou jednotku (ALU)

S registry, opekai pangt’ a periferni zéizeni.

1.1.2 Mikroprocesor

Mikroprocesor je zakladnfast mikropgitace. Je to integrovany obvod vysoké slozitosti
realizujici hlavni funkce centralni procesorovénety (CPU). Obsahuje aritmeticko-

logickou jednotku (ALU), pracovni registry vyrovrasi pangti a radic.

1.1.3 Registry
Registr procesoru je logicky obvod procdené ukladani informaci.
Existuji 2 zakladni roztleni registt:
» Zakladni registry — tyto registry jsotigtupné programatorovi
a) citag instrukci,
b) univerzalni registry,
c) indikacni registry,
d) ukazatel zasobniku.
* Registry nefistupné programatorovi
a) instrukeni registr,
b) adresovy registr patti,

c) datovy registr pasi.
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1.1.4 Instrukce

Instrukce je specifikace elementarni operace prn@gaitatem pomoci procesoru. Je
zakladni jednotkou strojového kédu. Kazdy typ psaca ma vlastni sadu instrukci, kterou

je schopen vykonavat.
Instrukce se podle svéhocani dli na:
* Presunové — slouzi ke zkopirovani dat v pam
* Aritmeticko-logické — slouzi k vykonavani aritmeédych nebo logickych operaci,

« Ridici instrukce — rni tok programu, nebo #pob, jakym procesor funguije.

1.1.5 Paméti

Pantt je zdizeni nebo materiél, ktery umafe uloZzit informaci, uchovat ji po &itou
pozZzadovanou dobu a znovu ji ziskat pro dalSi pouzékladni jednotkou takto ukladané

informace je jeden bit.
Typy pangti:
* RAM ( Random Access Memory) — wihi uloZeni,
« ROM (Read Only Memory) — paitipouze prateni,
e PROM (Programmable Read Only Memory) — péinez informace, naprogramuje
si ji sam uzivatel,
« EPROM (Eraseable Programmable Read Only Memorgmethje mozné vymazat
specialnim zppsobem (UV z&enim) a znovu igprogramovat
« EEPROM - elektronicky mazatelné pevné pam

Zasobnikova panét’ — vymezeny Usek patti RAM pro prechodné uchovani hodnot Gdlaj

a adres.

1.1.6 Cykly

Cyklus jefidici struktura péitacového programu, kde se opakujeityr blok kodu tak
dlouho, dokud neni spina ukita podminka. Cyklus se sklada z posloupnotitigzi a

podmiréného skoku, pomoci kterého se cykliisgplnéni podminky ukotuje.



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2009 13

1.1.7 Proménné a pole
» Pronenna - schrdnka pro uloZeni informace, vyhrazenéomipantti,

* Pole — datova struktura, ktera sdruzuje darepprvki o stejné velikosti.

1.1.8 Podprogramy

Podprogram je&ast programu, kterou je mozno opakavavlat z fiznych mist kédu. ¥
skoku do podprogramu je automaticky z&jiShavrat z podprogramu a po&oaani za

mistem skoku. Podprogramyieplediuji a zjednoduSuji program.

1.1.9 Zasobnik

Zasobnik je vymezeny usek pamRAM, pouzivany pro déasné ukladani dat. Pouziva se

zde zasobnikové paithtypu LIFO — data uloZzena jako posledni, budtna jako prvni.

1.1.10 Preruseni
PreruSeni je zjsob, jak procesorifmutit reagovat na WjSi podn&t. Procesor ferusi
vykonavani sledu instrukci, vykona obsluhiéermpSeni, a pak pokfaje v gedchozi
¢innosti.
Zpusoby vyvolani peruseni:

o Stisk tl&itka,

* Uplynuti dobycasovde,

* Pr¥ichod sériovych dat,

» Dokorteni grevodu A/D gevodniku

1.1.11 A/D pitevodnik

Analogow-digitalni prevodnik je elektronicka soastka pro fevod spojiteho signalu na
signal diskrétni. Bvodem tohoto fevodu je umoZmi zpracovani fvodné analogového

signalu n&islicovych paitacich.
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1.1.12 Sériové komunikani rozhrani (SCI)

Sériové komunikéni rozhrani se pouziva pradegmos dat na&si vzdalenosti. Umaitije
efektivni komunikaci s dalSimi mikropiacovymi systémy nebo naéazenymi systémy

vybavenymi rozhranim RS-232.

1.2 Skupiny instrukci

Instrukce se podle #Agobu pouziti rozéluji do nize vyjmenovanych skupin. U kazdé

skupiny je vyjmenovanych par gegtjSich instrukci.

1.2.1 Instrukce pro aritmetické operace
* DECA - obsah akumulatoru A je zmenSen o j&kini
¢ INX — obsah registru X je 2{8en o jedriku,

e MUL - nasobeni 8-bitové hodnoty v akumulatoru A i&wwou hodnotou

v akumulatoru B, 16-bitovy vysledek je uloZen v adulatoru D.

1.2.2 Instrukce pro logické operace

« ANDA - logicky sowin obsahu pagtové buiky (nebo pimého operandu) a

akumulatoru A,

e CPX - srovna obsah pdtové buiky a nastavi Pslusné bity piznakového

registru,

« EORA - exkluzivni sotet mezi obsahem akumulatoru A a obsahemé¢pavé

bunky.
1.2.3 Ridici instrukce
* NOP - prazdnéa operace,

e STOP — zastaveni viitich hodin,

e TEST - instrukce pro testovani. [1]
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124

1.2.5

1.2.6

1.2.7

1.2.8

Instrukce pro praci se zasobnikem

PSHA — obsah akumulatoru A je uloZzen do prvni pméz8uky zasobnikové
pantti,

PULA — do akumulatoru A jefpsunut obsah posledni obsazengkiguasobnikové
pantti.

Instrukce pro testovani stadace

TST - odéteni hodnoty $00 od obsahu akumulatoru A a nastapiésluSnych
znakovych bid.

Instrukce pro vétveni programu
BHI — skok, je-li¢islo v uvaZzovaném registru nebo akumulatait3ivnebo rovno 0,
BNE — skok, je-li piznak nuly vynulovan,

JSR - skok do podprogramu,

Instrukce pro nastavovani pd&ate¢niho stavu

CLR — vynulovani obsahu paiioveé buiky.

Instrukce pro piesuny
LDA — obsah partové buiky je pgresunut do akumulatoru A,

STA — uloZeni obsahu akumulatoru A do gdavé buiky. [1]

1.3 Operacni systémy

Operd&ni systém je mnozina progragkteré se po aktivaci stavaji procesy, ktef@eme

roz&lit na ridici a obsluzné programy. Pomoci sluzeb apghe systému zajisiji tyto

systémy zakladni spravu technickych predki patitace.

Podle toho, jaké maji v ramci daného opeiao systému moZznosti a opré&wi, jsou zde

razné rezimy Bhu aplikace:
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UZivatelsky rezim (User State) — aplikace nema wapndi piistupu k technickym
prostedkim vypaietniho systému. Pro praci s technickymi piedity je nucena

vyuZzivat systémovych sluzeb.

Systémovy rezim (Systém State) — aplikace m& opravpristupu k technickym
prostedkim a do pari. Tohoto rezimu se vyuZiva pouze pro tvorbu obsjich

rutin preruSeni a tvorbu tzv. ovladiatizeni. [2]

Podle struktury dime operéni systém na:

13.1

RTOS

Monoliticky systém — je tvi@n souborem procedur, z nichZz kazdéZzen podle
potreby volat vSechny ostatni. Kazda procedura syst@awolie definované své

rozhrani a je nezavisla na ostatnich.

Viceurowiovy systém — opetai systém tvii nékolik vrstev, které maji mezi sebou
definované rozhrani. PouzivA se uétSiny viceuZivatelskych systém

s multiprogramovanim.

OS s virtualnimi peitaci — jadro systému tud monitor virtualniho péitace, ktery
pracuje s prostym hardwarem a zaji®¢ multiprogramovani s pouzitimskolika

virtuélnich p@itact na vyssi drovni.

OS s modelem Klient-server —ippirenosu kédu opetaiho systému do vySSi
arovre je poteba penést takovowdast operéniho systému, aby jadrotgtalo
minimalni. Po rozéeni operaniho systému na jednotlivéasti se i vyvolani

I L

pozadované sluzby aktivuje vZzdy pouze obslufisiyBnéiasti operaniho systému.

[2]

RTOS

= operéni systém realnéh@asu. Real-time systém je systém, ktery reaguje

piedvidatelnym zfisobem na ndépdvidatelné &ci. [8]
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1.3.2

b)

1.3.3

INICIALIZACE UZIVATELSKE

o VIZUALIZACE
PRIKAZY

BINARNI / .
VSTUPY \ - e REGULATORY
ANALGEBOVE  —
IALOGO! > REAL TIME
OPERACNI OVLADAG
SYSTEM |€— AKENiHO
HLIDANI GLENU
MEZ  —

VYSTUPY

\ BINARNI

PRENOS DAT DO
NADRAZENEHO TISK START STOP
SYSTEMU

Obr. 1. RTOS

Planovani uloh, planovaci strategie
Cyklické planovani — procesor s#dgluje v casovych kvantech
Prioritni strategie — priorita vyjadje prednost procesuippiidélovani procesoru.
Pridélovani priority:
a) kritéria vyplyvajici z charakteru aplikace

b) casoveé kritérium SJF — provede se odhad celkové by procesu

a nejkratSi procesy dostanou nejvysSi prioritu.
Kombinované strategie — kombinatesove a prioritni strategie.
Preemptivni a nepreemptivni planovani
nepreemptivni — tlohy jsou provliyy postups — kazda az do konce.

N 1

preemptivni — fi prichodu ulohy s vySSi prioritou je provddh Uloha peruSena a

pokraiuje dal, az kdyz neni v systému Zadna uloha s yy&sitou.[2]

OS RT pro PC

BézZi v prostedi OS DOS. Je to modul, ktery sdipkuje k ostatnim aplikénim moduiim

aplikace = 1 exe soubor.éBici procesy ovlada pomoci sluzeb. VSechny modktiré

sluzby pouzivaji, musi obsahovat # include <RTM.h>
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1.3.4 Sluzby pro praci s procesory

* Inicializace jadra — proces, ze kterého je RTMONMNiatizovany , je ozné&n jako

proces Bzici s prioritou O,
» Ukorgeni prace jadra — zastavi vSechny procesy, dabfigikrbez realnéhéasu,

* Vytvoieni procesu — alokuji se datoveé struktury, zasobrpkoces je igveden do

stavu pozastaven,
e Spustni procesu,
* Pozastaveni procesu,
* Znovuspusini pozastaveného procesu,
* Zména periody volani procesu,
e Zastaveni procesu — proces je okamzgstaven, |ze jej po#fl jeSt spustit,

» Abortovani procesu — zrusi se cely procgstng jeho datovych struktur. [1]

1.3.5 Sluzby pro praci se schrankami a zpravami

» Vytvoreni schranky — zpravy se fyzickygsouvaji z bufferu vysilajiciho procesu do
bufferu ve schrance, a pak do buffetijimaciho procesu.
o ZAapis zpravy
a) bez ¢ekani na volnou schranku — zapis je proveden dadpé&
schranky ihned, neni-li voln4, program pakij@ bez zapisu zpravy
dal — zprava je ztracena
b) sc¢ekanim na volnou schranku — kigmd, Ze je schranka pina,
piejde zapisujici proces do statekajici na volnou schranku. [1]
« Cteni zpravy
c) bez cekani na zpravu — pokud ve schrance zprava neogrgm
pokraiuje dal

d) sc¢ekanim na zpravu - pokud ve schrance zprava neagram,
ktery ji chce ¢ist, se pevede do stavwiekajici na zpravu a

automaticky pokréuje, az ji do schrankystery jiny proces zapiSe
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2 POWERPOINT

PowerPoint je programova aplikace, kteratradi mezi kanceldké programy. Tento
program slouzi pro tvorbu, Upravy, spravu a promiggezentaci. Prezentace \jgatove
podolz je velmi vyhodna forma, jakipdat pondrné rychle, nazoré a efektivié divakim a

posluch&im rgjake informace. [6]

2.1 Seznameni s PowerPointem

PowerPoint je program, ktery slouzi pro tvorbu i@dvadni prezentaci. Prezentace
piedstavuje vystup ipd publikem, jemuZecnik sdluje urité informace a pro jejich
nazorrgjSi podani, zvySeni pozornosti publika i vlastniop @i sveé reci promita i

ukazuje podfirné materidly, které si pro své vystoupefgdem pipravil.

2.1.1 K ¢&emu slouzi Powerpoint a prezentace

Pomoci PowerPoint a ¥m vytvorenych prezentaci iieme seznamovat zakazniky se
svymi produkty, zamstnance s fungovanim firmy, managemeimnt majitele s jejimi
vysledky, pracovni tymy s cili projektu. Prezentfg®u dnes saiasti moder#é vedenych
piednasSek na konferencich, Skolenich, propaiga akcich, kurzech, a také stale vicéii p
Skolni vyuce — a to zejména jako podklady pro vyutlavni vys¥tlované principy diva,
dulezité body k zapamatovani, vzorce, vztahyklpdy atd. Ize v PowerPointu do snitnk
snadno dostat a nerieba je pi kazdé pednaSce nebo semin@novu psat a kreslit na
tabuli. Texty a ostatni prvky se na snimcich mobbjevovat postup) mohou se navic
zvyraziovat, pohybovatti mizet, l1ze na & ukazovat i n&tavat k nim v promitaném

obraze tizné Sipky, krouzky a podobn[6]

Program PowerPoint umbdje provadt prezentace viznych vystupnich formach. Podle
toho, k jakému &elu ma naSe prezentace slouzit, sizeme zvolit jednu z nasledujicich

metod:
* Promitani snimk na obrazovce gitace
* Promitani snimk z pcitate na ¥tSi plochu
» Predvaa@ni prezentace automaticky (bez zasahu)

» Prezentace prohlizena divakem
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* Prezentace na siti nebo internetu
» Vyroba papirovych material

Prostedi programu Microsoft Office PowerPoint se sd®vni verzemi stale vyviji, tudiz

se bude ovladani negjgich verzi v mnohém od starsich [isit.

2.1.2 Obrazovka programu

Po spu&i programu se ndm zobrazi dialogové okno podofimé tha obr.2.1. Mezi jeho

zakladni prvky pat:
» Zahlavi (1) — obsahuje nazev programu a nazew@éwniho dokumentu,
» Panel nabidek (2) — jsou zde vSechtikgey k ovladani programu,
* Panel nastrdj(3) ,
* Podokno osnovy (4),
* Podokno uloh (5),
* Tlacitka pro znénu zobrazeni dokumentu (6),
» Podokno poznamek (7),
» Panel nastrdj kresleni (8),

» Stavovyradek (9) — obsahuje informace o stavu dokumentu.
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\®] Microsoft PowerPoint - [Prezentace1] A L:JlE_J
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RozloZeni obsah
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Snimek 2z 2 ychoz naveh Cettina E9]

Obr. 2. Okno programu

2.1.3 Napowéda k programu

Napowda je souhrn informaci a postugepsanych po jednotlivych tématech, ktera jsou
nam v PowerPointu k dispozici. Tato témata jsous&ep do SirSich tematickych kapitol
podobrE jako v knize. V napoxdé se d zjistit prakticky vSechno o jednotlivydtikazech

a nastrojich programu: od jejich stného popisu f&s vys¥étleni pojnii az po konkrétni

postupy, jak v 8m co provést. [7]
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Mapovéda k aplikaci PowerP >

i3 Obsah

Clay sserser .
.1 Office Online

Pripoiit k webu Microsaft OFfice
Cnline

Fiskat nejnovEjsl informace o
pouziti aplikace PowerPaoink

Automaticky akbualizowat tento
seznam z webu

Obr. 3. Napovda

2.2 Zaklady prezentaci

Poustime-li se do vytvani nové prezentace, éin bychom mit na p&atku alespn
ramcovou pedstavu o tom, co, komu a prohceme sglit. Aby bylo prezentované gteni
piesné, dinné, a nebylo nudné, jgeba si rozmyslet ipdem obsahovou koncepci i
vzhledovou stranku budouci prezentacgetw® doprovodnych efekit zpisobu jejiho

piedvadni. [6]

2.2.1 Priprava prezentace

Diive, nez se pustime do poZzadované prezentace, musistanovit cile — co ma jeji
piedvedeni publiku finést. RoviéZz uvazujeme o podminkach prezentace — o vSech
podstatnych omezenich. Jednou z prvnich Gvah ohggo@zentace, jeji fortni obsahu,

by melo byt vymezeni publika. Pokud uz mame dané bodwylan promyslené, @i
bychom rozhodnout o vy¢bu prezent&ni metody, vybru vhodné Sablony, formétu

prezentace, vylepSeni obsahové ndpdioplreni multimedialnich efekta dalSich.

2.2.2 Moznosti tvorby prezentace

Po teoretické gipraw se nizeme konéng pustit do vlastniho vyt¥éni prezentace. Mame

nékolik moZnosti, Zeho po grafické i obsahové strance vyjit.
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Jednotlivé moznosti, #&eho @i vytvareni noveé prezentace vyjit, se lisi tim, co buderite m
na za&atku jiz hotovo a co budeme muset dale dopht a upravovat. V zasadozliSujeme

n¢kolik moznosti, jak zahajit praci na nove prezentac
* Na zaklad prazdné dokumentace,
* Nova prezentace z existujici prezentace,
» Nova prezentace z nabidnutych motiv
* Nova prezentace z existujicich Sablon prezentace,

* Nova prezentace vytvena z jinych zdrdi.

2.2.3 Prace se snimky

Snimek je ozngeni pro zakladni stavebni jednotku prezentace.aledno ucelenotast

prezentace, ktera je nositelem zakladnich informaci

Prezentace fife obsahovat prakticky neomezené mnoZzstvi siimieré nizeme podle
potreby odstraovat nebo k nim fidavat dalSi. V prezentaci se novy snimek vkladéy\za
aktualni snimek, tj. za snimek, s nimZ jsme praracovali. B praci na prezentaci se
muzeme podle poeby wnovat detailnim Gpravam sniiinla jejich sodasti nebo pracovat

s celymi snimky.
Zakladni gehled praci, které fideme se snimky provétd
* Ozna&ovani snimi,
* VloZeni novych snimk
» Kopirovani snimk,
* Duplikovani snimk,
» Presouvani snimk
» Odstraovani snimk,

* Velikost snimk.
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2.2.4 Vlastnosti prezentace

Uzitetnou pontickou pro toho, kdo vytvé vétsSi paet prezentaci nebo kde se na téorb
podili vice lidi, jsou vlastnosti prezentace. Usngidorientaci v mnozstvi vytwenych
souboti, protoZe napovidaji 0 obsahu prezentace mnoheennék jeji ndzev a odsiigi

¢asto nutnost hledani a pokusného otevirani sdytfosnaze najit tu pravou prezentaci.
Vlastnosti souboru jsou dvojiho druhu:

» obecné - vlastnosti, které spolu se souborem @ék&#ain program nebo opéna

systém,

e uzZivatelské — vlastnosti, jeZ mohou soubofitgalit podle paeby sami uzivatelé.

[7]

2.3 Prace s textem

VétSina prezentaci se neobejde bez textu. Text bivgkte zakladni satasti prezentaci.
Typicky snimek by il mit nadpis velmi stréné scElujici téma nebo problém, ke kterému
jsou na snimku dalSi informace. NigpledrjSi je textova séleni na snimcich uvéd

formou bodovych nebdislovanych seznaim

2.3.1 Textova pole

Textova pole jsou specialni objektycané pro zaznam textu. V PowerPointu B2eme

mit na snimku jen tak vairumistny text, musime ho vzdy zadavat do tzv. textovyal. p
Textova pole mohou byt:
* Automaticka textova pole - rarkey, které jsou jiz sotasti snimku,

* Rwné vloZena textova pole — manuéivioZzena dalSi textova pole.
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Format zastupného symbolu
Barvy a cary || Welikost || UmiskEni Weh
kKobvici bod textu: Mahoie L
Wnitfni okraje
Ylewvo: 0,25 cm - MahoFe: 0,13 em
Yprava: 0,25cm = Dole: 0,13em =

Zalamowani Fadkd uvnitf aukomatickeého bvaru
[ ] Piizptisobit velikost automatického bvaru bextu

[ chodit text v aukomatickém tvaru o 90°

[ K ][ Skarno ]

Obr. 4. Formét textového pole

2.3.2 Psani a Upravy textu

V textovém poli nizeme zapisovat obvyklym #pobem, ale mimo textové pole zapisovat

nelze.
Rizné Upravy textu:
* Ozna&ovani textu,
* Mazani a pepisovani textu,

* Presun a kopirovani textu.

2.3.3 Upravy pisma

Pismo niZzeme n&nit pomoci fiznych tl&itek v panelu nastrdj Pred kazdou cknhou
zmenou musime dany text oztih aby PowerPoint &dél, Ze vybrany format méa byt

aplikovan na dany usek textu.
Rizné Upravy pisma:

e Typ pisma,
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* Velikost pisma,
« Rez, barva pisma a stin pisma,
* Velkd a mala pismena,

« Upravy pisma a kontextova nabidka,

2.3.4 Upravy odstavai

Odstavec je jedno nebo viéekovy Usek textu zakoany @i psani stiskem klavesy Enter.
Pismo niZze byt v fiznych ¢astech odstavce naformatovan@reé. Existuje vSakiada
vzhledovych vlastnosti, které jsou pro odstaveo jeddlek vzdy spolmé. Souhrnuéchto
vlastnostitikame format odstavce. Mezi formatovaci vlastnosistavce péat nagiklad
vzhled Gvodni odrazky, stupeodsazeni, zjsob zarovnanitadek v odstavci a dalSi
atributy. [6]

2.3.5 DalSi textové moznosti
Mezi dalSi textové moznosti fsat
» Vkladani zvlaStnich symbi|
* Vlozeni data nebasu,
* VlozZeni¢isla snimku,

+ Hledani a nahrazovani textu.

2.3.6 Tabulky

Tabulky jsou dlezitou sodasti prezentaci vSude tam, kde lze faktéitsdamisto t
s opakujicimi se frazemi lépe jednozmgmi, prehledré uspdadanymi Udaji. Rednmétem
tabulek byvaji zejména statisticka a historickdadatyrobni Gdaje, finami polozky,

planovan&astky a podob# [6]

Tabulky a ohraniteni

R —— LI A 2 R R
Tabulka = | ﬁ|f[ EH:ET

Obr. 5. Panel tabulky
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2.3.7 Prace s textem v zobrazeni Osnova

Osnova je viditelnd v levém podakny zobrazeni Normalni. V osnévjsou uvedeny
nadpisy snimk spolu s ikonou 8islem snimku a ostatni text z automatickych textbvy

poli. Tyto texty jsou v osn@pro pgehlednost odsazeny oproti nadpisu doprava.

Vyhodou prace s osnovou je to, Ze vidime text e gicimki najednou a mame o obsahu

prezentace lepSiighled. V osno¥ se také mizeme pemig’ovat pouhym klepnutim do

vzdalerjSichcasti prezentace a snadnoenih poradi jednotlivych snimk

Osnova \{ animnky \

1 @ 1
2 DPERACNI SYSTEMY
*+ pomoc operatorovi,

+ podpora viastnosti realného Easu,

viceuZivatelskych a vicenlohowych
systemd

4 Yicedlohove a vicedroviiové 0S

£ RTOS musi zajistit:

1sku — vektor procesu

7 Jadro RTOS

S Data RTOS

Obr. 6. Osnova

2.4 Obrazky a dalSi grafické objekty

Soutasti prezentaci mohou byt, a v praxi veliasto jsou, grafické objekty.

2.4.1 Moznosti ziskani a vytv&eni obrazki

Existujetrada fiznych obrazk, které nmizeme do prezentace vlozit:
* Kilipart,
* Hotovy obrazek,

» Digitélni fotografie,
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* Obréazek vytveeny v kreslicim programu,
» Kresbha pomoci automatickych tuar

Pro Upravu obrazkobecr plati, Ze je spiSe dopamvano upravovat obrazky v préedi

nékterého z externich prograiktery je za timto &elem vytvden.

2.4.2 Vlastni grafické objekty

Nemame-li po ruce zadny hotovy obrazekérhdi jiny graficky symbol, nizeme si ho

piimo ve snimku nakreslit pomoci automatickychivar
V nabidce automatickych tWanajdeme:

« Cary,

e Spojovackidary,

e Zakladni tvary,

* PIné Sipky,

* Vyvojoveé diagramy,

* Hvézdy a napisy,

* Popisky,

» Tlacitka akci a dalSi automaticke tvary.

2.4.3 Diagramy

Mezi grafické objekty, které v prezentacich mag ssezastupitelné misto, patliagramy.
Jejich prostednictvim lze schematicky znazornit vztahy mezicaéstmi fiznych celk a

chronologicky vyvoj iznych proces.

VSem tyim diagrant je spolé€né to, Zze se skladaji z ratké@ vyplnénych kratkymi texty,

rozdil je v rozmisini a propojeni jejich pruk
Typy diagrani:
» Organiz&ni diagram,

* Cyklicky diagram,
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Paprskovy diagram,

Jehlanovy diagram,

Venniv diagram,

Tercovy diagram.

Galerie diagramu

‘Weberte byp diagramu;

o
Organizacni diagram
Slauzi k zobrazeni wztahi v hierarchii,

[ CIE ][ Skarno ]

Obr. 7. Galerie diagrain

2.5 Uprava vzhledu prezentace

Upravy vzhledu prezentace jsou takové Upravy, ktestavuiji jeji graficky vzhled a také,

které umo#uji provadt zmeny na vice odpovidajicich snimcich sasre.

2.5.1 Sablony navrhi

Sablony jsou jednou z néj@ZitsjSich sodasti prezentace, protoze owiiyi jeji vzhled.
Sablony navrh piedstavuji pipravenou grafickou UGpravu snifiak ti. souhrn
pied@ipravenych a vzajeminvyladkénych barev, pisem a dalSich efekkteré vytvdili
profesiondlni péitacovi designé, a pouZivame je zejména pro rychlou Upravu nasich

snimk.
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: Navrh snimku i
©|®|a
&) Sablory ndvrhi

= Barewnd schémata
Sk Animacni schémata

Lt

PouZit Sablonu navrhu:

!'11 F'ru:u:hézet...““
Obr. 8. Sablony navth

2.5.2 Pozadi

Pozadi pedstavuji iznd barevna schémata. Jedna se tedy o dalSi mpiaéy (pozadi

snimk.

2.5.3 Animaéni schémata

Animacemi se v PowerPointu mini vizualni a zvukoetekty, které se odehraji

s jednotlivymi objekty na snimcichippredvaéni prezentace, nebo s jednotlivymi snimky
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jako s celkem. Animovat Ize vSechny typy objekbadpisy snimk i bodové seznamy,
nakreslené automatické tvary i vioZzené obrazky,takeé grafy nebo diagramy a objekty

vloZené z jinych aplikaci. Objekty slozené z vid€idh prvki Ize animovat i péastech.

Animace maji spiSe zpésjici, dekorativni smysl, ale stasrt mohou lépe upoutat
pozornost na jednotlivé nebo vybrané prvky prezamtapohybem, postupnym
vykreslovanim, blikanim, mizenim, vydavanim ziula jinymi efekty. Animacemi
jednotlivych objeki na snimku a jejich vhodnyrfazenim niZzeme nalez# fidit sled

piijimani informaci.

Mavrh snimku *

=l Sablony nawrhd
2=k Barewns schémata
% Animacni schémata

PouZit u vybranych snimbkid:
Jednoduché -
Celé najednou
Celé najednou a ztumit
Pomalu zobrazit vEechny
Pomalu zobrazit po jednom
Pornalu zobrazit & zturmit
Zwolna rolowat
Pozvolna lupa
Zmenit na podtrzens
Prolinani
Blesknuki Zaronky:

Zuyrazneéni

Prouzky

Raolowak

Pokrofgilé

\Wwsbaupat

Sestoupit

Stladit

Eleqankné

Zdvihnout W

[I* F‘Fehrét] [E Prezentace

Automaticky nahled

Obr. 9. Anim&ni schémata
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2.6 Predvadni prezentace

Mame-li prezentaci hotovou, iheme pejit k jejimu gedvadni. Fi projekci se uplatuji

piipravené animéni a zvukové efekty.

2.6.1 Druhy predvadéné prezentace a jejich specifika
Predvadani na obrazovce fize mit fizné varianty:

» Prezentace doprovazem&nikem je tzv. prezentace naZzivo, kil¢nik promita

prezentaci posluckié&m a doprovazi ji svym slovnim komerdén.

* Prezentace bezecnika. Zde te¢nik neni fyzicky pitomen, a proto ifjprava
prezentace je o¢oo nar@néjSi, nebd prezentace musi byt dophm o rekteré
ovlddaci prvky, o nahrany slovni doprovod, nebotaena tak, aby se dala

promitat pomoci prohlize webovych stranek. [6]

2.6.2 Ovladani prezentace

Prezentaci je pro ipdvadni poteba nejprve spustit. Zakladnim krokemi projekci
prezentace je pohyb ze snimku na snimek. Zprapidlehdzime snimky jeden po druhém.
Jsou-li na snimcich nastaveny anémiaefekty, rozpada se ovladani projekce do &rok

odpovidajicich spu&hi jednotlivych animaci.
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. PRAKTICKA CAST
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3 PREZENTACE V POWERPOINTU

Prezentace podkladk prednaskam do ipdmétu Mikropctitate jsem vytvaila tak, aby
byly v podobném grafickém stylu jako v jiz vyi#emych gedchozich prezentacich.

3.1 Inovace starSich prezentaci

StarSi vytveené prezentace jsemdhie¢ prostudovala, porovnala je s dalSimi materialy a
po dohod s vedoucim jsem ¥thto prezentacich opravila mensi chyby a nedostatky
doplnila rekteré informace, které v nich chyp. V kazdé prezentaci je partiklada
daného tématu na programovani, které jsou podrgmpsany, aby si studenti mohli

vyzkouset, jak ktera funkce funguje a diky tomuwel@orozunili vyucované latce.

Zde jsou vyjmenovany jednotlivé prezentace acstrppopsano, co obsahuiji.

3.1.1 Vyvojovy kit Freescale — Gvod

» V této prezentaci je popsan vzhled a zakladni nett vyvojového kitu, napojeni

periferii na porty a pa#tova mapa.

3.1.2 Prvni program v jazyce symbolickych adres

e Zde jsou vyjmenovany zakladni pojmy a principy, ejweé diagramy a zakladni
znaky pro jejich tvorbu, jazyk symbolickych adres, istry CPU a jejich rozéleni,

vyswétleni pojni instrukce a pasv.

3.1.3 Vétveni programu, cykly a pole

» Zde je ukazano, jak se prograntiie \&tvit, vyjmenovani gkterych instrukci pro

vétveni, definice cyklu, prosmné, pole a zjsoby adresovani.

3.1.4 Podprogramy, zasobnik
» Definice zakladnich pojin— zasobnik, podprogramiguuseni, program Counter,
princip a pouziti zasobniku, instrukce pro pracizésobnikem a podprogramy,

parametry podprograim
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3.1.5 Vyvojovy kit

» Popis vyvojového kitu, zakladni pojmy &jmpouzivané, logické operace, bitové

operace, masky a maskovani, binarni vstupy a vystup

3.1.6 Préace s Ferusenim

* Podrobny popis ieruseni — definice, vyuziti, druhyfgsuseni, rezimy detekce,

casovd, jeho nastaveni a pouzitfgguSenitasovée.

3.1.7 Displej

» Popis displeje, jeho vlastnosti, programova obshlibpleje, ovladadispleje a jeho

funkce.

3.1.8 A/D prevodnik

» Zde je detailty popsan A/D gevodnik, jeho schéma, registry a programova obsluha

3.1.9 Sériové komunikani rozhrani (SCI)

e Sériové rozhrani, rozhrani RS232 a propojetiizeai, programova obsluha SCI,

ovlada SCI — jeho funkce a konstanty.

3.1.10 Programovani HCSO08 v C, obsluha vstup a vystupa, displej

* Popis jazyku C, kostra programu tohoto jazyku, oBeprogramové konstrukce
aritmetickych operaci, funkci, poli a cyklprogramova obsluha diskrétnich vstup

a vystupl, vyuziti displeje v jazyku C — zakladni funkce pr@dci s displejem

3.1.11 Programovani HCS08 v C, SCl¢asova, A/D prevodnik

* Préace se sériovym komunikdm rozhranim v C a pibné funkce pro tuto praci,

vyuziti casov&e a A/D grevodniku v C.
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3.2 Vytvoreni prezentace OS

Po dohod s vedoucim prace jsem podle studijnich podkl&doiednaSkam a dalSich
dostupnych materiél vytvorila chykgjici prezentaci o opetaich systémech a jejich

realtimovych aplikacich.

3.2.1 Ukazka prezentaci

Planovani uloh, pridélovani procesoru

Cilem kazdeho procesu je byt ve stavu “béZici’.
DosaZeni tohoto stavu zavisi na strategii vybirani z
fronty pripravenych procesu - na planovacim
algoritmu. Ruzneé pristupy ke strategii:

o dosaZeni max. vyuZiti procesoru

o propustnost mérena poétem procesu probéhlych za
cas

o prumérna doba existence procesu

o dosaZeni co nejrychlejsi odezvy na externi
pozadavky

o minimalizace doby stravene ¢ekanim ve frontach.

Obr. 10. Ukézka prezentace 1
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Sluzby pro praci se schrankami a
zpravami

Zapis zpravy
a) Bez ¢ekani na volnou schranku
int tm_write_q(IDQUEUE ™ pid_gaueue, void * pdata);

*pid_aqueue - identifikator schranky

* pdata - pointer na data, ktera maji byt zapsana do
schranky

m  zapis je proveden do prazdné schranky ihned, neni-li
volna program pokracuje bez zapisu zpravy dal -
Zprava je ztracena

= Friklad: rtm_write_qish 1, & zprava 1,

Obr. 11. Ukazka prezentace 2

3.3 Vyhody a nevyhody dostupnych materiak

Mezi dostupné materialypvyuce pati: rucné psané materialy, knihy, internet, prezentace.

3.3.1 Ru¢né psané materialy

Ruené psané materialy jsou jednim z ¢egtjSich material jiz z drivéjSka. Jejich vyhodou
je, ze student si santld poznamky toho, co jeatkzité, dikyéemuz si probiranou latku
muze snad§i zapamatovat. Mezi nevyhody pabagiklad ne&itelnost rekterych rukopig,
mozna ztrata (kopii jistnikde neméame),ipcastém pouzivani Ize wWtlznadmky opaebeni

i moznost znieni.

3.3.2 Knihy, uéebnice

Knihy a webnice jsou velmi dobrym materialem ke studiu. Ject &tSinou vSechno
rozsahle a detaifnvyswtleno i s gisluSnymi obrazky, tabulkami a poda@briNevyhodou
hlavre je, kde @ebnici nebo knihu sehnatgtginou se nedostane pro vSechny studenty.

DalSi nevyhodou iive byt vysoka cena, nebo az nadmira informaci xekrikteré mohou
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byt pro studenta zbyteé. Také mze byt spoustatenych verzi knih, které se mohou

v n¢kterych \&cech lisit.

3.3.3 Internet

Internet postupendasu stale vic pétmezi nefastjSi zdroje informaci. V dnesni déle
velmi dolie dostupny, takZze se Kmu dostane tédi kazdy. Nevyhodou e byt hlavs
selhani internetu a vypadky &ithebo také neépsnéci chybné informace, které se zde

muzou vyskytovat.

3.3.4 Prezentace

Prezentace jsou v dnesni dgbdny z nejpouzivaisich material ke studiu, jsou oblibené
jak mezi gednaSejicimi, tak mezi studenty. Vyhodou predmaSejiciho je jistto, Ze
nemusi skoro nic psat na tabulimz velmi uSeaf ¢as a niZze se soustdit pouze na
vyklad. Pro studenty je zase vyhodou, Ze si neroeigi &ivo zapisovat, ale stasi clat
jen poznamky. Prezentace jsou diky jednoduchéagrafelmi dobe srozumitelné. Také

nehrozi ztrata nebo zm@ini daného materialu.
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ZAVER

Cilem mé bakak&ké prace bylo prostudovani dostupnych studijnietenali, seznameni
s problematikou a vytweni inovace d&hto materidl. Ve své praci jsem se v prvni,
teoretickécasti, zangtila na mikropgitace, definice nejpouzivajsich pojmi v této oblasti

a zakladni instrukceipjejich programovani. Také jsem zde popsala zdklagvareni

prezentaci v PowerPointu.

Ve druhé, praktickécasti, jsem se dnovala tvorld prezentaci pro vyuku ipdnetu
mikropctitate. Inovovala jsem jiz hotové starSi prezentace woija prezentaci o
oper&nich systémech, ktera uglehybsla. Také jsem zde zhodnotila vyhody a nevyhody
raiznych studijnich materié) které jsou studetmn dostupné. Cilem vytweni €chto

prezentaci bylo, aby tyto podklady mohli studewotifivat i své vlastni vyuce.
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ZAVER V ANGLI CTINE

The aim of my bachelor work was stusying of reabtmaeducational materials,
familiarization with probléme and a creation innbea these materials. In my work | am
with in the first, theoretic, part locate on mikomeputers, definition most widely used
notions in this area and basic instruction at th@iogramming. | have described bases

generation presentation in PowerPoint here too.

In the second, practical part, | have devoted meapresentation for education objet
microcomputers. | have innovated yet ready oldezs@ntation and | have created
presentation about operational systéme, which wasptetely absenced. | have evaluated
benefits and disadvantage of different educatiomaterials too,which are students
reasonable. The aim of the creation these presamtatas with a view of these

groundwork students could have use dat thein patsatucation.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

CPU  Central Processing Unit (centralni procesojestaotka)

ALU  Arithmetic Logic Unit (aritmeticko-logicka jatbtka)

LIFO Last In — First Out (zasobnik typu posledavuitt — prvni ven)
SCI Serial Communications Interface (sériové korkaimi rozhrani)
A/D Analog/Digital Converter

RTOS Real-time Operating Systém (op&rasystém realnéh&asu)
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