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ABSTRAKT

Bakalatska prace se vénuje popisu tvorby kratkého autorského animovaného filmu.
Pozornost se zde zamétuje k namétu, vytvarné inspiraci a vyvoji vytvarného feSeni. Jed-
notlivé kresebné feSeni a stylizace. Dale pak samotnému praktickému provedeni filmu

vcetné€ jednotlivych problematik jeho soucasti.

Kli¢ova slova: animace, 2D animace, kreslena animace, kresba

ABSTRACT

Bachelor’s thesis deals with arrangement and making the animated movie. The at-
tention is aimed on screenplay development, inspiration and art-designing and stylization.

You can read about the realisation of the whole movie and its part salso.

Keywords: animation, 2D animation, hand-drawn himation, drawing
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I. TEORETICKA CAST
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1 TEMA ANAMET

Tématem filmu je heroismus a vymysleni si ¢lovéka v zivoté. Autorem namétu je muj pii-
tel a spoluzdk Oto Dostal. Pouzila jsem jeho kratkou povidku, kterou si napsal tzv. do
Supliku. Oto ji psal dost popisné, jelikoz je sam animdator a piibéh si predstavoval jako
animovany. Casto zabihal do podrobnosti popisujici prostiedni, naladu aj., které mé jako
¢tenaii n¢kdy spiSe unavovaly. Pfibéh se mi vSak velmi libil, ackoli jsem zprvu nechtéla
délat nic chmurného a to se s timto piibéhem rozchdzelo. Nakonec po vSech Upravach v
pribéhu a nasledné ve scénéfi, po Skrtech, by se snad zdalo, Ze z ptivodniho piib¢hu zbyla
polovina. Samoziejmé hodné se zkratilo, aby to bylo mozné mnou realizovat. OvSem to
pfehanéni ve vypravéni, kdyz jeden druhému vyklada o svém zézitku, dale nesplnitelnost

nekterych vysnénych véci a urcita zbabélost ke skute¢nym ¢intim.

Finalni ptib&éh filmu jiz neplsobi tak smutné jako pivodni ptedloha, ale ma jemné na-
hotklou pachut’. Jako to byva Casto po vysttizlivéni z Gzasné piedstavy do ne tak povedené

reality.

Béhem prace doslo k nékolika upravam ve scénéii, resp. v pribéhu. Podle ptivodni-
ho ndmétu se sejdou v klilné tfi muzi, aby také zapili odchod ze svéta svého ¢vvrtého ka-
marada, ktery mél v kiiln€ své misto a také s nimi hraval marids. Ted’, kdyZ je pry¢, nejen-
ze neni nalada na hru, ale také to neni mozné, protoze jsou tfi, tedy je jich malo. Proto také
se postupné jeden po druhém, aby fe¢ nestala, rozpovidaji. Zpocatku jsem ve scénaii, 1 v
animatiku, méla zabér upozornujici na prazdnou zidli a parte a na del$i zabéry rozpacitého
Pokryvace, nez se rozmluvil a rozjel tak koleCko vypravéni. Protoze jsem to méla jen v
naznaku, jakoby ve druhém planu vypravéni, vyznélo to nakonec jen jako véc odvadéjici
divakovu pozornost a ktera by ztstala nepochopena, protoze jsem ji patfi¢né nerozvedla.
Rozhodla jsem se, po konzultacich, tuto ¢ast vypustit a nevysvétlovat pro¢ se muzi sesli v
ktIn€ a pro€ jsou jen tii a karty nehraji. Dlraz na karty, jako véc hry, jsem moc nedavala a

snazila se o znudéné vyrazy muzl nevénujici kartdm pozornost vétsi nez namatkovou.

Jednotlivé, pany vypravéné, piibéhy byly nasmérovany do grotesknosti, jak tim, o

¢em pojednavaly, tak animaci. Naopak ¢ast filmu, pfedstavujici skutecnost, nemé takové
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tendence ani ve vytvarném ndzoru ani v pointé filmu. Mohlo to napft. skoncit tak, ze se tito
tf1 panové predhanéji v popisovani piihod s onou Zenou, ale nakonec ji ,,ma* jejich ctvrty
kamarad; jak mi bylo jednou navrhovano. Tato poetika se mi ale tolik nelibila a radgji jsem
zvolila piivodni verzi pointy. Myslim, Ze to nikterak neptekaZzi vyjadfeni myslenky a navic

to ma takovou jinou patinu, rozhodn¢ méné obvyklou a ne tak doslovnou.

V gentlemanové piib¢hu také doslo oproti ptivodnimu ndmétu ke zmén€. Nevyho-
vovalo mi prostiedi a zapletka, tedy plivodni lezeni po polickach pro kavu, protoZe to ne-
bylo tak zachranaiské a heroické. Zmeénila jsem tedy pfibéh na zachranu lady pied tygrem
a inspiraci jsem naSla v anglické kolonidlni dobé, protoZe jsem potiebovala obhdjit
gentlemanstvi pana Gentlemana. Z téchto tii muzl je on ve skutecnosti jako realité nejvice
elegantni a tak kdyZ vypravi svlij pfibéh, nemize v ném byt neelegantni a protoZe by to
nebylo ono, zachranovat lady v postacké uniformé, musi byt prevlecen. Anglicka koloni-
alni doba je také roztomild, v tomto ohledu, jak pravi gentlemanové dodrzovali ¢aj o paté a

noseni slusivého Satstva s kravatou i kdyz se $lo lovit.

Obrazek 1 — Dobova fotografie z britského kolonialniho obdobi

Na konci filmu, kdyz panové stoji pfed domem jejich spolecné hrdinky, a dojde
jim, Ze vSichni vypravéli o stejné zen€, uvidi také predméty, které jim pripomenou jejich
smyslené piibchy, kterymi se jeden pfed druhym chlubili. V podstaté jim to doslo, jak se
potkali pied domem, ale zabéry na jednotlivé atributy jsou pro divaka lepsi na pochopeni.

Zahradnik zde vidi podprsenku, kterou pani posbird ze susdku, a pfipomene mu to musli
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podprsenku jeho motské panny. Pokryvac se ve vypravéni a popisovani image zeny zame-
fil na vyrazny dekolt s malym fetizkem a v realité¢ vidime, Ze mé Zena normalni, adekvatni
veku, dekolt s velkym nahrdelnikem. Zde ptipominam, ze v ¢asti filmu ,,realita” se nesna-
zim o velkd piehanéni, ale naopak spiSe o obycejnost, a proto jsem neudélala pani z redlu
kontrastni obfi nadhrdelnik, coz by asi bylo vtipnéjsi, ale jen velky, aby to neptisobilo pie-
hnané. JelikoZ pfehnané je vSe v panskych piibézich. Pro Gentlemana je spojujicim pied-

métem kocka, napadné pripominajici tygra. A navic se zde prozradi, Ze se kocky sam boji.

Neni dofeceno, jestli se se Zenou vSichni znaji, a nebo se jen sousedsky vidaji, ale
hlavné€ neni zenou ani jednoho, ani ji zjevné nikdy ni¢im neohromili a nic pro to neud¢lali.
Nemusime myslenku filmu brat doslovné, ale jako ptiklad obecného ptehanéni a hrdinstvi
navzdory jiné skute¢nosti k ¢emuz zfejmé ma sklon vétSina z nas. Obvykle ze srandy, coz

je dobte, ale nékdy holt ne.

1.1 Puvodni namét:

Kava, rum a ...mala kilna

Ctvrti cihlovych domkli ozafenych zapadajicim sluncem, se ozyva lehké klapani.
Po cesti¢ce klikatici se mezi dvorky jde postarsi muz v obstaroznich, ale ¢erstvé nalakova-
nych mokasinach. Viné rozkvetlych popinavych rizi a vypraného pradla se misi s viini
krému na boty, levné kolinské a cigaret. V zaplavé cihlové (kterou vecerni slunce promeni-
lo spise v krvave rudou), narusované jen modravym blikdnim oken, plisobi jeho vybledly
oblek jako pést na oko. Sejde po malych uzkych schiidcich na hlavni silnici, musi se ale

protahnout uzkou skulinkou mezi zaparkovanymi auty.

U nejruzngj$im plastem polepeného golfa stoji particka pokutujicich mladikt (kte-
rym matky zrejmeé kupuji o tii cisla vetsi tricka), poslouchaji jakousi umluvenou parodii
hudby a zivé diskutuji o zjevné velmi zavaznych tématech (protoze kazdy sviij monolog
doprovazi velmi zvlastni a prehnanou gestikulaci, zahrnujici celou horni polovinu téla).
Projde okolo, aniz by jim vénoval sebemensi pozornost. Tichy a majestatni. Majestatni

jako stary Cadillac. A plsobici stejné€ nepatfi€né a pfehnané, jakoby odmital ptijmout fakt,
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ze stejné jako onen korab silnic, patii do starého zeleza. Mladiky nechava za sebou a opét

se nofi mezi Zivé ploty na sotva znatelny, Gzky zablaceny chodnicek.

Obezietné se vyhyba i sebemensim kaluzim v marné snaze uchranit své mokasiny a
kalhoty (s puky ponékud nakiivo) pted ponizujicim zneciSténim. Najednou se zastavi u
mezery v bujném ale dobte udrzovaném porostu a pohlédne na dvorek, kde stoji stard za-
hradni ktilna, z jejihoz okna vychazi teplé mihotavé svétlo petrolejky. Rozhlédne se, upravi
vazanku, z naprsni kapsy vytahne zmackany doutnik ( pripali si obycejnym uméelohmotnym
zapalovacem), upravi si klobouk a za klapani podpatkli a vychazkové hole (konecné se,
poprvé po dlouhé dobe, dotkla zeme) vyrazi skrz vrzavou branku smérem k opryskanym
dveiim. Pokousi se zkontrolovat svllj bezchybné ulizany zjev ve Spinavém skle zabedné-
ného dveiniho okénka. Marné. MICky, a jaksi rezignovanég, né€kolikrat zaklepe hlavici hole

na ¢ervoto¢em tézce zkousSené dfevo. Na nic ale neceka a bere za kliku.

Nas Sedy gentleman vstupuje do stisnéného prostoru kiilny utapéjiciho se v mihota-
vém svétle lampy. VSude na sténach, prikryté téméf neproniknutelnymi namodralymi za-
vésy cigaretového koufe, visi kosy, srpy, nlizky na plot a jiné velmi znepokojujici predme-
ty (idealni misto pro nocni dostavenicko). Na malém CEtveratém stolku uprostied toho vSe-
ho lezi pouze balic¢ek tarokovych karet, uhledné srovnany na prelozeném listu papiru (ktery
nékdo pred tim, ziejmé v afektu, zmackal a pak se jej snaZil opét vyrovnat). N&§ Sedy
gentleman na nic necekd a seda si na jednu ze ¢tyt zidli. Z tmavého rohu se vynoii postava
statného (brichatého) muze s plnovousem, ve flanelové kosili (zapnuté pres knoflik a jesté
tak ze jdou videt muzovi dlouhé sedé chlupy) a hnédych kalhotach, kterym pied spadnutim
brani jen obstarozni kSandy. MIcky si pfisedne naproti a z pod stolu vytdhne tfi pandky a
lahev rumu. Gentleman odsune bali¢ek karet a pomalu nahlizi do papiru. Zaroven rukou
zarazi zahradnika v nalévani. PoloZi papir zpét na stlll a z néprsni kapsy vytdhne placatku.
Vezme sklenici, nasadi si monokl (do Spatného oka nez na které je urcen) a zacne ji lestit
zazloutlym hedvdbnym kapesnikem. Zahradnik, jako by to c¢ekal, jen zavrti hlavou a kont-
roluje hodiny. Spokojen s tim, co zjistil, naléva i do zbylé sklenky. Po dvorku se uz od
branky Sourd shrbenda postava v montérkach, které viibec nevadi, ze pravé vyrusila mladika
v dlouhém tri¢ku a ksiltovce(a co ty kalhoty u kolen, to nema ani pasek?), vykradajiciho se

z domu. Pted kiilnou velmi hluéné ,,polozi“ svoji bedynku s nafadim a bez klepani vstoupi.

Muzi vevniti mu nevénuji jediny pohled, jen zahradnik k nému posune sklenku.

Montér sund4 huéku a pfisedne. Cekaji az gentleman rozda karty a pak se kazdy chopi své
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sklenice. Pomalu a durazné si ptipiji, (montér pandka obrati dnem vzhiru a prasti jim na

stiil) a pak uz jen mléky sedi. Ctyfi zidle, &tyii hromadky karet. Tfi hragi. Jedna lahev.

A jedna osamocend bouda pod hvézdami, uprostied zaplavy cihel a zelené, u jeji-
hoz rohu pravé moc¢i muz v hu¢ce a montérkach. Zabouchne za sebou dvete a znudéné
sleduje tvafe ostatnich, mlcky svirajicich své sklenice. Nalije si z poloprazdné lahve, chvili

s opovrZivym vyrazem sleduje parte na stole az najednou spusti.

Spusti, jak dopoledne, kdyz Cistil okapy na jednom domku, jak uvidel hrozné péknou
zenskou co zapasi s hrozne dlouhym zebrikem. To se vi, ze okamZzité zacal volat , at se
s tim takova pékna Zenska tolik nedre, Ze ji s tim milerad pomiize“. Samo sebou, ze byla
rdda, prece neodmitne pomoc od takovyho Sikovnyho a milyho chlapa jak je on. A protoze
je to pro néj typicky, musel detailné popsat jak vypadala zblizka (oc¢i mu uz neslouzi, ale
péknou zenskou by poznal i kdyby byl prej upiné slepej). Jeho rozplyvani nad jejima vna-
dama snad nebralo konce. A ten jeji barak! Takova vejska! Ze zemée prej nebylo skoro ani

videt stiechu. A to byl ten problém. Té mladé krasotince prej teklo do obyvdku.

Pak vypravel o tom jak nekonecné dlouho lezl po chatrnym Zebviku, na kterym lital
nekolik metru ze strany na stranu, jak stromy zmizely hluboko pod nim, jak nékolikrat mu-
sel odhanet ptaky co mu sedeli na Spruslich az se konecne doplazil na tu proklatou strechu.
Na jeho misté by se na to prej kazdej vvbodnul, o tom Zadna, ale ne on. A jako Ze se neod-
chazi od rozdélany prdce, nedalo se svitit. Tak se do toho dal. Jenze vsechno bylo zase
proti nemu. Chlubil se jak bojoval s vétrem co mu bral z rukou naradi, Ze makal v takové
zimé, zZe by se prej nedivil kdyby tam nékdo postavil snéhuldaka, jak si klidné mohl sahnout
na letadla co mu litala tésné u hlavy... proste to mél udajné hrozné tezky. Ale nakonec to

zvladnul.

Dole prej na ného uz cekala s cerstve uvarenym kafem, a prej, kdyby nemusel sedet

tady s tema nemluvama, ze by vecerel u ni. A urcité by neziistalo jenom u toho jidla...

A svym osobitym (velmi hlucnym) zptsobem vypil dalSiho pandka. Zahradnik na
nic nemeskal a chopil se lahve a uz nepfili$ hbité dolil sob¢€ i pokryvacovi. Oba trpéliveé
pockali, az gentleman opét ulehcéi své placatce, pritukli si a nechali plné skleniCky stat

pted sebou na stole. MI¢ky. Zanedlouho se vSak zahradnik natdhl a poné€kud vahavé sklo



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 13

pred sebou vyprazdnil. Chvili jesté prevaloval tekutinu v tstech, pomalu a ztézka polkl,
zapalil si dalsi cigaretu, nabidl v§em dokola (pricemz odmitl jen pokryvac!) a zacal vypra-

vet.

Vypravel o tom, Ze ani on tady dnes vecer nemusel byt. Vypravel o tom, jak rano,
kdyz se se synem, ktery celou cestu porad mluvil o tom, Ze jestli ho takhle, s tou plastovou
konvi, uvidi nekdo z jeho party... No prosté vypravel, ze kdyz se vraceli ze hibitova, potkali
starsi zenu co nuzkama z manikury stiihala zZivy plot. No jen si to predstavte. Ono ostiihat
plot zahradnickyma niizkama by ji trvalo dost dlouho, i kdyz je pravda, Ze ona je s mani-
kitrnima nuzkama stejné dobrd, jako on s téma zahradnickyma... Proste dal druhou konev,
takové ty malé hrabe, sirky, navlhceny hadr a motycku svému synovi a zacal strihat ten
plot. A samozirejmé mu zapomnél dat klice. Uz neni nejmladsi a ... Prosté ji nabidnul, Ze ji
ten plot zastrihne, nuzky s sebou mél, bere je vzdycky, kdyz jde navstivit nebozku Zenu...
Pry Ze to bude mit za chvilku. Pravda. Ani ne za deste minut mel hotovy cely plot. A Ze to
byl panecku pekny kousek. Ani mu neprislo Ze se plot tahne kam az oko dohlédlo... On kdyz
se do neceho zakousne, ani se nenadal a uz mél hotovo. Samozrejmé ji rekl, Ze zivy plot je
potieba pravidelné a peclive udrzovat, kvili spravné hustoté a ... a ze by se klidne mohl
obcas zastavil, kdyby to nevadilo... dohlédnout na plot. A pry jestli je to vSechno, Ze by uz
potieboval jit, déelat obéd pro syna. Ti mladi si dneska ani neuvari to vite. Ale ona, Ze kdyz

tady ma tak Sikoného muze, jestli bych ji jesté neposekal zahradu?.

To vite, trosku se bal, co za zahradu miize byt za tak dlouhym plotem, ale co, jestli
pry bude mit syn hlad, néco si snad vezme. Tak se do toho dal. Prirozené, vétsiho odborni-
ka na zahrady najit nemohla! A opravdu! Trava na zahradé byla tak vysoka, ze nebyl skoro
ani videt diim! Moc se mu do toho nechtélo, ono kdyz posekate tak dlouhou travu, u zemé
neni dostatecné husta a nevypada to zrovna moc vabné. Ale vse je jen otdzkou techniky.
Vzal kosu a zacal. Jak postupné zacal odkryvat zahradu ...Pripadal si jako ti... no... jak
Steéteckama hledaji ty kosti... to je jedno. Prosté kazdou chvili narazil na poklad. Nejdriv
nasel zarostlou fontanu s bronzovou sochou holky, co méela rybi ocas, to té jakteziv nevidel,
pak takovy ty sloupy jak od Cézara, starou truhlu... bylo to jako by byl uprostied more...ne
treba toho v Madarsku, bylo to spis jako uprostied oceanu. Jako uprostied toho... Atlanti-
ku, ale misto vody tam byla trava. A taky Ze jo! Pred nim se objevil vrak néjaké lodi a na-

Jjednou okolo néj krouzilo hejno ryb... jako z téch prirodnich filmi ktere davaji vecer v
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televizi! Kdyby tam radsi davali vic muzikalii. Treba to Tanceni v desti. Byl tak pohlcen
bojem s obrovskou zelenou vinici se zaplavou, zZe ani pordadné neslysel co na néj ta celkem
sympaticka Zena vola z ochozu majaku, ktery se ted’ pomalu vynoroval na obzoru. On ale
kavu prece nesnasi. Jako ten hrdina v té turecké baji bojoval se zakernymi proudy, aby se
dostal do pristavu. Pod jeho ostiim konecné padlo i posledni stéblo. U paty majdaku ho uz
cekala jeho Helena... se Salkem kavy. Vite, on po kave vzdycky zacne citit svoje nemocné

srdce. Taky uz ma na to vek.

Z trapného mliceni nad otazkou, jestli si da jeden nebo dva cukry, ho vytrhl hluk od
branky. To zrovna jeho syn shodil vsechen sviij naklad, copak ty hrabé s tou motyckou, o ty
nejde, ale ty plastové konve, klidné se mohly rozbit... a micky se dival jeho smérem. Tak
strcil ruku do kapsy a nahmatal klice. Ta jeho hlava dérava. Ale uz ma na to prece roky.
Musel jit. I kdyz to znamenalo nevypit si kavu. Ale ta sympaticka Zena ho chtéla alespon
pozvat na veceri. Ale to prece on nemuize svym prateliim udélat...a kdyz odchazel, chtel ji
Fict, at priste udéla caj. Jenze ona uz stala zady k nému, s tacem v rukou a divala se nékam

vzhiiru... snad ji moc neurazil...

Ted’ uz koufi vSichni. Pokryvac zacal posilat smérem k druhé, Cerstvé oteviené lah-
vi namodrala kolecka koufe. Gentleman si tento signal vylozil jedinym moZnym zplsobem
(tedy naprosto spravné) a Srouboval vicko své placatky. Velmi pracné nahmatal svoji skle-
nicku a jesté s vétsSim usilim ji umistil pod hrdlo ze zaslého sttibra. Z néj vSak vyteklo jen
par kapek, které stejn¢ dopadly na oznameni leZici na stole. A zatimco tekutina rozpoustéla
fotku strhaného starého muze v policejni uniformé, sapal se gentleman po lahvi. Jedna po
druhé mizeli sklenicky v jeho hrsti (i kdyz se jedné moc nechtelo), aby se pak thledné
srovnané do trojuhelnicku objevily pfed nim. Opét vytadhl monokl, pak jej ale nechal volné
viset a zacal nalévat. Spokojen, kdyZ mimo skoncila jen polovina nalévané¢ho alkoholu,
pokynul vSem, aby se chopili svych sklenic. Sam ale na nic necekal a bleskurychle ji do

sebe obratil, aby mohl zacit i jeho ptibeh.

Pribeh o jednom sice postarsim, ale osobnim kouzlem stale jeste viadnoucim
gentlemanovi, ktery na své pravidelné ranni prochdzce zcistajasna potkal neméné okouzlu-
jici zralou damu. Neni tedy prilis prekvapivou skutecnosti, Ze k sobé oba v okamziku zaho-

reli sympatiemi. Z jejich velmi prijemné konverzace naprosto predvidatelné vyplynulo po-
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zvani na pravou kolonialni kavu do jeji pohodiné vily. Coz samoziejmé nesmi pravy
gentleman odmitnout. A musim pri v$i skromnosti uznat, Ze takto prijemné zarizené sidlo se
jen tak nevidi. Dovolte ale, abych presel rovnou k véci, a nenudil vas obsirnym popisem
kazdé z nékolika desitek nddherné zarizenych mistnosti, coz by se zde asi nesetkalo
s vyraznym pochopenim. Tak tato uzasna dama je stejné jako ja vasnivou milovnici kavy,
obzvlasté té indické. Dokonce ma celou jednu mistnost vyhrazenou pouze této bajecné po-
chutiné. Bohuzel, ta nejlepsi kava, urcena jen pro opravdové labuzniky, mezi nez se dovo-
lim pocitat, byla az uplné v té nejhornéjsi polici. Jisté tedy chapete, Ze bylo mou povinnosti
zasahnout a prinést tu malou bohaté zdobenou dozu do jejich jemnych rukou. Sundal jsem
si sako a zacal lézt nahoru po mohutnych polickach. To vite, snaZila se mé zastavit, dokon-

ce na chvilku odbéhla ven, snad pro zZebrik, ale pravy gentleman déla véci po svém.

Sed¢li micky. Kilna byla plna carti cigaretového koute, které se pomalu a tézce
pievalovaly prostorem, stejné jako myslenky zarazenych muzi. Jako prvni se pohnul po-
kryvac. Dopil posledni sklenku a hlasité ji prasknul na stil vedle prazdné 1dhve. Nasadil si
hucku a micky vySel do tmy. Gentleman jesté chvilku hledal v naprsni kapse zmackanou
cigaretu, nejisté si ji plynovym zapalovacem pripalil, kravatu nechal povolenou a vysoukal
se ven, pro n¢j pon¢kud uzkymi dvermi. Zahradnik sedi sam. Pak vezme poloprazdnou

sklenici a po chvili ji vylije na zem.

Vstane a zacina sbirat sklenice a stavi je do police mezi staré dozy. Najednou se za-
razi a vezme jednu do ruky. MI¢Kky si ji prohlizi a prstem stird vrstvu prachu, z pod které na
n¢j hledi ¢ernousek s hrnkem teplého népoje. V zahradnikové ocich je vidét, Zze to jediné
na co ma jesté v zivoté chut je... Salek kavy. Polozi dozu zpét, zhasind petrolejku a vyrazi
do jasné noci. Jde tak rychle jak mu to jeho stav dovoli. Uz vidi ten kousek nizkého plotu
co rano stiihal. Ale u branky stoji né¢jaky muz. Zahradnik ho ml¢ky pozoruje, kdyz se za
nim objevi tmava vravorajici a cosi drmolici postava, blizici se k nému. Do naruc¢i se mu
ale sesune muz v pomackaném a Spinavém obleku. Na§ gentleman. Zahradnik se s hroznou

predtuchou podivd na muze u branky. A vidi naprosto zmateného pokryvace.
A tak tam vSichni tfi stoji pred obycejnym opryskanym cihlovym domkem,s
malym kouskem posekaného travniku pod pradelnimi Siiiirami, s rezavym, ale vycis-

ténym okapem a d6zou mleté kavy v policce. A ml¢ky pozoruji Zenu chodici za okny.
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1.2 Synopse filmu

Tti star§i panové, kamaradi, se sejdou vecer v klilng, aby si tradi¢né popili a po-
vykladali. (Pojmenovala jsem je symbolicky Pokryva¢, Gentleman a Zahradnik. Gentle-
man dostal své jméno podle jeho charakteru a idedlni vysnéné image a zbyli dva podle
profesi, které vykonavaji). Na stole maji i karty, ale ke hie nedojde. Kdyz si poprvé pftipi-
ji, za€ne jim Pokryvac vypravét o tom,kdyz jednou pracoval na stfeSe a nahle si v§iml, jak
u sousedniho domu n¢kdo mava zebiikem a snazi se ho postavit. Vidé€l, ze je to néjaka
zena. ,,No jo, zenska“, pomyslel si. Vypravél, jak k ni rychle skocil, a kdyz vidél jaka je to
kocka, rozhodl se, Ze ji tu stfechu, kam se chtéla dostat po zebtiku, spravi. Jenze nebylo to
jen tak. Uz ta cesta na stfechu byla dé€sna. Dim byl hrozné vysoky, pii cesté po Zebiiku s
nim cloumal vitr a na stfese byla fujavice a snih jako na horach. Pti opravovani diry mu

tyto podminky vSe komplikovaly. Ale on si pfece vzdy poradi!

Kdyz si panové davaji dal§iho panaka, rozhovoii se nesméle druhy z nich, Gentle-
man, o jeho pracovnim dni. Je poStovnim doruCovatelem a kdyZ tak jednou zvonil s bali-
kem u luxusnich dvefi, stalo se mu néco velice neobvyklého. Nikdo mu neoteviral, a tak si
pooteviel a nakoukl dovnitt. A vidél néco strasného — obrovského bengalského tygra ohro-
zujiciho k smrti vydésenou lady! On, a¢ obycejny postak, je také gentlemanem jaksepatii,
a musel ji tedy zachranit. Nevahal a vrhl se nebojacné do toho. Piekvapil tygra svou rych-
losti a nabitou zbrani. Nejprve se odehral mezi nimi souboj pohledi, ale tygr brzy prchnul.
On se vSak za nim vydal do oteviené savany, jako za starych kolonidlnich ¢asu anglicti

gentlemanové. Tygra ulovil a ziskal i srdce lady.

Zahradnik posilnén alkoholem nakonec také zacal vypravét sviy pribéh. Kdyz Sel
kolem pole na svou zahradu, vyrusilo ho volani o pomoc. Spatfil ¢lovéka topiciho se v
mofi klast! A tak on, takovy dobrdk ptece, ho musi zachranit. Nabrousi kosu a zacne si
sekat v poli cestu. Prekvapi ho vSak nadhernd moiska panna. Mohl na ni o¢i nechat... Za-
hradnik svoje vypravéni nedokonci, protoZze se jeho kamaradi na ného sprosté vykaslali a
odchazi pry¢. No nic, necha je byt. Kdyz sklizi véci ze stolu, zaujme ho pohozena karta.
Podiva se na ni a vidi vyobrazenou moiskou pannu. Také se rozhodne odejit z kilny. Kdyz

n¢kam po ulici mifi a dojde k cili, koho tam nepotka. Své kamarady. Stoji u domu pani,
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kterd napadné ptfipomind jejich vysnéné zeny. A oni sami nevédéli, ze vSichni vlastné vy-
pravéli o ni, kazdy ji popsal jinak. Trknou je az atributy, predméty, které si oni sami, kazdy
jinou, od ni zapamatovali a pouzili v jejich heroickych ptibézich. Navzajem se prokouk-

nou.

1.3 Literarni scénar

Ptepis ptivodniho namétu a nasledny rozpis do zabéri. Piedélavala jsem literarni scénar
ttikrat. Posledni verze poslouzila jako mluveny popis déje k animatiku, kdy jsem se snazila
o zachyceni a podtrzeni rytmizace jednotlivych pfibéhl. Mezi druhym a tfeti pfepisem
literarniho scénafe byl vytvoten storyboard, ktery zaznamenal po tetim piepisu lit. scénare
zmény, ale ty byly uz pieneseny rovnou do technického scénaie. Nedélala jsem uz dalsi

storyboard.

1.4 Storyboard

Vyobrazeni ptibéhu podle prvniho literarniho scénafe a podle potteby upraveni zabérova-
zabéry, 1 kdyz zaklady byly polezeny v literarnim scénafi. V podstaté tim byl rozkreslen

prvni scénar.
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1.5 Technicky scénar

V technickém scénafi jsem sestavila dohromady popis zabéru z literarniho scénare a zob-
razeni zab&ra ze storybaordu. Opét zde doslo k n¢kolika zmé&ndm v zdbérovani. Nekteré
jsem vyhodila a nékteré ptidala. Napt. zabér, kdy se Pokryvac v ktilné diva na své kolegy a
nasledné pohled sklopi k prazdné zidli a na parte lezicim na stole,coz odkazovalo jesté k
rozvinutéj§imu pfibéhu v pivodnimu namétu. Vzhledem k délce realizovaného filmu a
omezenym moznostem vypravéni, danym z ¢asového omezeni a moznostem, bylo vhodné
tento odkaz na zemtelého vypustit, protoze by to divaka zbyteéné zmatlo. (Pivodné méli
panove byt Ctyfi, a kdyz jeden zemfel, sesli se jeho tii pratelé tradiéné v kliln€ nad pana-
kem a kartami. Kdyz ale byli jen tfi, chybél jim do hry mariase prave jejich ctvrty kamarad
a tak si spolu zacali povidat a pit. Tim doslo k vypravéni. Na konci ptibéhu kdy se se ze-
nou, jiz si vsichni ve vypravénich piivlastnili, seznamili, stala se ona tim ¢tvrtym do hry;
Ctvrty do hry mél byt piivodné nazev filmu, ale po zmifiovanych zménach jsem vybrala
jiny nazev). Tim padem bylo opusténo od idei umisténi dovysvétlovacich obrazku po titul-
cich. Aby tato Cast ptibéhu méla ve filmu patfiéné vyznéni a dostatecné pochopeni u diva-
ka, muselo by to byt vice rozvinuto v zabérovani. Protoze to vSak nebyla ta nejpodstatné;si

véc piibéhu, jadro je jinde, rozhodla jsem se po konzultacich s pedagogy Skrtnout tuto cast.

1.6 Animatik

Pfiprava na samotnou animaci. Pfeneseni technického scénafe na pracovni film s hrubou

animaci. Podle potieby bud’ animace symbolicka nebo line test.
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2 VYTVARNA INSPIRACE

Nepreferuji vyhradné dilo nékterych autorti z oblasti vytvarného uméni a animovaného
filmu, které bych se snazila zamérné napodobit. Ve své vytvarné ¢innosti inklinuji zatim
vice ke grafice a ilustraci, kresbé a klasické grafice nezli k malbé. Ke kreslené¢ animaci

nezli ke ploskové.

Zajima m¢ kresba a jednodussi, avSak poctivé vyjadieni. Kdy se kresba sama o
sobé& snazi nést informaci o vyobrazené postavé ¢i predmétu v samotném tvaru a charakte-
ru linky, ne zbyte¢nymi detaily. Velmi obdivuji tvorbu Jitiho Trnky, jak jeho ilustrace tak
animované filmy. Jeho stylizace postav je mi velmi blizk4. Saul Steinberg je inspirativni
svou hravosti. Paul Driesen Zivou animaci, svymi piib&hy, ale také jemnéjsi barevnosti,
smyslem pro prazdnou plochu v kompozici, kterou se nékdy neboji vyuzit a svoji speci-

fickou linkou kresby.

Protoze se film déli na Ctyfi ptib&hy, rozlisuji také vytvarnost kazdého jednoho z nich,
abych pomohla oddélit pfibehy a byl jasngj$i rytmus vyprévéni v kontrastu s realitou.
Kdyz jsem se na pocatku prace rozmyslela o vytvarné podobé¢ filmu a néasledné rozhodla,
ze se kazdy ptib¢h bude trochu lisit, jesté jsem nevédéla jak a podle ¢eho se rozhodovat,
koho jak nakreslim. Véd¢€la jsem jen, Ze budou odlisni. Trochu jsem se zpoc¢atku bala jit do
tohoto kroku, ale byla jsem z vice stran uji§téna, Ze to vilbec nebude vadit. Rozhodla jsem
se prizpusobit styl kresby a stylizaci charakteru hlavni postavy. Z toho vSe vychazi. I k
tomu mé¢ inspiroval Saul Steinberg svymi kresbami o rliznych stylech, pravé podle charak-

teru ¢lovéka.
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Obrazek 2 — kresba Saula Steinberga

=

STRONEBRE 1353

Obrézek 3 — kresba Saula Steinberga

Prosttedi filmové reality je inspirovano Zlinem a jeho batovymi domky se zahradkami a

ktlnickami. Kiilna ve které se schazeji panové a domek, ve kterém bydli jejich hrdinka.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

23




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

24

II. PRAKTICKA CAST
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1 VYTVARNA STRANKA

Jak jsem jiz zminovala, délim film na Ctyfi rizné vytvarné stylizace. Jednak z diivodu
lepsi orientace, kdy se pohybujeme v realit¢ a kdy n€kdo vypravi, a pak pro dokresleni
charakteru a ,,vkusu® vypravéce. Stylem kresby jsem se snazila dosahnout podstatu charak-
teru vypravéce. Pokryvac je drsny chlap, od rany, trochu sprosty a tak jsem se snazila o
az hranaté rysy v jeho tvafi, nahozené pozadi ma také vice raz tvrdosti. Zena v jeho ocich
je spiSe sexy mrcha nez hodné pani. M4 velké trochu kocici o¢i, vyraz mirné¢ preziravy,
ale ne zly. Nakreslila jsem si lice, tak jako ostatnim podobam zeny, ale aby se pravé hodily
na tu starsi sexy madam, a ne jak jsem to zobrazila napft. u lady, kde spiSe ptisobi jako ele-
gantni maminka. Vlasy jsem nakreslila do drdolu, protoZe tak je ma Zena skutecnd, ale vice
nadychanéji a n¢€ upjate.

Gentleman je jemny muz, jak uz vypovida jeho charakterni nazev, a i kdyz lady
nebojacné pred tygrem zachrani, je to stale spiSe elegan nez dobrodruh. Kresbou jsem se
snazila vyjadfit tuto eleganci a noblesu, ale bez zbyte¢nosti a v jednoduchosti linky. Jak
jsem se zminovala, inspiraci pro jeho a ddmy odév a dekorace jsem hledala nejvice v brit-
ské kolonialni dobé¢, starych fotografiich, ale také v klasické, staré grafice, mapach. Proto
kiehkou lady, které patii do ¢ajového salonku. Vlasy ma upravené, hlazené, oci veliké, ale
ne kocici jako zena Pokryvace.

Zahradnik je bodry statny chlapik, dobré mysli, dobfe Ziven. Svobodomyslny, pro-
to ma dlouhé vlasy. Jelikoz je to zahradnik, pii piedstavé rostlinstva si ja spiSe vybavuji
mirny zmatek, stfapatost, a¢ ve svém poradku, stylizovala jsem ptibéh Zahradnika kresbou
uvolnénou, roztfepenou a ne tak vyhlazenou jako to je u Pokryvace a Gentlemana. Zde
jsem uzivala dvé vrstvy kresby. Jednou je postava nakreslena, spiSe nacrtnuta tenkymi lin-

kami a na to ptekreslena Cistou tlustsi linkou, ktera tvar upfesiiuje. Animace je proto mno-

vvvvvvvvvv

.....

se op¢t jedna o kresbu stylizovanou. Je to ale zplsob spiSe naivni neZ realisticky, nejen
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proto, ze jsem nevyuzila zivého modelu. Proporce postav a predmétu nemaji extrémné ¢i
neuvétitelng. Kresbu jako linku jsem uvzila, fekla bych, mé nejptirozené;si stylizacni kres-

by, bez ohledu né&jaké specifické stylizace jako ve vypravénych ptibézich.

1.1 Vyvoj kresby:

Nejdiive jsem navrhovala a kreslila tuzkou nebo tusi na papir. Navrhla jsem je zaklad-
ni vytvarnosti. Kterd Zena bude jak vypadat. Také zakladni rozvrzeni designu muza.
Gentleman vysoky a hubeny, s orlim nosem. Pokryva¢ stiedni postavy a se strnistém. Za-
hradnik maly a tlust$i s vousy a knirem, kulatym nosem a dlouhymi vlasy. Postavami jako
z pohadky Dlouhy, Siroky a bystrozraky. To jsem zvolila opét z diivodu snadné Citelnosti a
rozliSovani jednotlivych hrdind. Piivodné mél byt Zahradnik také nejmensi, ale nakonec
jsem jej nakreslila stejné vysokého jako Pokryvace, ale jsem si jista, Ze jsou dostate¢né

rozdilni.

Kresba ve finale byla také ovlivnéna materidlem, po némz jsem kreslila, a tedy table-
tem. Zptisob kresleni je zde trochu jiny. Clovék, zvykly na papir, se obvykle déle zauduje.
Tak i j& jsem si docela dlouho zvykala na tento zpisob, ale nastésti seznamovani s table-
tem probéhlo dfive nez tento rok. Specialni pero po ploSe tabletu mnohem vic klouZe a tak
je zpocatku horsi udrzet rovnou linku. Jako nastroj, jaky charakter bude kresba jako tech-
nicka v&c mit, zaleZi na mé volbé. Ja jsem vybrala cernou plnou linku, jako fixu nebo pero
s tusi, s pfitlakem. Mou finalni kresbu tablet ovlivnil tak, ze jde vidét i nejtenci linky a

zaroven je hladka jako bych kreslila na leskly papir.
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2 ANIMACE:

V anima¢éni piiprave jsem Casto vyuZzivala line-testll, coZ je hruba animace napft. chlize, kde
postava je jen kostra z n¢kolika ¢ar. Timto zptisobem jsem si navrhla a na¢asovala pohyb a
nasledné nacrtnutou kostru ptekreslila na findlni design. KdyZ jsem méla problém s naca-
sovani, uzila jsem k pomoci ptfirucky Richard Williams — The Animator’s Survival Kit

nebo Timing for Animation od Harolda Whitakera.

Zpisob animace jsem zvolila podle charakteru piibéhu. Obecné animace pany vy-
pravénych piibéhl je vice stylizovana a spiSe do grotesky. Naproti tomu animace casti
realné se snazi byt, jako to ndzev i vytvarna stranka vypovida, co nejpiirozenéjsi. Zde ale

musim sebekriticky pfiznat, Ze jsem to kolikrat naanimovala dosti ztuha

Ztuhlejsi animace u Pokryvace a Gentlemana je zdmérem. Protoze zbrklost tomu
vice slusela. Zptsob animace u Zahradnika je o néco jiny, protoze skoro vSe se zde ode-
hrava trochu pomaleji. Hlavné samoziejmé plavajici moiska panna a chize Zahradnika.
Zbrkla motska panna by nepusobila jako plavajici, a to jsem si nemohla dovolit vzhledem
a hlavn¢ kvili tomu, Ze voda nebyla typicka voda, ale klasy, protoze Zahradnik si ji zde
ptedstavuje, nebo-li mluvi o mofti klast, a tak jsem mohla vodu zobrazit jen pomoci ani-

mace plavajici moiské panny.
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Obrazek 5 — pracovni navrhy charakterového designu zen
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Obrazek 6 — navrhy Zzeny Gentlemana
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Obrazek 7 — navrhy muze Gentlemana
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“POKRYVA

Zena:

Obrazek 8 — navrhy Zeny Pokryvace
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III. PROJEKTOVA CAST
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1 PROGRAMY:

1.1 Animace:

Kreslila a animovala jsem ve 2D programech specidln¢ pro kreslenou animaci, tj.
Aura2 a TVPaint. V Aufe vSak jen zpocatku, protoZze pak mi byl doporucen pravé TVPaint
jako lepsi a novéjsi verze Aury. Zde je moznost nastavitelného nastroje, nastavitelného
prosvétlovaciho panelu, coz je velmi dulezité. Film jsem nedélala klasicky na papir a pro-
svétlovaci stil z divodu pomalejSiho ptfenosu do dat a nésledné postprodukce. Programy
jako Aura2 a TVPaint jsou v tomto ohledu mnohem jednodussi, a navic je zde mozZnost
mnoha efektl a néstroju, ale také prosté ,,undo* které m¢ muize vratit o mnoho krokl zpét.
Tohoto kroku jsem si tak zvykla, ze pii klasické kresbé na papir néco pokazim, nejprve

pomyslim na ,,undo®. Coz je takova mala profesionalni deformace.

1.2 Postprodukce:

Dale jsem pracovala v programu Adobe After Effects, kde jsem upravovala najezdy
a Svenky pres zabéry. Také se zde zpracovavala barevna stranka zabérti pomoci tzv. Blen-
ding modu, kde se vrstvé s barvou snizila sytost a dostala nadech jiné barvy, jiné zatono-

vani, které je u kazdého ptib¢hu jiné napt. modra u Pokryvace.

V programu Adobe Premiere Pro se zpracovavala stiih, zvuk a finalni export.
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ZAVER

Pti tvorbé bakalatské prace jsem si zkusila zpracovavani scénéte podle ptivodni li-
terarni predlohy a veskerou pfipravu vcetn¢ vSech nalezitosti, co k tomu patii. Ovérila
jsem si silu kresby a spravného ¢asovani animace. Zkusila si vice stylizovanych kreseb
dohromady v ramci jednoho celku. Stylizovani jedné postavy vicekrat, tak aby porad vy-
chézela z jedné podoby. M¢€la jsem moznost konzultovat s vice lidmi a inspirovat se jejich
nazory. A také sledovat zmény v zdbérovani ve scénaii od pocatecnich ideji az po zmény

vzniklé pti praktické tvorbé filmu
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