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ABSTRAKT

Webcasting se stavd jednim zvelmi oblibenych eLearningovych nastroji.
V diplomové praci je zpracovana metodologie tvorby videomateridlii s moZnosti
synchronizace s dalSimi rich médii. Teoretickd ¢ast je doplnéna o cast praktickou,
obsahujici popis SMIL technologie a WVC :: ONE systému. Ukazka webcastingovych

materiali vytvotfenych pomoci zminénych technologii je na ptfilozeném DVD-ROM.

Kli¢ova slova: streaming, eLearning, webcasting, fidici systém pro u¢eni = LMS, SMIL,
distan¢ni vzdé€lavani, informacni a komunikacni technologie, efektivnost vzdélavani, open

university, virtualni mobilita studentd

ABSTRACT

Webcasting is becoming a very popular tool of eLearning. Narrative description and
theoretical introduction of webcasting is presented in this masters thesis. The main focus of
this thesis is to introduce applications of video materials used in eLearning and its possible
combinations with other rich medias. Theoretical part is followed by practical applications
with a detailed description of SMIL technology and WVC :: ONE system. An example of
the webcasting material created by the above mentioned technology may be find on the

enclosed DVD-ROM.

Keywords: streaming, eLearning, webcasting, learning management system, SMIL,
distance education, information and communication technology, effectiveness of learning

process, open university, student virtual mobility
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a hmatatelné hmatu, a miize-li néco byti vnimano najednou vice smysly, budiz to

predvadeno vice smyslium. “
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UvVOoD

Velky narlist a rozvoj vypocetni techniky je pro dnesni dobu jisté velkym piinosem.
Dnes je naprosto bézné vyuzivat pii praci vypocetni techniku a dalsi média. Tento trend
prostupuje i do vzdélavani, které se snazi reagovat na poteby dnesni doby a tim se odliSuje
od standardli zndmych z minulych desetileti. Do popifedi se dostdva distanéni forma
vzdélavani, ktera vznikla jako reakce na potieby a naroky dnesSnich student v ndvaznosti
na pozadavky spolecnosti. Zaméfuje se prevazné na jedince, ktefi maji potfebu se dale
vzdélavat, ale nemohou se ucastnit prezencni formy studia. Jednd se o velmi efektivni,
flexibilni a variabilni model, ktery se miZe pfizpisobit po organizacni a obsahové strance
potfebam studentl. V distan¢nim vzd€lavani se pouzivaji tradi¢ni zdroje informaci jako
napiiklad ucebnice a riizné tisténé materidly, ale také interaktivni zdroje informaci, které

tak vytvareji novou formu vzdélavani zvanou eLearning.

Na trhu najdeme celou fadu vyukovych program uréenych pro podporu
vzdélavani. Mnoho pedagogtli vSak citi, Ze na trhu stale neni pfesné to, co by vystihlo jejich
pohled a pojeti predmétu a potiebuji vlastni obsah takovychto materiali. Zde se vytvaii
velky prostor pro eLearningové portaly, které nabizeji nepieberné mnozstvi moznosti, ale
ne kazdy vi, jak postupovat pii jejich ndvrhu a vyrob€. Tato prace se zaméfuje na
eLearning, konkrétné moZnosti webcastingovych systémi, které v sobé ukryvaji velky
potencial a mohou se stat velkym hra¢em na poli distanéniho vzdéldvani a podpory

vzdélavani obecné.

Obsahem prace je tvorba webcastingovych materidlli s vyuzitim modernich
technologii. Teoreticka Cast je doplnéna o ¢ast praktickou, v které provedu srovnani dvou
technologii piistupu k webcastingovym materidlim a jejich synchronizace s dal§imi rich
médii. Obé technologie budou doplnény kratkou ukdzkou, aby ctenar ziskal ucelené
informace. V ramci teoretické ¢asti jsou uvedeny zékladni souvislosti, zejména mezi pojmy
eLearning, webcasting, ucebni pomiicka, didakticka technika, distancni vzdélavani, atd.
Dale se prace v teoretické Céasti vénuje odliSnostem streamingu od klasického piistupu
k videomaterialim. Prace také informuje o potfebném vybaveni pro vytvareni vlastnich
materialii a jejich sledovani. Poskytuje rady pro nataceni, tipy pro prezentujiciho, postup
digitalizace a editace materidli. Informuje o zavislosti mezi kdédovanim, vhodnym

streamingovym serverem a prehravaci.
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Préace je urCena zajemcim o streaming, webcasting, moznosti eLearningu a slouzi
také jako névod, ¢i doporuceni, jak moderni technologie zapojit do vzdélavani — prevazné
distan¢niho. Pouzivana terminologie je piehledn¢ vysvétlena. Diky tomu nalezne tato prace
své uplatnéni nejen v rukach pocitacového nadSence, ale 1 pedagogickym pracovnikim,
piipadné studenttim piiblizi celou problematiku webcastingu. Po nastudovani a osvojeni
technik v absolventské praci uvedenych budou schopni vytvafet vlastni webcastingové
materidly na vysoké urovni.

Soucasti prace je také DVD-ROM obsahujici praktickou ukazku webcastingovych

material vytvofenych v souladu s touto diplomovou praci.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VYSVETLENI POJMU

Tato diplomova prace se zabyva tvorbou webcastingovych materialt s vyuzitim
modernich technologii a jejich uplatnéni pti vzdélavani. ,,Webcasting je vysilani na
Internetu™'. Sam autor citatu viak tuto definici povazuje za prili§ obecnou a k jeho tvrzeni
se pripojuje dalsi fada odborniki z oblasti eLearningu. Lze ji upfesnit nasledovné.
Webcasting je obecné vykladan jako poskytovani Zivého vysilani video nebo audio potadi
prostfednictvim streamingové technologie.

Streaming je metoda §ifeni video a audio materiald Internetem. Ve svém pocatku
byla podporovana firmou RealNetworks a pozdé€ji se ptidaly Microsoft a firma Apple.
V soucasné dobé se vénuje streamingové technologii velké mnozstvi firem a instituci.
Rychly rozvoj zaznamenal streaming diky pouzité technologii. Video ¢i audio soubor
zUstava stdle na serveru a pred jeho sledovanim ho neni tfeba stahovat do pocitace.
Streaming v piekladu znamena proudovani, coz vystihuje jeho podstatu. Pfi piehravani je
pocatecni ¢ast materialu zkopirovana ze serveru do bufferu — paméti pocitace — a s kratkym
zpozdénim je zapocato prehravani. V t€ dobé ze serveru do bufferu putuji dalsi data
a soubor se postupné stahuje a zaroven piehrava. RozlisSuji se dva druhy streamingu — Live
streaming, neboli zivé vysilani, a Video on demand — takzvané video na pozadani.
Streaming poskytuje stabilni metodu pfenosu dat mezi serverem a pocitatem. Server
reguluje tok dat podle zatizeni a moznosti piipojeni.

Z pohledu posluchace je tak webcasting obdobou rozhlasového pripadné
1 televizniho vysilani, nebot’ se jednd o urcity "tok" informaci, ve kterém poslucha¢ nemiize
sam piimo interaktivné volit sled prvkid. Pii zapojeni dalSich interaktivnich prvka se
z webcastingovych materialii stava silny hra¢ na poli eLearningového vzdélavani.

eLearning, fenomén dnesni doby, je ve 4. vydani pedagogického slovniku z roku
2003 definovan jako anglicky ekvivalent ,elektronického uceni/vzdélavani“ a oznacuje

rizné druhy pocitatem podporovaného wuceni, zpravidla s vyuzitim modernich

I'NOVAK, Milan. Voxcafe.cz [online]. 2009. 2009 [cit. 2009-02-12]. Dostupny z WWW: <
http://www.voxcafe.cz/clanky/webcasting/kdyz-se-rekne-webcasting. html>. ISSN 1802-2804.
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technologickych prosttedki, pfedevsim CD-ROM. Tato definice je zastarald a od dnesniho

pojeti eLearningu se velmi vzdaluje.’

»eLearning je vzdélavaci proces vyuzivajici informaéni a komunikaéni technologie
k tvorbé kurzl, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a
k fizeni studia.*’ Pojeti eLearningu neni dosud ustélené a odbornici se nemohou dohodnout
ani na definici zdkladnich pojmi. Podle této definice miizeme vSechny video a audio
materidly oznalit za eLearningové. Ani v nazvoslovi nejsou striktné polozené meze —
e-Learning, elLearning ¢i e-learning, je mnoho mozZnosti, jak toto slovo psat. I pies
nejednotnost definice neni v dnesni dobé¢ takto Siroké pojeti eLearningu moc pouzivané. Od
modernich vyukovych materidlii se ocekava vice nez od klasické audio kazety, kterou
n¢kdo musi ve studiu nahrat, dalsi firma vyrobi odhadovany pocet kopii, nasledn¢ se musi
zajistit odbyt a také doprava az k uzivateli.

Lepsi je priklonit se k definici obsahujici modernéjsi prvky a vyssi interaktivnost
nez pouhou video ¢i audio kazetu. ,elearning je forma vzdélavani vyuzivajici
multimedialni prvky — prezentace a texty s odkazy, animované sekvence, video snimky,
sdilené pracovni plochy, komunikace s lektorem a spoluzaky, testy, elektronické modely
procesti, atd. v systému pro fizeni studia“’. Tato definice zahrnuje moderni pojeti
eLearningu, vyuZzivajici autorské systémy pro fizeni studia, které v sobé integruji
nejruznéjsi on-line nastroje pro komunikaci a spravu studia (evidence, diskusni forum,
chat, nasténka ...) a zdrovenl zde student miZze nalézt vyukové materidly v on-line ¢i off-
line podobé. Téchto systémi je v dneSni dobé celd tada, nckteré jsou postavené
a provozované vramci akademické sféry — eAMOS, WVC :: ONE (autorsky systém
provozovany na JihoCeské univerzit¢), Moodle (Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢, Karlova
univerzita), Telmae, Virtudlni univerzita (provozovana na Ostravské univerzite), portal
sdruzeni CESNET a spousta dalSich. Z komer¢ni sféry stoji za zminku projekty eDoceo

a Microsoft Class Server provozované na uzemi CR. Ze zahrani¢nich produkti, s velkou

2PRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha : Nakladatelstvi
Portal, 2003. 322 s. ISBN 80-7178-772-8.

> WAGNER, Jan. ELearning [online]. 24.1.2007. Wikipedia.org, 2009 [cit. 2009-02-17]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/ELearning>. <http://www.ceskaskola.cz/>.

* ELearning [online]. 24.1.2007. Wikipedia.org, 2009 [cit. 2009-02-13]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/ELearning>. <http://cit.osu.cz/index.php?kategorie=34437&id=2285>.
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oblibou pouzivané u uzivatelii po celém svété, pripomenime TotalLMS od SumTotal
Systems, Saba Learning od Saba, ¢i Plateau 4 LMS od Plateau Systems. V souvislosti

s eLearningem se setkavame s tfemi zakladnimi typy produkt.

Zakladnim stavebnim prvkem eLearningu, stejné¢ jako celého vzd€lavani, je jeho
obsah. Pod pojmem eLearningovy obsah si lze pfedstavit jakykoliv elektronicky dokument.
Pro zvySeni ucinnosti vyuky se obsah casto prezentuje v ramci elektronického kurzu, coz je
elektronicky program, vyuzivajici rizné vyukové strategie a podporujici standardy
eLearningu umoziujici jeho integraci do fidiciho systému pro poskytovani zpétné vazby
zucastnénym (lektor, student, manazer ...). Obsah distribuovany na CD ¢i DVD, ptistupny
z firemni sit¢, Internetu nebo intranetu by jiz mohli studenti studovat bez jakychkoliv
dalSich systémi. Tento zplGsob dodani obsahu studentim skon¢i s vysokou
pravdépodobnosti netspéchem, jelikoz zde chybi klicovy prvek vzdélavani, coz je
komunikace a spoluprace zucastnénych. Proto existuji produkty souhrnné nazyvané fidici
systémy (LMS).” Neboli systémy pro fizeni studia zminéné vyse, které tuto komunikaci
a zpétnou vazbu zprostiedkovavaji. LMS dale tesi tkoly jako jsou distribuce obsahu,
automatizace, fizeni a vyhodnocovani vzdélavaciho procesu, reporting, fizeni kompetenci,

sledovani financi atd.

Konkrétni LMS, pochézejici od riznych vyrobcid, se mohou velmi liSit
v poskytované funkcionalité. Miizeme zde nalézt vSe, od jednoduchych spoustéct
elektronickych kurzl az po komplexni systémy zabezpecujici cely proces vyuky.
Od kvalitniho LMS ocekavame:

e fizeni a evidenci vSech typli vyuky od elektronickych asynchronnich kurzi ptes

virtualni u¢ebny az po klasickou vyuku v uc¢ebnach

e centralni katalog vSech vzdé€lavacich akci (elektronické kurzy, virtudlni tiidy,
videokonference, ucebny, externi vyuka), registracni procesy, spravu zdrojli

a financi s tim spojenou

e modelovani organizace a kompetenci, evidovani dosazenych individualnich

dovednosti

3 Kontis. Kontis e-Learning: Soucdsti e-learning [online]. [2005] [cit. 2009-03-13]. Dostupny z WWW: <http://www.e-
learn.cz/uvod_soucasti.asp?menu=elearning&submenu=soucasti>.
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e zpiistupniovani vzdélavacich akci, sledovani aktivit jednotlivych uzivateli od
souhrntl po detaily, reportovani vSech typa vyukovych aktivit spole¢né i jednotlive
e Dbohatou sadu synchronnich a asynchronnich komunikacnich kanali mezi studenty,

lektory a manazery vzd€lavani, prostiedky pro zachytdvani, vyménu a sdileni

informaci a znalosti

e automatizaci vzdélavaciho procesu, schopnost spoluprace s dal§imi systémy

ZjednoduSené lze fici, ze se LMS zaméfuje na kompetence, vzdélavaci aktivity
a jejich distribuci k posluchattim.’

Obsah je vytvafen ve vyvojovych systémech, které 1ze rozd¢lit na LMS a vyvojové
nastroje. Mezi nejzndméjSi profesiondlni a cCasto pouzivané vyvojové nastroje patii
ToolBook II od SunTotal Systems a Authorware od Adobe, diive spolecnosti Macromedia.
V eLearningu se vétSinou jedna o specializované programy piimo zaméfené na tvorbu
elektronickych kurzii podporujicich aplikaci vyukovych strategii, zpétnovazebni

interaktivni prvky a standardy eLearningu pro integraci do LMS.’

Jaké jsou hlavni pfinosy eLearningu:
e Snizeni nakladl na klasické vzdélavani. Piedevs§im se jednd o naklady na zajisténi
studijnich materiald, plat lektora, pronajem vhodnych prostor a dal§i. V ptipadé

eLearningu jsou tyto naklady sniZeny na minimum.

e Casové nezavislé a individualni studium. Je pouze na studentovi, kdy se bude
vzdélavat, sam si voli vhodnou dobu podle svych aktualnich potieb. Voli rychlost
uceni, typ a formu kurzu, kdykoliv si muze latku zopakovat a ovéfit si svoje ziskané

znalosti nékterym ze zpétnovazebnich kanala v ramci LMS studia.

e Zajisténi vysoké urovné piedavanych znalosti a jejich udrzovani.

8 Kontis. Kontis e-Learning: Soucdsti e-learning [online]. [2005] [cit. 2009-03-13]. Dostupny z WWW: <http://www.e-
learn.cz/uvod_soucasti.asp?menu=elearning&submenu=soucasti>.

" Kontis. Kontis e-Learning: Soucdsti e-learning [online]. [2005] [cit. 2009-03-13]. Dostupny z WWW: < http://www.e-
learn.cz/uvod_soucasti_ridici.asp?menu=elearning&submenu=soucasti&subsubmenu=ridici >.
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e V ramci hodnoceni je neopomenutelnym faktorem lektor, ktery tuto Cinnost
vykonava. Hodnoceni nemusi byt vzdy objektivni a jeho zavéry nemusi vzdy pfesné
korespondovat s urovni znalosti studenta. V eLearningu je kazdy student hodnocen
podle stejnych a pfedem znamych pravidel. Pfi kvalitné pfipravenych materidlech
davé eLearning studentovi moznost okamzité¢ zpétné vazby a informaci o jeho

vysledcich.®

Tato prace se veénuje tvorbé webcastingovych materidli a zaméfuje se na
metodologii tvorby videomateriali s moznosti jejich synchronizace (uvadéni v casovy
soulad) s rich médii.

Termin rich média popisuje Sirokou $kala digitalnich interaktivnich médii, kterd
mohou byt poskytovana prostiednictvim Internetu ¢i firemni sité do www stranky. Zakladni
charakteristikou rich médii je dynamicky pohyb. Ten se mize vyskytovat v pribéhu Casu
podle nastavenych pravidel nebo v pfimé odpovédi na interakci uzivatele.

Rich média jsou reprezentovana kombinaci napt.:

e animaci Macromedia Flash

e obrazku

e zvuku
.9

e textu

eLearning je nejCastéji pouzivany v konjunkci s dalSimi typy vyuky jako je napf.
instruktorem (vyucujicim) vedeny trénink. Vzdélavani vétSinou probihd kombinovanou
formou ve spojeni vice vyukovych metod s cilem integrovat vyuku do kazdodenniho
pracovniho zivota. Pouzivani vice metod zprostiedkovani vyuky pro dosazeni cilového

efektu se nazyva blended learning.

8 LMS eDoceo >> co je to e-learning [online]. [2005] [cit. 2009-03-13]. Dostupny z WWW:
<http://www.edoceo.cz/elearning/>.

9 NOVAK, Milan. Voxcafe.cz [online]. 2009. 2009 [cit. 2009-02-12]. Dostupny z WWW:
<http://www.voxcafe.cz/clanky/slovnik-pojmu/rich-media.html>. ISSN 1802-2804.
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Blended learning se rozliSuje na dva zékladni typy vyuky, které se vzajemné
kombinuji.

e Synchronni vyuka probihd v redlném case, v kterém vSichni Ucastnici soucasné
piijimaji pfedavané zkuSenosti a mohou navzajem reagovat. Patfi sem naptiklad
vyuka v ucebné, kdy vsichni Gcastnici véetné lektora jsou ve stejném Case a miste,
¢i virtudlni tfidy, kde se mohou ucastnici v jednom case pomoci synchronnich

technologii setkat a reagovat, ackoliv jsou v riznych lokalitach.

e Asynchronni vyuka mliZze byt aplikovdna v rGznych ¢asech na jednotlivé studenty,
ktefi si mohou volit tempo a zplisob pfijiméani informaci, avSsak nemohou navzajem
reagovat v redlném case. Patii sem napiiklad tist€éné manudly a knihy, audio/video,

& elektronické vyukové kurzy."

10 Kontis. Kontis e-Learning: Soucdsti e-learning [online]. [2005] [cit. 2009-03-13]. Dostupny z WWW: < http://www.e-
learn.cz/uvod_coje_blended.asp?menu=elearning&submenu=coje&subsubmenu=blended >.
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2 DIDAKTICKE POJETi ELEARNINGU A WEBCASTINGU

7 didaktického hlediska lze eLearning chéapat jako multimedidlni podporu
vzdélavaciho procesu, ktera je uzce spojena s modernimi komunika¢nimi a informa¢nimi
technologiemi slouzicimu pro zkvalitnéni vzd€lavani. eLearning miizeme rozdélit dle
nékolika zptsobli. Mezi nejpiehlednéjsi a pedagogicky nejsrozumitelnéjsi patii zékladni
rozdéleni na online a offline vzdélavani.

Offline podoba eLearningu nevyzaduje ptipojeni pocitace do sité. Ucebni materidly
jsou distribuovany pfevazné na pamétovych médiich (CD, DVD, pamétova karta, flash
disk ...). Offline podoba eLearningu se jiz dle n¢kterych definic nepovazuje za spravnou
a mnoho autort jiz offline vyuku z definice eLearningu vypousti.

Online vyuka, jak nadzev jiz sam napovidd, vyZzaduje pfipojeni pocitate do mistni
sit¢, pifipadn¢ do sit¢ Internet. Distribuce uclebnich materiald probihd vyhradné
prostfednictvim sitovych prostfedki. Online vyuka se déale déli na synchronni

a asynchronni formu.

e Synchronni vyuka vyzaduje neustdle pfipojeni k mistni siti a nebo siti Internet.
Vyuka se prevazné uskuteciiuje v tzv. virtudlni tfidé. Studenti komunikuji s tutorem
v realném case, ale vétSinou pomoci nékterych z komunikacénich programii (chat,
Skype, MSN, ...), tzn. tutor neni fyzicky pfitomen. Tento zplisob vyuky probiha

vzdy v piedem dohodnutém terminu.

e Asynchronni vyuka oproti tomu nevyzaduje pfedem dohodnuté terminy a je Casoveé
a prostorové nezavisld. Studenti komunikuji s tutorem pouze prostfednictvim
diskusniho féra, emailem nebo nékterym z dalSich zptsobli v rozdilném case.
Studenti vyuzivaji pfedem dohodnuty zplisob komunikace nejen s tutorem, ale
1 mezi sebou. Tato forma je Casové flexibilngjsi, ale vyzaduje vysokou motivaci ze

strany studentti.
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elektronické vzdélavani
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offline vyuka online vyuka
synchronni asynchronni

Obrazek 2.1 — rozdéleni elektronického vzdélavani

Tématem prace je tvorba webcastingovych systému s vyuzitim modernich
technologii. Z didaktického hlediska jsou webcastingové systémy zaloZeny pievdzné na
obrazovém piedavani informaci prostfednictvim video materidli, zvukovych materiala
a dalSich doprovodnych médii. Z obecného hlediska plni stejnou funkci audiovizudlni
prostiedky, spadajici do velké skupiny didaktickych prostredka.

»Pojmem didakticky prostfedek lze v Sirokém pojeti oznacit vSe, co napomaha
k dosazeni cilii vyu€ovaciho procesu, pfipadné z téchto cili vychazi a je jimi uréovano.“'
V definici jsou zahrnuty vyucovaci metody a formy, didaktické zasady, ucebni pomicky,
potfeby ... ale téz obsah nebo cil vyuky, komunika¢ni prosttedky pouzivané ucitelem
a studentem, jejich védomosti a znalosti. J. Manak v roce 2003 navrhl ve své publikaci
omezovat didaktické prostfedky pouze na takové prosttedky a jevy, které jsou materidlni

povahy.'

" RAMBOUSEK, Vladimir. Technické vyukové prostredky : Pracovni materidly I.. 1. vyd. Praha : Statni pedagogické
nakladatelstvi, n. p. Praha 1, 1990. 150 s.

12 CHUDY, Stefan, KASPARKOVA, Svatava. Didaktickd propedeutika. 2. vyd. Zlin : Univerzita Tomase Bati ve Zling,
2007. 106 s. ISBN 978-80-7318-552-7.
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Materialni didaktické prostfedky slouzi ucitelim a zakiim k zabezpeceni nazornosti
a prakti¢nosti ve vychovné-vzdélavacim procesu, které plisobi spolu s obsahem, metodami
a formami a napomahaji k dosazeni cilli vychovné-vzdélavaciho procesu. Mezi zdkladni
didaktické prostiedky patii ucebni pomiicky a didaktickd technika. V pedagogickém
slovniku vydaném v roce 2003 jsou uvedeny tyto definice pojm1.

e Ucebni pomiucka — Tradi¢ni oznaceni pro objekty a predméty, zprostiedkujici nebo
napodobujici realitu, napomahajici vétsi ndzornosti nebo usnadiiujici vyuku, napft.
piirodniny, obrazy, schémata, symboly, modely. Soucasna nabidka ucebnich
pomucek zahrnuje Sirokou skalu auditivnich , vizualnich, obrazovych a technickych
pomicek, které jsou soucasti vyucovani.

e Didakticka technika — Souborné oznaceni technickych zatfizeni uzivanych pro
vyukové ucely. Didaktickou technikou se rozumi bud’ jen pfistroje, nebo i jejich
programy. Obvykle se rozliSuje didakticka technika tradi¢ni (diaprojektor, zpétny
projektor, filmovy projektor aj.) a moderni (pocita¢ s didaktickym programem,

jazykova laboratof, multimedialni vyukovy systém aj.)"

Ucebni pomitcky, které maji jednoznacny vztah k webcastingovym systémtm, se od
didaktické techniky odliSuji prevazné tésnosti vztahu k obsahu vyuky a déle také mirou své
vyznamnosti ve vyucovacim procesu. Ucebni pomicky ptlisobi svymi didaktickymi
funkcemi pfimo na posluchace, narozdil od technickych prostfedkti, kde ptlisobeni je
pievazné nepiimé. Do vyuCovaciho procesu mize zasahovat neomezené mnozstvi

ucebnich pomucek, které délime do riznych kategorii. Pfikladem déleni miize byt:

Dle miry pedagogizace lze rozd¢lit u¢ebni pomucky na:
¢ Originalni pfedméty — pfirodniny, vytvory ¢lovéka, jako napiiklad néstroje, stroje,
nakresy, atd.

e Pedagogizované pomiicky — ucebnice, modely, audiovizualni programy, atd.

13 pPRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jii. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha : Portal, s.r.o0.,
2003. 322 s. ISBN 80-7178-772-8.
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Z hlediska ptisobeni na smysly ¢lovéka mizeme ucebni pomucky d€lit na:
e Auditivni — ptsobici na sluchové receptory
e Vizualni — piisobici na zrakové receptory

e Audiovizulni — pusobici soutasné na sluchové a zrakové receptory'*

Audiovizualni pomucky

N,

Zvukowy film Televizni porad Audiovizualni | Multimedidlni
program program

Zvukovy filmovy Televizni technika Vyucovaci Webcastingovy
projektor technicky systém | systém

' Prostredky didaktické techniky

Obrazek 2.2 — Audiovizudlni prostfedky

vvvvv r .z

Z pohledu webcastingu jsou nejdilezit¢jSi oblasti ucebni pomicky pusobici
prostfednictvim sluchu a zraku — tzn audiovizudlni pomucky. Tento pojem v sobé& zahrnuje
pomicky, které pisobi na vice smysli studenta — zrak a sluch. Mezi tuto skupinu pomucek
muizeme zahrnout napfiiklad film, televizni potfad, audiovizudlni program poskytovany

prostiednictvim pocitace. Audiovizualni pomitcky s pfislusnou didaktickou technikou

Y HLAVATY, Josef. Didaktickd technika pro ucitele. 1. vyd. Praha : Vysoka 8kola chemicko-technologické v Praze,
2002. 119 s. ISBN 80-7080-479-3.
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vytvareji druh technickych vyukovych prostfedkii oznacovany jako audiovizudlni
prostiedky."” V ramci uvedené kategorie miizeme zatadit i webcastingové systémy.

VétSina didaktickych prostiedkd ma polyfunkéni charakter, ¢imz mize zaroven
piispivat k dosazeni raznych cilli. Z hlediska zvySovéani efektivity vyuCovani se
audiovizudlni prostiedky neposuzuji osamocené od ostatnich forem a metod vyucovani, ale
ve vzajemném propojeni. Tim vznikaji multimedialné integrované systémy didaktickych
prostiedkii, plisobici na vice smysli soucasné a tim se vzajemné podporuji a dopliiuji pii

dosahovani stanovenych cila.'®

film Obraz

televize

video Interaktivita

multimédia

Integrace

webmedia

webcasting

Obrazek 2.3 — multikanalové prostiedky

'S RAMBOUSEK, Vladimir. Technické vyukové prostredky : Pracovni materidly I.. 1. vyd. Praha : Statni pedagogické
nakladatelstvi, n. p. Praha 1, 1990. 150 s.
'S TREBISOVSKY, J. V. Audiovizudiné prostriedky v teorii a praxi. 1. Vyd. Bratislava : SPN, 1980. S. 21.
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3 OBLAST APLIKACE WEBCASTINGOVYCH SYSTEMU

Vzdélavani zaziva v poslednich letech velké promény zpiisobené zejména zménou
v socialni a ekonomické oblasti lidského Zivota. Mnoho téchto zmén vede v dneSnich
dnech k zadsadnim otdzkam o pojeti a podstaté vyucovaciho procesu a také o jeho dal§im
smérovanim. Potieba individualizace je v dnesni uspéchané dob¢ viditelnd jiz u studentt
denniho studia. Spolecnost ptechazi od pouhého vyucovani a klasického procesu uceni
v ramci uznavanych organizaci k veétSi individualité, reflektivnimu uceni odrazejicimu

realny Zivot s praxi — od uéeni prezenéniho k u&eni distanénimu, resp. k eLearningu."’

V pedagogickém slovniku vydaném v roce 2003 jsou uvedeny tyto definice pojmii:

e Prezen¢ni studium — dfive termin ,,denni studium® nahrazen podle zdkona cislo
111/1998 Sb. Zékladni forma studia na vysokych a stfednich Skolach podle
schvélenych ucéebnich pland, spocivajici v pravidelné (na stfednich Skolach

kazdodenni) dochéazce do 8koly, kde studujici jsou v kontaktu s vyucujicimi«'®

e _Kombinované studium — Na vysokych a stfednich Skolach spojovani denniho

%

studia a distancniho studia. Zakon ¢. 111/1998 Sb. rozeznava tyto formy

vysokoskolského studia: studium prezenéni, studium distanéni a jeho kombinace'’

e _Distan¢ni vzdélavani — forma studia zprostfedkovaného médii (telefon, rozhlas,
televize, pocitac, zvl. Internet a elektronické posta aj.). Je zaloZno na samostatném
studiu ucastnikli, fizeném specializovanou instituci, bez prezen¢niho kontaktu
studujicich s vyucujicimi. Vyuku ucastnikl zajistuji specidlné pfipravené ucebni
materidly (vyukové balicky) a jiné metody studijni podpory a hodnoceni,
umoznujici individudlni piistup (komentdfe a podpora lektor, tutorQ

a konzultant). Formy distan¢niho vzdélavani se vyuzivaji v systému oteviené

"NOVAK, Milan. Vyuziti webcastingovych systémii ve vzdélavani. Praha, 2007. 211 s. Univerzita Karlova v Praze,
Pedagogické fakulta, Katedra informacnich technologii a technické vychovy. Vedouci dizerténi prace Jifi Rambousek.
18 PRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha : Portdl, s.r.o.,
2003. 322 s. ISBN 80-7178-772-8.

1 PRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha : Portal, s.r.o.,
2003. 322 s. ISBN 80-7178-772-8.
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univerzity a také v kombinovaném studiu, jez se dnes Casto uplatiiuje na Ceskych
vysokych $kolach. V CR piisobi od roku 1995 Narodni centrum distanéniho

vzdglavani pti Centru pro studium vysokého $kolstvi v Praze?’

V ramci prezenci vyuky se omezuje vyuziti webcastingovych materialii pouze na
jeji podporu (zejména na zdkladnich a stfednich Skoléch, které jsou orientovany Cisté na
prezencni - face to face techniku vyuky). Velky potencidl nabizi pifi snaze zaclenit do
béznych kolektivli jedince s odliSnymi potfebami vzdélavani. Naptiklad studenty
s poruchami uceni, handicapované jedince, velmi talentované studenty, kde je potieba
hledat vice individudlni feSeni a cestu pro dosazeni didaktickych cili. Webcastingové
systémy tak lze vyuzit pro pfedavani dopliikovych informaci studentim, pro jejich
samostudium, studentské diskuze, feSeni projekt v rdmci tymi apod.

V oblasti prezenc¢niho studia na vysoké Skole najde webcasting $ir§i uplatnéni.
Webcastingové systémy mohou naptiklad plné¢ nahradit klasické prednasky bud’ v online
podobgé, piipadné jako video on demand (z archivu) a tim umoznit pedagogiim vénovat se
pln¢ individualnim potfebam studentim. Omezi se také konzultatni hodiny, jelikoz
studenti maji vzdy pfistup k prednaskdm a mohou si veskeré diilezité informace samostatné
dohledat. V ramci webcastingovych systému a vSech LMS mohou studenti také vyuzivat
dal$ich vyhod, jako jsou diskuzni féra, chat skolegy, chat s pedagogem, IP telefonii,
nasténku, atd. Samoziejme¢ funce uvedené v predchozi casti ziistavaji platné i1 v tomto
modelu. Jak jiz bylo uvedeno, webcastingové systémy naleznou své uplatnéni zejména na
sttednich a vysokych Skolach, ale 1 v postgradudlnim vzdé¢lavani, rekvalifikacnich kurzech,
managerskych kurzech, atd.

Vhodnost webcastingovych systému pro distanéni vzdélavani vyplyva jiz ze
samotného popisu jeho funci a vlastnosti, které, jak je patrné, je do jisté miry opakem
studia prezen¢niho. ,,Distan¢ni studium v maximalni mozné mife vyuziva pro vzdélavaci

proces multimedialnich prostfedki a informacnich technologii. Studujici jsou pirevazné

2 pRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jiff. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha : Portal, s.r.o.,
2003. 322 s. ISBN 80-7178-772-8.
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nebo zcela fyzicky odd€leni od vzdé€lavaci instituce, ktera jejich studium fidi
.2l

a podporuje.*

Dnes je mozné povazovat za prokazané, Ze kombinované formy vzdélavani jsou

vzhledem k moznostem, které nabizeji, vhodné&jsi nez metody tradi¢ni.

Velice vhodnym nastrojem soucasné doby se jevi Blended learning, ve smyslu
smiSeného ¢i kombinovaného vzdélavani, které se uziva k popisu klasické piimé vyuky
v kombinaci s eLearningem a individulnim studiem. Nejcastéj$i variantou je kombinace
osobniho kontaktu s vyucujicim a eLearningu (synchronni, asynchronni, LMS studia,
webcasting, diskuze, chat ...). Vznika tak velice efektivni studium reagujici na pozadavky

dnesni doby.

21 ZLAMALOVA, H. Principy distancni vzdéldvaci technologie a moznosti jejiho vyuziti v pedagogické praxi na
technickych vysokych skolach. Centrum distan¢niho vzdélavani. 2002. Dostupny z WWW:
<http://icosym.cvut.cz/telel/zlamalova.html>.
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4 VYTYCENI A FORMULACE PROBLEMU, CiLE PRACE

Jiz dlouhd léta se snazi vétSina firem a vzdélavacich instituci o zapojeni video
a audio materiali do svych seminait, prednasek, Skoleni ¢i do bézné vyuky. Dlvody jsou
vice nez pochopitelné. Audio kazeta ¢i CD obsahujici doprovodnd cviceni k anglické
ucebnici dodaji potiebnou zpétnou vazbu a lektor nemusi celou hodinu pouze vykladat
pted tabuli. Stejné tak videokazety o nemoci AIDS a drogovych zavislostech, které kazdy
zék zékladni Skoly jisté¢ n€kolikrat vidél, jsou pro né piijemnou zménou. Na firemni urovni
jsou to Skolici videokazety, pfipadné zdznamy jiz prob&hlych ptenasek. Bohuzel velkou

nevyhodou téchto materiala je vysoka vyrobni cena a také obtize s doruc¢ovanim.

Vzhledem k uvedenému se nabizeji nasledujici otazky:
1. Jsou zplsoby prezentace z let minulych stéle jeste zajimavé pro posluchace?
2. Existuje modernéjsi a efektivnéjsi zpiisob doruceni studijnich materiala posluchactim?

3. Jsou webcastingové nastroje vhodné pro distanéni vzdélavani?

S rozvojem modernich informac¢nich a komunikacnich technologii se stale vice do
poptedi dostava digitalni podoba téchto materiali. Pti bezproblémovém piehravani videa
na pocita¢i musi byt k dispozici veskerd data a to ve spradvném potadi a bez pteruseni.
Pokud opomineme distribuci materiali na nosi¢ich CD a DVD, bylo az doneddvna
zapotiebi stazeni videa jako celku do pocitace pied zacatkem piehravani. To bylo zvlaste
u vétSich videi a pomalej$iho piipojeni Casové narocné a mnohdy i nemozné. I pfes rozvoj
vysokorychlostniho Internetu v Ceské republice neni situace zatim takova, aby si kazdy
zéjemce o elLearningové materidly umisténé na serveru mohl napt. 4-6 hodin stahovat
pfednasku do svého pocitace a potom zjistit, Ze v ni nenajde to, co zrovna potiebuje.
V dnesni uspéchané dobé je potfeba mit informace nadosah a v redlném case.

Z hlediska ucitele a studenta je v dneSni dobé€ vyzvou pro akademiky vyuziti novych
technologii zpisobem, ktery je vhodny a citlivy k potfebdm studentli a jejich studijnimu
rdmci. Rychly rozvoj informacnich a komunikacnich technologii umoziuje pedagogiim

zapojit vice interaktivnich zdrojt do svého portfolia a obohatit tim svou vyuku.
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Z kratkého dotazniku vypliovaném studenty Pedagogické fakulty JihoCeské
univerzity vroce 2006 vyplynulo, Ze sami, jako budouci ucitelé, by uvitali zapojeni
modernich technologii do vyuky. Jednalo se pifedevSim o dataprojektor, elektronické
ukazovatko ¢i pocita€. Sami studenti méli piehled o eLearningovych nastrojich,
vyuzivanych v ramci JihoCeské univerzity, zvlasté o LMS studiu eAMOS. Pokud vytfadim
z vysledkii dotazniku studenty vypocetni techniky, ktefi by jiz vzhledem ke svému studiu
m¢éli vyuzivat LMS studio eAMOS a mit alespoii zakladni piehled o dalSich eLearninovych
nastrojich, byl i autorsky systém WVC :: ONE, uréeny pro spravu webcastingovych kurzd,
v podvédomi urcitého procenta studenti.

Stejny dotaznik byl pfedlozen studentliim Pedagogické fakulty Jihoceské univerzity
ivroce 2008, tzn. s odstupem 2 let. Jiz pfi vyhodnocovani dotazniku v roce 2006 byly
nekteré otazky oznaceny jako nepiesné a té¢zko uchopitelné (z pohledu vyhodnocovani), ale
pro piesnost a nezkresleni vysledki byly otdzky zachoviany v nezménéné formé.
Dotazovani prob¢hlo opét na PF JU a také z né¢ho byli vylouceni studenti prvnich ro¢nikt
a studenti vypocetni techniky. Z vysledkli je patrné jisté zlepSeni znalosti a hlavné
pouzivani moderni techniky ve vyucovani, které ale stidle neodrdzi situaci dnesni doby
a hlavné potieby studentii na moderni vzdélavani.

Pti vytvafeni webcastingovych materiali jako podpory vyuky je nutné si uvédomit,
kdo a odkud bude tyto materialy sledovat. Pokud bude webcastingovy material vyuzivan
pouze vramci akademické nebo firemni sité, piipadné uzivateli s vysokorychlostnim
piipojenim, miize byt pouzita nejvyssi kvalita 1 v pfipadé, ze video bude zobrazeno
v malém okné. Takto vytvofeny webcastingovy materidl mlize nahradit stavajici video
kazety a nabidnout velkou vyhodu v podob¢ flexibility a distribuce. Nicméné pokud bude
vytvofené video vyuzivano napiiklad i pro distancni vzdélavani, musi se piizplsobit
kvalita videa naptiklad i1 pro uzivatele pomalejsiho ISDN, GPRS, ... pfipojeni. V opatném
pfipadé miize byt prehravani videa trhané, rozmazané nebo upln¢ zamrzne, piestoze zvuk
bez problému pobézi dale. I pies vySe uvedend omezeni ma webcasting velkou budoucnost.
Podpora vysokorychlostniho Internetu v CR stoupa a vétsina materialti se v piipadé potieby
muze distribuovat také na CD ¢i DVD.

Cilem této prace je nastinit, jak spravné pfiipravit, vytvofit, upravit a také
distribuovat webcastingové materidly jak pro pouziti ve firemni, tak soukromé sfére. Velky

daraz bude kladen na ptipravu materiali vhodnych pro distan¢ni vzdélavani a podporu
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vyuky. V praktické ¢asti se prace zaméii na sezndmeni s autorskym systémem
WVC ::ONE, provozovanym na Pedagogické fakult¢ JihoCeské univerzity,
a univerzalnéjsi technologii SMIL. Soucasti budou také praktické ukazky webcastingového

materidlu vytvofeného pomoci obou technologii.
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5 STANOVENI HYPOTEZ

Na zékladé vytyCenych cilli prace a nastoleni problémovych otazek jsou stanoveny
nasledujici hypotézy, které slouzi kupfesnéni zaméru prace a piimo koresponduji

s problémovymi otazkami.

HI1: V dnesni dobé¢ je nezbytné zapojeni modernich technologii do vyuky.

H2: Streaming je vhodna technologie pro dorucovani audio a video materialii v mistni siti

nebo siti Internet.

H3: Webcastingové systémy jsou perspektivnim didaktickym prostitedkem vhodnym pro

distan¢ni vzdélavani.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 RESENI PROBLEMU

V dneSni dobé, pro kterou je charakteristicky rychly rozvoj informacni
a komunika¢ni techniky, se pfedndsejici jiz neobejde bez podplrnych prostredkil, které
dotvaieji jeho vystup a poskytuji doplitujici informace. Zapojeni modernich technologii
jako data projektoru, elektronické tabule ¢i ukazovatka se stava standardem dnesnich dnd.
Pomoci pocitact a vhodného softwarového vybaveni se simuluji rizné fyzikalni pokusy,
chemické reakce, ¢i erupce na Slunci. Moderni technologie jdou ale déale a nabizeji stale
vice. Pomoci jiz zminénych technologii se zapojuji prvky interakce, zpétné vazby, podpory,
sdileni informaci atd. Vyuka se tim stdva efektivnéj$i a samoziejm¢ také pritazliveé;si.
Vytvofenym webcastingovym materidlem mohou byt pfednaSky ¢i Skoleni vhodné
doplnéné, pifipadné se mohou stat zakladem pro kvalitni eLearningové materidly.
V kombinaci s LMS studiem se z eLearningového materidlu stdva opora napiiklad pro
distanéni vzdélavani nebo pro firemni samostudium. Po vytvofeni eLearnigového

materialu:

e se nezvysuji ndklady na Skoleni ¢i vyuku studentii nad ramec vasich predstav

v

e vzdélavani dostdva nadech moderni doby a tim se stava ptitazlivéjsi a zajimavé;si

pro posluchace.
e posluchaci nejsou zavisli na misté, Case a ani rychlosti ostatnich studentt

e vramci LMS studii mohou studenti mezi sebou komunikovat a sdilet potiebné

znalosti a zkuSenosti

e materidly jsou studentim vzdy a vSude dostupné, posluchac¢i mohou studovat

vlastnim tempem a vzdy, kdy o to projevi zajem

Vytvoteni webcastinovych materialii pfindsi také urcitou konkurenéni vyhodu nad
ostatnimi, 1 kdyz postupem cCasu se streamingové video a webcastingové materialy jako
celek dostanou do popfedi a stanou se béznym standardem. V zahranici se jiZ objevuje
velké mnozstvi vzdélavacich projekt zalozenych pravé na webcastingovych materialech.
Existuje 1 velké mnozstvi virtudlnich univerzit, postavenych pievdzné na webcastingovych
materialech a eLearningu obecng. Stejny trend jiz zapocal i v Ceské republice, ale zatim

pouze vomezené formé jako podpora distanéniho vzdélavani. K ziskani akreditace
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virutalni univerzity vede stdle dlouhd cesta, ktera je zavisld spiSe na akceptovatelnosti
a zrovnopravnéni distanéniho — eLearningového — vzdélavani akreditaéni komisi MSMT.
To nijak neomezuje moznosti webcastingu a jeho rozvoje.

V nasledujicich kapitolach budou popsany zékladni principy a postupy pii tvorbé

webcastingovych materiald.

6.1 Planovani obsahu

Pti ptipravé eLearningového materidlu je velmi dilezitou fazi spravné naplanovani
obsahu. Musime se rozhodnout, zda pouzit jiz natoCené¢ video (staré kazety, koupeny
material ...), nebo jestli si nato¢ime materidly vlastni. Dal§i sekce se zamétuje na
plénovani a nataCeni novych video materidli. Je tfeba dobfe zvazit, zda pouzit stavajici
video, napt. z videokazety. To, co dobfe vypadad na klasickych videokazetach, vétSinou
neni vhodné pro webcastingovy materidl. Planovani obsahu je opravdu jednou
z nejdilezitéjSich Casti piipavy webcastingového materidlu a zabere pfiblizné stejné Casu

jako samotné nataceni a nasledna uprava videa.

Uprava V4
videa y

nataceni
videa

planovani
obsahu

Obrazek 6.1 — Grafické znazornéni zavislosti jednotlivych slozek na

Case
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6.2 Pribéh

O video streamingu si kazdy mysli, Ze je pouze popisny. Stejné jako v béZném
filmu a televizi v ném ale jde o vypravéni piib&hu.* Po celou dobu planovani se stale
ujistujme, ze natd¢ime vSechny véci potiebné k pochopeni tématu, z pedagogického
hlediska, Zze nase materialy pomohou dosdhnout pozadovanych cili vzdélavani a studentiim
dosédhnout pozadovanych vysledkil. Je zapotiebi natocit velké mnozstvi zabéri, které po
sestithani vytvofi uceleny a kompletni piibéh. V bézném filmu a televizi je uprava
materiadli velice dileZitym a naroénym ukolem. Vypravény ptibéh a jeho zplsob podani
musi byt natolik pfitazlivy, aby udrzel pozornost divakl po celou dobu. Navic za téch vice
nez padesat let, co existuje televize a filmy, se stalo obecenstvo naro¢néjsi. Divaci si davaji
zébery do souvislosti. Napftiklad, kdyz vidime zabér psa stojiciho venku a divajiciho se
vzhiiru a ihned nasledovany zdbérem stromu filmovaného zdola, spojime si, Ze pes se diva

na strom, i pfestoZe pes a strom nejsou ukazani spolu na jednom zabéru.*

6.3 OdliSnosti streamingu

Takze v ¢em je webcastingovy materidl jiny? Mezi hlavni rozdil klasického filmu
a webcastingového materialu je v pouziti dopliikovych materialti. Webcastingové video je
mozné synchronizovat s jinymi rich médii, jako napiiklad www stranky, fotky, obrazky,
prezentace v Powerpointu, flash animace, testy a diskuze — vSechny zdroje poté mohou
doplnit video ¢i audio materialy o potiebné informace, zaméfit se na dilezité¢ prvky nebo
rozs§ifit obzory posluchace ¢i divaka. Za druhé, webcastinova media kladou méné dirazu na
souvislost piib¢hu. I kdyz zébéry jsou Casto editovany dohromady, aby tvofily uceleny
blok, streamingové klipy maji tendenci byt kratké, trvaji nanejvys par minut. Z velké ¢asti

je to zptisobené pozornosti divaka. V literatufe se uvadi, Ze pozornost se da udrzet na

22 HORNHILL, Sally, et al. Video Streaming: a guide for educational development. Asensio Mireia. first edition.
Manchester, UK : The JISC Click and Go Video Project, ISD, UMIST, PO Box 88, Manchester, M60 1QD, 2002. 80 s.
Dostupny z WWW: <www.clickandgovideo.ac.uk>.ISBN 0 9543804-0-1.

» HORNHILL, Sally, et al. Video Streaming: a guide for educational development. Asensio Mireia. first edition.
Manchester, UK : The JISC Click and Go Video Project, ISD, UMIST, PO Box 88, Manchester, M60 1QD, 2002. 80 s.
Dostupny z WWW: <www.clickandgovideo.ac.uk>.ISBN 0 9543804-0-1.
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vysoké urovni po dobu maximaln& tficeti minut.** Pfi sledovani pocitatové obrazovky je
doba, po kterou se je poslucha¢ schopen soustfedit, jeSté nizsi. Strucnost a kratkost také
pomaha upotiebitelnosti a navigaci studenta, od kterého se ocekava interakce s materidlem
jako naptiklad: sledovani, pfeskakovani mezi ¢astmi, posunuti vpred a vzad, pausa a jiné
funkce. Z tohoto diivodu je delsi video rozdéleno na mensi ¢asti. Vzhledem k uvedenému
je potfeba na kazdy klip nahliZzet jako na samostatny celek, ktery miize byt sledovan
odélené pripadné v jiném potadi, nez byl ptivodni zamér autora. Dal§im diivodem proc
spoléhat na kratké klipy, je fakt, Ze 1 ti nejvice zkuSeni herci pravidelné zapomenou nebo
popletou slova a musi se s natacenim zacit znovu. Kratké sekvence také usnadni nataCeni
a naslednou editaci. Pozadavek na stru¢nost materialii ale nesmi byt na ukor jejich kvality

a predani pozadovanych informaci.

6.3.1 Podpirny text

Ve vzdélavani plati, ze i1 pti pouziti vizuadlniho média jako je video, je velky dlraz
kladen na text. Mluvené slovo vzdy dominovalo a vétSina prednaSejicich si mysli, Ze v této
oblasti v§e hravé zvladne. Opak je pravdou — pfed kamerou nervozita stoupd a i zb&hly
profesional, ktery prednasi v preplnéné aule jiz tficet let, miZe najednou znervéznét.
Z tohoto divodu a mnoha dalSich je vhodné vytvofit podptlirny text. Text miize byt vyvinut
jako skriptum, obsahujici texty, popis mista natdceni, zapojeni podpiirnych prostiedki,
apod. Podpirny text muze vyborné poslouzit i posluchacim. Pro uZivatele s pomalejSim
pfipojenim muze byt podplrny text dobrym voditkem v pfipadé poklesu kvality videa,
piipadné jeho tplného zamrznuti, kdy kvalita zvuku je vétSinou udrzena. Dal§im diivodem
pro¢ vytvoftit podpirny text mohou byt lidé s o¢nimi vadami — mohou mit problém vidét
rich media pouzivana v ramci LMS studia. Podptlirny text mize byt také pouzit jako zaklad
textové alternativy k vytvofenym webcastingovym materialim. Pokud je podpilirny text
zpracovan peclivé a jiz s timto zamérem, vznika tim také velice hodnotny eLearningovy,
pfipadné tiStény materidl (skriptum). Z hlediska moderatora podplrny text dodava

sebejistotu novym piednasejicim, 1 kdyz zkuSeni fecnici dévaji pfednost spontannimu

2 KRIVKA, Vladimir. Diplom z ciziny: on-line. Tyden : Vzdéldvni ve viastnich rukou. 2008, &. 6, s. 72/11-73/I1L
Redakeni priloha ¢asopisu Tyden.
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projevu a improvizaci. Pfi pouziti podptirného textu piednasejicim lze narazit na nevyhodu
v podobé Cteni textu z obrazovky. Je potfeba ur¢itého cviku, aby vSe vypadalo pfirozené.
Nekteré situace jako napiiklad interview, rozhovor, diskuze nad tématem, piipadné dobie
znamé téma podplrny text nepotiebuji. Interview je obzvlast¢ jednoduchd a efektivni
metoda pro streaming a jeho pouzitim lze docilit velice kvalitniho materialu. Posluchaci se
zobrazi seznam otdzek k danému tématu a po kliknuti na vybranou otdzku dotazovany
odpovi. Odbornici znali problematiky vétSinou nepotitebuji v takovych chvilich vyuzivat
podpirného textu a jejich odpovédi tak jsou velice ptirozené, ¢imz cely material ziskava na
své piitazlivosti. Clenéni na jednotlivé otazky také zachovava zékladni pravidla vhodného

videa pro streaming a tim je délka jednotlivych klipt.

6.3.2 Planovaé¢

Jako pomucka miize slouzit planovac. Pokud klip bude pouzit jako cast
integrovaného ucebniho prostiedi, pak bude velmi uzite¢né vytvofit si poznamky, jaké jiné
komponenty, grafiky a interakce budou potieba. Pokud je tfeba natocit hodné videa béhem
jediného dne, napiiklad pokud jsme si pujcili kameru na kratky cas, tak se mtize hodit

seznam zabéru.

6.3.3 Rozhodnuti k dosazeni zaméru

Pfi rozhodovani, které ze zabérli pouzit, je nutné se vratit k planim a cilim
projektu. Je potieba se znovu zamyslet a ujasnit si, k cemu budou natocené materialy
slouzit. Pozornost bychom méli zaméfit pfevazné¢ na zabéry, které nejlépe poslouzi
k dosazeni vyukovych cili. Nésledujici otazky by nam méli pomoci pii rozhodovéani:

e Jakou konkrétni informaci nebo sdéleni by mél zadbér mit? (zakladni bod naseho
vzdé¢lavaciho planu)

e Jak pomiiZe tento zabér dosdhnout predpokladaného zdméru — vyukového cile?

e Je zabér zaméfen pouze na hlavni informaci, nebo obsahuje 1irozptylujici

informace, které¢ by mohly pusobit negativne?

e Je mozné ze zabéru ziskat pfedstavu o obsahu celého materidlu, nebo to bude

uvedeno na jiném mist&?

e Bude zabér slucitelny s ostatnimi materialy a plany?
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6.3.4 Sekvencni klipy

Nékteré zabéry budou pravdépodobné spojeny s jinymi k vytvoreni klipti, trvajicich
nekolik sekund az minut, a pokryvajicich ucitou ¢ast problematiky. Jak jiz bylo uvedeno
v ptedchozich kapitolach, je nutné, aby kazdy klip m¢l svlij vlastni pfibéh a tvofil
samostatny celek (klipy mohou byt sledovany jednotlivé, ptipadné v opaéném poradi, nez
bylo autorem zamysleno). Timto se opét vracime k tradicnim metodam a technikdm editace
znamych z klasickych filma. V dneSni dobé vychazi velké mnozstvi publikaci, které se
vénuji tprave videa.

Hodn¢ ¢inné je vtéto oblasti vydavatelstvi Computer Press, a.s. se svymi

bestsellery:
e Natadime a upravujeme video na potitaci (Jifi Matousek, Ondfej Jirasek, 2007)*

e Jak na pocitad — Digitalni video (Radek Babicek, 2006)*°

Dalsi nepteberné mnozstvi navodl, doporuceni a tipi je voln€¢ dostupné na
Internetu, vytvofené jak profesiondly v oboru, tak laickou vefejnosti, kterd se chce podélit
o své zkuSenosti. NejlepSim zpusobem, jak se vSe naucit, je skrz experimentovani a skrze
pozorovani televiznich profesiondlli, zvlasté¢ u naucnych programi jako jsou dokumenty

a televizni zpravy.

6.4 Nataceni videa pro streaming

Rozhodnuti, jak natoCit planovany obsah, zalezi na ném samotném a na tom, jak
bude toto video pouzito. Zde je néckolik tipl, nad kterymi je dobré se pred zaCatkem

natadCeni zamyslet, ale kli¢em k uspéchu je jako vzdy peclivé planovani.

2 MATOUSEK, Jiii, JIRASEK, Ondiej. Natdcime a upravujeme video na pocitaci . 3. aktualiz. vyd. Brno : Computer
Press, 2007. 224 s. ISBN 80-251-0830-9.
0 BABICEK, Radek. Jak na pocita¢ Digitdlni video. 1. vyd. Brmo : Computer Press, 2006. 90 s. ISBN 80-251-0830-9.
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6.4.1 Kompozice

Typicka cesta, kterou profesionalové dosdhnou rovnovahy v zabéru, je, ze si rozdeli
hlavni prvky scény naptiklad tak, Ze horizont nebo vyska o¢i nata¢ené osoby je v souladu
s rovinami, které rozdé€luji nasi scénu na ttetiny. To je divod, pro€ jsou televizni reportéfi
a dotazovani lid¢ stojici pfed kamerou ukazovani mimo stfed zabéru. Rozdil je také v tom,
jestli jsou zabéry tocené z déalky, pouzivané napiiklad u zasazeni do prostiedi nebo
kontextu, nebo jsou zabirdna ramena a hlava (pfi rozhovoru lidi), nebo detailni zabér
naptiklad pii pouziti laboratornich nastroji. Pokusme se pouzit rizné uhly pohledu kamery
a rizné vysky, ale vyhnéme se technikdm, které odvadi pozornost od prvotniho
vzdélavaciho umyslu. Mé&jme na paméti, ze obrazy pouzivané pro streaming jsou relativné
malé, takze kompozice videa bude mozna sledovdna jako ¢ast kompozice vétsiho celku

v

(napf. stranky). Toto nas mize povzbudit k pouziti jednodussich zabért.

6.4.2 Casovani

Zabeéry se uchovavaji v co nejkratsi podob¢, opravdu jen tak dlouhé, aby pohodIné
sdélily pozadovanou zpravu. Je potieba se vyhybat statickym zabériim trvajicim vice nez
par sekund. Pro pieneseni pies dlouhotrvajici ¢asti, které by byly delsi nez klip, prikladem
muze byt upe€eni kolaCe v potadu o vafeni, pouzivaji profesiondlové trik, kterému se tika
odfezavani (cut-aways). Ukazi kolac¢ jdouci do trouby, poté zadbér na kuchafe nebo na
kuchyn a nasledné¢, jak se kola¢ vyndava z trouby. Pii pouZiti tohoto triku je tieba se ujistit,

Ze je cut-aways zahrnuto do seznamu zabéru.

6.4.3 Pohyb

Pokud se nataceny hybe, musi se udrzet po celou sekvenci vzdy stejny smér pohybu

az do sekvence nasledujici.

6.5 Priprava nataceni

Pfed natdenim musi byt naprosto jasny cil. Nataceni je tfeba fadné¢ naplanovat,
protoze nemusi byt druhda moznost k zachyceni naseho predmétu. Pokud se néco nezdaii,

muze to vyplytvat spoustu Casu, ¢i praci upln¢ zhatit.
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6.5.1 Zivé vysilani

Pti Zzivém wvysilani je kladen velky diraz na kvalitni pfipravu. Je vhodné
piednasejiciho pfedem sezndmit s dalSim pouzitim natocenych materidlti. Zda budou rich
média soucasti zaberu, piipadné synchronizovana v ramci LMS studia nebo distribuovana
jinou formou. PfednaSejici na zdklad¢ informaci md moznost upravit svou prezentaci
a neodkazovat gesty napiiklad na projekéni platno, které v ramci LMS systému bude
umisténo na druhé strang. Toto doporuéeni samoziejmé plati i pro video on demand. Zivé
vysilani méa vSak i své specifické pozadavky. Prvnim a nejdilezit€jSim je zajiSténi
posluchaci — dostatecné s predstthem a pomoci spravnych komunikacnich kanalt
upozornit na pldnované vysilani. Dalsi diilezitou ¢asti je kontrola vybaveni a otestovani
pienosu jesté pied ostrym spusSténim. Pozadavek na rychlé piipojeni k Internetu je
samoziejmosti. Pro video na pozadani se aplikuji stejné postupy stim, ze natocené

materidly mohou byt jesté pied odvysilanim editovany a ptipadné doplnény.

6.5.2 Misto

Vzdy je vyhodné si prohlédnout lokaci pro ndmét pfed natiCenim a tak se
obeznamit s mistem a piipadné si promyslet, jaké dalSi vybaveni bude potieba, napf.
osvétleni, prodluzovaci kabely, atd., aby ziistal ¢as pro pldnovani riznych zabéra

v predstihu a aby bylo mozno experimentovat s riznymi variantami.

6.5.3 Nataceni objektu

I ptes sebelepsi planovani je potieba pocitat s pfipadnymi problémy, obzvlasté pii
praci s zivym publikem. Mé&me na mysli, ze vZdy, pokud nékoho nata¢ime, m¢l by nam dat
pisemny souhlas. To muize byt komplikované, pokud se jedna o velké publikum.
Jednoducha rada — nataCet pouze piedndsejiciho a publiku vysvétlit, ze nebude v zadném

ze zabérn.

6.5.4 Nataceni videa pro streaming

Nataceni videa urcené¢ho pro streaming vyzaduje odlisné pfistupy k filmovani.
Z divodli maximalni ptenosové rychlosti, dostupnosti a kvalit¢ vysokorychlostniho

Internetu, je stale potfeba video komprimovat do takové podoby, kterd bude posluchacim
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nejvice vyhovovat V opaéném piipad¢ se milize stat, ze lidé s pomalejSim pfipojenim uvidi
pouze malé okénko s videem nebo piehravané video bude trhané.

Nabizi se n€kolik tipd, jak tento problém vytesit u vétsiny natdenych témat. Jejich
hlavnim ukolem je pomoci s optimalizaci natdceni s prihlédnutim ke kompresi a piehravani
ptes Internet. Vétsina rad vychazi z nazoru, Ze kvalita videa a audia pfi streamingu bude
hors§i nez kvalita zobrazend na displeji kamery. Tyto rady se nevztahuji na pouziti jiz
existujicich materidlti. Proto kdykoliv je to mozné, pouzivejme zabéry, které byly
vytvofeny specialn¢ pro streaming, takze kazdy zdbér je optimalizovany pro co mozna

nejlepsi vysledek.

6.5.5 Tipy pro nataceni

Pfi ptipravé streamingového materidlu je nutné pocitat s kompromisem mezi
kvalitou videa a rychlosti ptfipojeni. Kvalitn€jsi streamingové video vyzaduje rychlejsi
pfipojeni. Nasledujici rady pomohou udrZet potfebnou kvalitu videa a pfimétenou velikost

souboru.

e Nehybat s kamerou — pouzit stativ, nebo improvizovat tak, aby se kamera nehybala.
DrZeni kamery v rukou vypadéa sice dobfe, ale pro streaming je vysledné video

nepouzitelné.

e Pohybovat co nejméné¢ kamerou, vyhnout se naklanéni kamery a pfiblizovani.

Pohyb pouze zpomali streaming.

e Soustfedit se na pfednasejiciho a vynechat co nejvice zbyte¢ného pozadi.

e Byt ve stichu, kdyby se uvadé¢ pohnul mimo zébér.

e Doporuceno je vétSinou osvétleni zptedu, protoze tim se snizi pocet stinil. AvSak
kreativni bo¢ni osvétleni, vidané Casto pfi interview, je také velmi efektivni.

e Dbat na kvalitu zvuku pii nahravani. Pokud je pfistup k mixdznimu pultu
a externim mikrofontim, I1ze poupravit intenzitu zvuku a zapojit né¢kolik mikrofonti

piimo pii nahravani audia.
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6.6 Prednasejici

Pted vlastnim natd¢enim je vhodné se blize seznamit s prednéasejicim a upozornit ho
na néktera uskali streamingového videa. VEtsinou je pouze jeden pokus k natoCeni zabéru
anapiiklad pfi pfedndSce pted publikem je skoro nemozné ziadat o opakovani

nepovedeného zabéru.

6.6.1 Nataceni s Zivym publikem

P11 vytvareni zabérh pirednasejiciho pied zivym publikem je vhodné se informovat
o jeho navycich a vystupovani. Pokud je zndmo jeho chovéni, lze si mistnost nalezité
upravit. Idelani pro streaming je, pokud se prednasejici nehybe, ¢i jen minimalné. Lze toho
docilit pouzitim rtiznych ptekazek, které pomohou prednéasejiciho udzet na pozadovaném
misté¢ v zabéru kamery. Nejvice osvédcenou metodou je posadit prednasejiciho na zidli,
pfipadn¢ za katedru. Naro¢néjSim feSenim na pfipravu je zahrazeni prostoru pro
pfednasejiciho nabytkem, ktery nebude na zdbérech viditelny, ale spolehlivé prednasejiciho
udrzi na pozadovaném mist¢.

Dataprojektor, pfipadné jind prezentacni technika, se nezabird. Vyzafované svétlo
mitiZze ovlivnit nastaveni expozice na kamete a tim cely zadbér pokazit. Rusivé miize take
pusobit odkazovani pfednasejicitho na projekci. Pii nasledné synchronizaci s rich médii se
muze stat, Ze prednasejici ukazuje na jednu stranu a obrazky jsou na strané druhé.

Na mist€ je vhodné shromazdit extra cut-away material, ktery pak mize byt pouzit
pfi editaci videa. Nejlepsi je naplanovat celé video v pfed-produkéni fazi a pfedem vedét,
které jiné zabéry budou jesté potifeba, napiiklad zdbéry pozorného publika — s jejich

svolenim a pokud néjaci jsou.

6.6.2 Nataceni ve studiu

Dobrou alternativou k natdceni pied Zivym publikem je nataceni ve studiu. Kromé
piednosti, jako lepsi o¢ni kontakt a neruSené prostfedi, ziskdme i1 produkcni vyhody:
napiiklad opétovné natoc¢eni chybného zabéru, leh¢i nastaveni osvétleni, kvalitnéjsi audio

ree
1

zdznam a snaz§i ,ovladani“ prezentujictho. Mnozi ucitelé ovSem maji problém
prezentovat, pokud se nemohou hybat, nebo jim chybi publikum, které je jinak pobizi.

Pokud postavime jinak zkuSeného piednasejiciho do role herce ve studiu, mize pied
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kamerou ztuhnout. Na rozdil od hercli nejsou prednasejici zvykli Cist skripta do kamery.

Jednou z cest, kterou se to d4 obejit, je pouziti vytisknutych souhrnnych bodl nebo bodi

zobrazenych na monitoru umisténych tésné pod kamerou. To dava prednésejicimu vetsi

volnost projevu, ale vyzaduje to 1 vétsi praxi. Nelze ocekéavat, Ze to pijde hned napoprvé.

Z vétSiny lidi nikdy nebudou filmové hvézdy, ale i jedno odpoledne procvicovani pied

kamerou a experimentovani s tonem a stylem naseho vystupu mize vyrazné zlepsit vykon

a napomoci sebevédomi.

6.6.3

Tipy pro prezentujiciho

Barva kosile musi byt odlisnd od barvy obleku — napiiklad pfi uziti ¢erné kosile
a ¢erného saka dojde k splynuti barev. Zakladnim pravidlem je nosit obleceni
rtiznych jednoduchych barev.

Vyvarujme se noSeni vzori — napiiklad pruhy, kostickové kravaty. Detaily zvySuji
velikost souboru a vétSinou se stejné ztrati. Moc svétlé barvy jako je bild apod.

mohou piesvitit a zkreslit obraz.

Stat klidn€, nehybat se. Zapomenout na zvyk chodit sem a tam, opfit se o stil,
sednout si nebo alespont omezit pohyb na §ifi pddia. Jestli je pohyb nutny, zastavit

se, aby se obraz mohl doostfit.

Stat pied jednoduchym pozadim, vyvarovat se projekce v nasi blizkosti. Mozna
bude potfeba premistit nabytek, pocita¢ ... Pokud je pozadi zabéru plné
nepottebnych véci jako zasuvky, zatfizeni atd., vezmeme v potaz povéSeni pichozu

— platno latky bude stacit.

Snazit se udrzet o¢ni kontakt s kamerou. Je tézké, brat webové publikum na védomi
stejné jako publikum zivé, a tak udrzet jejich pozornost. Nékteti prezentujici délaji
extra zabér pro kameru, aby pfivitali své virtudlni divaky.

Procist si skripta nékolikrat pfed natdCenim. Pfi nejistoté radé€ji pouzit osnovu
(souhrnné body) nez skripta. Tim docilime pfirozené¢jSiho o¢niho kontaktu a také

nas hlas bude znit vice pfirozené.
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7 POTREBNE VYBAVENI

Zékladni vybaventi, které je nutné pro natoceni videa vhodného pro streaming patfi:

e videokamera

e stativ

e mikrofon

e svétla

e zachytavaci video karta
e pocitac

e vhodny software

e streaming server

7.1 Videokamera

Pti ndkupu videokamery je diileZité porozumét odliSnostem v nabizenych formatech
tak, aby vyhovovala planovanym potfebam. Videokamery rozliSujeme podle typu pouzité

technologie na pfistroje analogové a digitalni.

7.1.1 Analogova videokamera

Analogové videokamery se dé€li podle pouzitého systému do dvou vzijemné
nekompatabilnich skupin. Prvnim z nich, pochézi z vyvojovych dilen spolecnosti Sony, je
systém 8mm. Jednd se o zdkladni analogovy format a nabizi stejnou kvalitu zdznamu
jako VHS. Mezi prednosti tohoto formatu patii pfizniva cena videokamer i1 kazet, velké
mnozstvi manudlnich ovladaci a kreativnich rezimii. Slabinou jsou vSak objemné
a nepraktické kamery. VylepSend verze Hi8 nabizi proti 8mm dvakrat vyssi kvalitu
zdznamu a zvuk v FM stereo.

Druhy systém VHS-C t€zi ze své kompatibility s VHS, respektive S-VHS, diky niz
1ze malé kazety s pomoci adaptéru piehrat 1 na klasickych VHS (S-VHS) videorekordérech.
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Jeho inovovand verze S-VHS-C pfinesla oddé€leni jasové a barvonosné slozky a nabizi
podobn¢ jako Hi8 dvakrat vyssi kvalitu zdznamu nez u forméatu 8mm a zvukovou kvalitu

FM stereo.”’
V soucasné dob¢ nejsou tyto kamery na trhu jiz bézné k dostani. Stale se zlepSujici
kvalita zdznamu, snaz$i editace a klesajici ceny jsou hlavnimi pfednostmi digitdlnich

zdznamovych zafizeni.

7.1.2 Digitalni videokamera

Digitalni kamery jsou standardem dneSni doby. Data se na rozdil od analogovych
ptistroji ukladaji v digitalni podobé¢ a tim se minimalizuje (pfipadné zabrani) ztraté kvality
pii pifevadéni do pocitace.

Nastup digitalnich formati zpisobil v oblasti domaciho videa skute¢né
zemétieseni. Nejen vyraznym zvySenim kvality zaznamu, ale také celou fadou dalSich
funkci a moznosti videokamer. Mezi né patii nejen Sirokéd Skala digitalnich funkci nebo
moznost prenaset zdznam do pocitace a snadno ho editovat, ale také rezim DSC (Digital
Still Camera). DSC umoziiuje pouzit videokameru jako digitdlni fotoaparat a pofizovat
statické obrazky. V soucasné dobé¢ kvalita snimki u levnéjsich zatizeni se velmi vzdaluje
od moznosti a rozliSeni soucasnych digitalnich fotoaparatii. Pravé rozliSeni snimaciho
prvku je zdkladnim parametrem pro kvalitu zdznamu. Mezi rozliSenim, kvalitou zdznamu,
ale 1 cenou panuje pifimd umeéra. Se zvySujicim se rozliSenim stoupd kvalita 1 cena
anaopak.”® Soucasna nabidka trhu je velice rozmanitd. Zékladnim rozlifenim se stava
jeden megapixel, ale stale se daji zakoupit 1 videokamery s niz§im rozliSenim.

Dalsim dulezitym parametrem, ktery je potieba zohlednit pti vybéru videokamery
jsou vstupy a vystupy. Pokud mame naptiklad néjaké zkuSenosti s analogovymi kamerami
a svij videoarchiv na analogovych paskach, je vhodné zvolit model, ktery je vybaven

analogovym vstupem, diky némuz lze snadno zdigitalizovat existujici nahravky. Kromé

2T SKOPEK, Pavel. Touzite po nové videokameie? Poradime vdm, jak ji vybrat [online]. Technet.cz, ¢1999-2009
30.3.2005 [cit. 2009-02-18]. Dostupny z WWW:

<http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050329 144621 digital psp>.

2 SKOPEK, Pavel. Touzite po nové videokameie? Poradime vdam, jak ji vybrat [online]. Technet.cz, ¢1999-2009 ,
30.3.2005 [cit. 2009-02-18]. Dostupny z WWW:
<http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050329 144621 digital psp>
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AV vstupl byva standardni vybavou u digitalnich videokamer pocitacové rozhrani USB

nebo FireWire a slot na pam&tovou kartu pro uloZeni digitalnich fotografii.”

Mezi hlavni formaty pouzivané v digitalnich videokamerach patii:

v W

e MiniDV — format pouzivany v bézn¢ dostupnych digitalnich kamerach, nabizejicich
nejvyssi kvalitu zaznamu. Maléd velikost a cenové dostupné kamery napomohou
k perfektnimu vysledku. Tyto kamery lze rozdé€lit na levnéjsi a méné kvalitni
skupinu, vyuzivajici k zdznamu pouze 1 ¢ip CCD, a na variantu obsahujici 3 Cipy
CCD, ¢imz stoupa kvalita zdznamu, ale také cena zafizeni. Jedno Cipové feseni lze
v soucasné dob¢ zakoupit jiz od 3 000 K¢&, cena tfi ¢ipovych kamer zacina na 5 000
K¢. Profesiondlni miniDV kamery 1ze zakoupit v rozmeni 80 000 — 300 000 K¢&.
Tyto kamery jiz poskytuji Full HD kvalitu zdznamu a disponuji vyménnymi
objektivy.

Canon

Obrazek 7.1 — amatérska 1 ¢ipova MiniDV kamera Canon

» SKOPEK, Pavel. Touzite po nové videokameie? Poradime vdam, jak ji vybrat [online]. Technet.cz, ¢1999-2009
30.3.2005 [cit. 2009-02-18]. Dostupny z WWW:
<http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050329 144621 digital psp>.
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Canon

Obrazek 7.2 — profesiondlni kamera Canon XL2 s vyménnymi
objektivy

e Digital 8 — Nejstarsi digitalni format od spolecnosti Sony nabizejici obrazovou
kvalitu o 25% vys$i nez u analogového formatu Hi8. Zvukové kvalita dosahuje
urovné zaznamu na CD. Videokamery pouZzivaji stejné cenove dostupné kazety jako
Hi8 a nékteré modely umoziluji piehravat 1 ptimo star$i kazety ve formatu 8mm
a Hi8 a nc¢které videokamery umoznuji digitalizovat zdznamy z formati 8mm
a Hi8.>° Tento format je jiz v dnesni dob& témé&f nepouZivany, pievazné vzhledem
k vétSim rozmértim kamery a kvalité¢ zaznamu, coz ma za nasledek ptiznivéjsi ceny
pfistroji nez MiniDV. Kamery s touto technologii nejsou jiz v soucasné dob¢ na
trhu. Ceny bazarovych kamer vyuzivajicich tuto technologii se pohybuji kolem

1 000 -5 000 K¢.

e MicroMV — Spole¢nost Sony uvedla v minulosti na trh format MicroMV dosahujici
stejné kvality zdznamu jako MiniDV, skazetou o 70% menSi, odpovidajici

velikosti krabicek od sirek.

% SKOPEK, Pavel. Dobrd videokamera nemusi byt drahd [online]. Technet.cz, ¢1999-2009 . 25.5.2005 [cit. 2009-03-
12]. Dostupny z WWW: <http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050511_133252 digital psp>.
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DVD — Tento typ patii mezi bezpaskové kamery, které neukladaji zaznam na
kazetu, ale na jiné pamétové médium. DVD kamery nabizeji stejnou kvalitu
zdznamu, s jakou se setkdvame u DVD, ale nahravaji disky o priméru 8 cm. Diky
tomu je mozné disky rovnou piehravat na stolnich DVD piehravacich a dalSich
kompatibilnich DVD zafizenich a to bez piipojené kamery. Pii pfehravani mame
okamzity pfistup k miniaturnim oknlim se scénami a k zaznamenanym videokliptim
podobné jako u kapitol na DVD discich.

HDD - bezpaskovy format kamery vyuzivajici miniaturni harddisk k ukladani
zaznamu. Tento druh zdznamu je spole¢né sFlash kamerami jednim
z nejoblibenéjSich. Dale se mohou d¢lit dle pouzitého formétu zaznamu. Nizsi
modely vyuzivaji MPEG4 forméat a vyS$§i modely vyuzivaji k uklddani dat
kvalitnéjsi format MPEG2. HDD kamery byvaji také doplnény o multimedialni
funkce, kterymi jsou napiiklad zadznamik, MP3 piehravac, ulozisté dat. Tento
format ma velkou budoucnost a postupné vytlacuje miniDV kamery z domacnosti.
Velkou vyhodou oproti miniDV kamer je snadnd editace zaznamdu, ktera se da
provadét’ bud’ ptimo ve videokamete, ptipadné po pripojeni k PC, a také velikost
ulozisté. Na miniDV kazetu se vejde 1 hodina zaznamu. HDD kamery jsou
vybaveny pevnym diskem, ktery nabizi nesrovnatelné¢ vétsi kapacitu. HDD se
pohybuji od 20GB do 160GB poskytujici od 10 do 40 hodin zdznamu v zavislosti
na pouzitém kodovani. HDD a Flash kamera se po pfijojeni k PC chova jako
vyménitelny disk a jednotlivé klipy jsou zde piehledné¢ zobrazeny. Vzhledem
k pouzivané kompresi je tento format videokamer nevhodny pro profesionalni

pouziti. Ceny videokamer s HDD zaznamem se pohybuji od 8 000 do 30 000 korun.

Flash — dals§i varianta bezpdskovych videokamer. Zde je z4dznam ukldddn na
integrovanou flash pamét doplnénou o slot na pamétové karty. Soucasna
technologie vyuzivd maximdln¢ 16GB SDHC flash karet, které ve srovnani
s 120GB HDD nenabizeji tak dlouhy zédznam dat, ale velikost a hmotnost flash

videokamer je az ptekvapuyjici.
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- TOSHIBA

Obrazek 7.3 — Flash kamera Toshiba Camileo S10 s 128MB a SDHC

slotem

Webové kamery — jsou poslednim typem kamer pouzitelnych pro streaming.
ZjednoduSené feCeno, webkamera je vlastné jednoduchy digitalni fotoaparat s velmi
Spatnou optikou. Podobn¢ jako digitdlni fotoaparat pracuje webkamera s ploSnym
svétlocitlivym senzorem. Ten je tvofen velkym mnoZstvim miniaturnich
svétlocitlivych bun€k, na kterych se pti dopadu svétla generuje elektricky nédboj.
Webkamery vétSinou vyuzivaji tzv. CMOS (Complementary Metal Oxide
Semiconductor) Cip. Naopak digitalni fotoaparaty (a videokamery) nejcastéji
snimaji obraz pomoci cipu CCD (charge coupled device). CMOS je starsi
technologii nez CCD a pro webové kamery byl tento systém vybran piedevsim
kviili nizkym vyrobnim nakladiim a niz§i spotfebé energie. Hlavnim nedostatkem
levnéjSich ¢ipt CMOS je vSak vyssi troven nahodného Sumu ve srovnani s CCD
¢idly. Dllezitym parametrem kazdé kamery je rozliSeni. Tento udaj se odvozuje od
poctu svétlocitlivych diod umisténych na ¢ipu. Pro webkamery jsou nejbéznéjsi
rozliSeni 352x288 a 640x480 (307200 pixeld). Vyssi rozliSeni dneSnich webkamer
je vysledkem interpolace (napi. 1280 x 960) obrazu. Vyssi rozliSeni piinasi
kvalitngj§i obraz, vyssi datovy tok a stim souvisejici naroky na hardware.’

Webové kamery se pohybuji v cenové relaci od 300 K¢ do 3 000 K¢.

3! BROZ, Josef. Srovndni Webovych kamer: Logitech vs Creative Labs [online]. Czech Computer, 2006 [cit. 2009-03-
12]. Dostupny z WWW: <http://www.czechcomputer.cz/art_doc-E21B9165C7B7A470C12571C4003AB3ED.html>.
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,
G@: Logitech

Obrazek 7.4 — webcamera logitech pro 5000

7.2 Stativ

Stativ je Sikovnym nastrojem pro zredukovéani nezadoucich pohybli kamery a tim
1 zkvalitnéni vysledného videa. Pii koupi stativu je rozhodujici jeho moznost nataceni

a celkova stabilita. Stativy se pohybuji v cenové relaci od 500 K¢ do né€kolika tisic korun.

SONY

Obrazek 7.5 — Stativ s elektrickym ovladanim od spole¢nosti SONY
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7.3 Mikrofon

Ptevazna vétsina kamer disponuje integrovanym mikrofonem. Jejich kvalita, zv1aste
u levnésich modelt, vSak nedostacuje potfebam kvalitniho zaznamu. Integrovany mikrofon
muze byt vyuzit v klidnych prostiedich a pfi natdceni na malou vzdalenost. Drazsi pfistroje
urcené pro profesionalni pouziti disponuji kvalitn€jSim mikrofonem schopnym potlacit
okolni Sum a tim dosahnout vys$si kvality zdznamu. Pro opravdu kvalitni zdznam je vzdy
vhodné pouzit externi mikrofon, zvlast€¢ pii natdeni ve vefejnych prostorach,
pfednasSkovych sdlech, apod. Vybér mikrofonu mize byt znacné¢ komplikovany a bude
zélezet na tom, co piesné¢ chceme natacet. Pokud potiebujeme vice nez jeden mikrofon,
musime pocitat také s mixdznim pultem, na kterém zkombinujeme dva nebo vice audio

vstupt do jednoho.

7.3.1 Bézné typy mikrofonu
e Mikrofon na kameie — krom¢ webkamer je vétSina modeld vybavena nejen
vestavénym mikrofonem, ale i konektorem pro pfipojeni externiho mikrofonu.
e Klopovy mikrofon — pfipojeni probihd pomoci kabelu (coz neni moc praktické),
piipadné vyuziva radiového signalu.
e Rucni mikrofon — pfipojeni je stejné jako u klopového mikrofonu.
e Prostorové mikrofony

e Head mikrofon

Obrazek 7.6 — bezdratovy rucni a head mikrofon
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Velmi uziteCné je pfipojeni sluchatek slouzicich ke kontrole hlasitosti zvuku.

Pouzivané audio materidly by mély byt v co nejvyssi kvalité — 16 bitova hloubka.

7.4 Nasviceni scény

Prestoze se moderni kamery docela dobie vyrovnavaji se Spatnym svétlem, je
peclivé nasviceni scény zarukou vyssi kvality streamingového videa.

To co ptipadd v poradku lidskému oku nebo na LCD displeji, se miize jevit tmavé
na monitoru. Naslednou editaci materiali je mozné zvysit kvalitu zaznamu, ale mnohem
vice se doporucuje extra osvétleni. Vybér svétel zavisi pfevazné na predmétu a misté
natdCeni. Zakladnim feSenim mtize byt svétlo umisténé do ,,lyzi* na horni stran¢ kamery,
kterymi jsou vybaveny pfevazné modely stfedni a vyssi tfidy. Zde je dulezité brat v uvahu,
ze tento druh pfipojeni vyuziva také naptiklad pifidavny mikrofon ¢i jiné dopliikové
zafizeni. Pokud svétla smétuji piimo na objekt filmovani, je diilezité ho neptesvitit. Externi
svétla pro dosazeni rozmanitého osvétleni mohou byt pofizena 1 za 4 000 K¢ a méne.
Pouzitim svétla zptedu a z kazdé strany dosahneme pozadovaného jasu a zredukuji se

stiny.

imaoellless

Obrazek 7.7 — ptidavné osvétleni ImageWest s vykonem 150W

a extérni baterii

Stiny jsou nezddouci nejen z estetického hlediska, ale mohou ndm také ptinést praci
navic a snizuji kvalitu streamingového videa. Pokud jsou vzniklé stiny piili§ ostré, je

vhodné je zjemnit, naptiklad odrazem svétla od zdi. Profesiondlové ke stejnému efektu
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vyuzivaji naptiklad osvétlovaci deStnik. Destnik se piipevni ke stojanu a svétlo pak miize
svitit skrz nebo odrdzet zjemnéné svétlo. Studiové destniky maji vétSinou zlatou, stiibrnou
nebo bilou barvu. Kazda z barev poté vytvaii jiné svétlo, napi. zlaté svétlo vytvari teply

odstin.

iNnTERFIT

Obrazek 7.8 — osvétlovaci kit
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8 DIGITALIZACE - IMPORT VIDEA

Nize uvedeny ndvod miize pomoci nato¢ené materidly pfenést do pocitace a zde je
upravit tak, aby vznikl pozadovany streamingovy material. Po natoCeni veSkerého
materidlu, ktery si prejeme pouzit, ho bude potieba pienést do pocitae. Toto se nazyva
capturing, Cesky zachytavani, import nebo digitalizace. Poté co jsou materialy ulozené
v naSem pocitaci, 1ze s nimi zacit pracovat. Dalsi fazi je editace. V té lze stfihat, mixovat
a upravovat audio a video zaznamy dle potieb. Po dokonceni editace se vytvorené klipy
pfevedou do vhodného formatu pro streaming (napiiklad .rm, .wmv, .mov). Nékteré
z bézn¢ dostupnych programii umoziuji ob¢ tyto faze najednou. Vytvoreny klip se musi

ulozit na streamingovy server.

natoceni
obsahu

: umisténi prenos -
i| import export | sledovani
P -'E , [y Ny Ep ze )
| digitalizace| | "kodovani i server i videa

existujici |: dit teridlc
video editace materiald |

Obrazek 8.1 — vznik streamingového materidlu

8.1 Potiebny hardware

Streaming vyzaduje dostate¢né vykonny pocita¢. Pro praci s videem bude zapotiebi
vykonny procesor a dostatek operacni paméti. Konfigurace pocitace je také zavisld na
pouzitém editaCnim softwaru a jeho narocich. Zjednodusené se da fici, ze vhodnym
potitadem je vzdy TOP na aktualnim trhu. Cim rychlejii procesor, vice operaéni paméti
a kvalitngjsi grafickd karta, tim snadnéjsi a rychlejsi bude prace import, editace, kodovani,

export a samoziejm¢ také sledovani webcastingového materidlu. Pied koupi nového PC,
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notebooku, piipadné videokamery je vzdy vhodné provéfit dostupna rozhrani, pres které

spolu budou zafizeni komunikovat. Nejcastéji se jednd o USB a FireWire.

8.1.1 Import z digitalniho zarizeni

Pokud je importovano video ¢i audio z digitdlniho zafizeni jako napiiklad MiniDV
kamery, je potieba pouze FireWire rozhrani v pocitaci. Karty s timto rozhranim nejsou
drahé a jsou bézné k dostani. Tyto karty umoziuji ptimy ptenos dat do pocitace bez ztraty
kvality. Nespornou vyhodou tohoto typu karet je schopnost Live streamingu ve Windows
2000/XP nebo OS X. Jelikoz zdroj videa (kamera) a cil (pocita¢) jsou jiz v digitalni
podob¢, neni potfeba zadného prevadéciho hardwaru a nedochdzi ke ztrateé kvality.
Takovéto feSeni neni ndkladné a cCéaste¢né¢ kompenzuje vysSi potrizovaci ndklady pii

zakoupeni kamery.

BELKIN.

Obrazek 8.2 — interni PCI Expres a PCI FireWire karta

BELKIN.

Obrazek 8.3 — konektory FireWire kabelu
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V ptipadé pouziti HDD ¢i Flash kamer slouzi k importu do PC pievazné USB
rozhrani, pfipadné Ctecka pamétovych karet. U téchto typli videokamer probihd import
velice jednoduSe. Kamera se po pfipojeni zobrazi jako vyménitelny disk a 1ze s ni pracovat
jako se standardnim pamétovym zatizenim (flash disk, pamétova karta). Jednotlivé klipy

jsou zde standardn¢ zobrazeny a staci je pouze kopirovat na pozadované misto do PC.

BELKIN.

Obrazek 8.4 — Mini USB kabel

BELKIN.

Obrazek 8.5 — USB ¢tecka nejpouzivangjsich typt pamét'ovych karet
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8.1.2 Digitalizace z analogového zarizeni

Digitalizace z analogového zatizeni miize vyjit draz. Proces ptevodu z analogového
zdznamu. Momentalné jsou populdrni zachytdvaci video karty pro analogovy signal od
firmy Pinnacle. Tyto karty obsahuji nejcastéji kompozitni (CINCH a S-Video) vstupy
a vystupy. Diky témto vstuplim miizeme pftipojit skoro jakékoliv analogové zatizeni.

Cenova relace téchto karet je od 2 500 K¢ do 5 000 K¢.

NLEADTEK

Obrazek 8.6 — interni PCI video karta s moZznosti zachytavani —

digitalizace videa

# pinnacle

Obrazek 8.7 — externi USB video karta s moznosti zachytavani —

digitalizace videa
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8.2 Software

Pted vybérem editaéniho programu je nutné se ujistit, Ze pouzivany PC spliuje
pozadované naroky a operacni systém je s programem kompatabilni. Video soubory v plné
nekomprimované kvalité potfebuji velkou ¢ast mista na pevném disku. Z tohoto ditvodu je
vhodné pouzivat operacni systém zalozeny na platformé¢ NT jako napiiklad Windows
Vista/XP/NT/2000, ktery umoziiuje, aby velikost soubort dosdhla i nékolika TB (terabyte).
StarSi operacni systémy, napiiklad Microsoft Windows 95/98/ME, jsou limitovany
maximalni velikosti jednoho souboru na 4GB. Pfi nekomprimované kvalité¢ videa miZeme
tohoto omezeni dosédhnout jiz po desiti minutach. Uzivatelé Macintoshi s OS X a vyssi

nebudou mit problémy s limitovanou velikosti soubord.

8.2.1 Software pro zachytavani — digitalizaci videa

VétSina programi se schopnosti zachytavani — digitalizace videa je volné dostupna
na Internetu, ptipadné za poplatek. Nekteré kamery dokonce distribuuji vlastni software jiz
s kamerou. Vétsina programu digitalizuje video bud’ do *.mov nebo *.avi formatu. Z téchto
formath se dd nasledné vyexportovat streamingové video. Mezi velmi oblibené programy,
zvladajici veskeré vyse popsané funkce, patii Adobe Premiere, Pinnacle Studio, Sony
Vegas Video, apod. VétSina programi je k dostdni pro PC a Macintosh a umoziuji bud’
digitalizaci ve formatu Microsoft AVI, nebo Apple MOV a editaci v plné kvalité. Nasledny
pievod do streamingovych formatl Microsoft .wmv a nebo RealMedia .rm umoziiuji
vSechny vyse uvedené programy. Pro zdkladni praci postaci také Windows Movie Maker,
ktery je soucasti operac¢niho systému Microsoft Windows (Vista/XP/NT/2000) umozniujici

digitalizaci, zdkladni upravu a nasledny export do formatu .wmv.

8.3 Alternativa Kk filmovani

Tato prace se zaméfuje prevazné na natdceni video materidli vhodnych pro
streaming — video on demand, piipadné na zivé streaming vysildni. Nabizeji se vSak také

alternativni moznosti, které mohou byt pouzity. Jedna se piedevsim o:
e jiz existujici video material

e audio nahravky
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e software pro zachyceni obrazovky

e Adobe Flash (diive Macromedia Flash)

8.3.1 Existujici zdroje video materialu

Pouzivani existujiciho videa, napiiklad z VHS kazety, znacn¢ usnadniuje vytvareni
webcastingovych materalii. USetii se tim sice sposuta Casu a energie, ale nikdy nebude mit
autor plnou kontrolu nad jeho obsahem. Pii vytvareni klasickych film neni mysleno na
webcasting a odliSnosti  vyzadujici streamingové video. Ztohoto diivodu je
nepravdépodobné, ze materidly dosdhnou optimalnich vysledki po kompresi dat. Pii
rozhodnuti pouzit material natoceny treti osobou, je tfeba myslet na autorské prava. I pies
problémy zde uvedené, mize byt pouziti jiz existujiciho materialu stale vyhodné.

Prevedeni VHS nahrévky do digitalniho formatu je celkem jednoduché a nabizeji se

hned 2 moznosti provedeni.

e K prvnimu zplsobu bude zapotiebi digitalni videokamera, kterd bude slouzi jako

prostiednik mezi VHS kazetou a pocitacem.

Obrazek 8.8 — propojeni videa s pocitatem pomoci digitalni

videokamery
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e Druhy zplsob nepotiebuje digitalni videokameru, ale stfihovou (televizni) kartu

v pocitaci s potfebnymi vstupy.

Obrazek 8.9 — propojeni videa s poc¢itacem pomoci video karty

Vzdy je potiebné najit spravné konektory, které poté staci jednoduchym zptisobem

propojit.

Nejpouzivangjsi konektory:

e SCART — je 21 pinovy konektor nejcastéji pouZivany na propojeni televizoru
avidea, DVD piehravace, satelitniho piijimace, herni konzole, projektoru atd.
SCART konektor piendsi video a audio signdl. SCART umoziluje pfenaset vice
audio a video formatd. Pokud vstupni format neodpovida o¢ekavanému formatu na

konci druhém, muze to zplisobit problémy.

Obrazek 8.10 — SCART konektor
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e FEuro AV SCART - redukce, obsahujici SCART kabel na stran€ jedné a kompozitni
CINCH vystupy na strané druhé. Tento kabel — redukce — je bé&zné k dostani

v obchodech s audio-vizualni technikou.

Obrazek 8.11 — Euro AV SCART redukce

Komponentni kabel — CINCH je zdkladni konektor pouzivany k propojeni audio
a video pfistroji. Pro propojeni kvalitnim, tzv. komponentnim signalem (YPbPr),
se pouziva kabel, jehoz koncovky maji barvu ¢ervenou, modrou, zelenou. Tim je

prenasen kvalitni signal obsahujici odd&lenou jasovou a dv& barvonosné slozky.*>

Obrazek 8.12 — konektory komponentniho cinch kabelu

32 PUK, Jaromir. Jak dobie propojit televizor a DVD - AVmania.cz [online]. [2007] [cit. 2009-04-19]. Dostupny z

WWW: <http://avmania.zive.cz/Titulni-strana/Jak-dobre-propojit-televizor-a-DVD/Jake-konektory-na-DVD-najdete/sc-
21-sr-1-a-485-ch-300/default.aspx>.
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HDMI — konektor pro rozhrani ptenasejici nekomprimovany obrazovovy a zvukovy
signal v digitdlnim formatu. Konektor ve verzi A ma 19 pini a je zpétné
kompatabilni se single link DVI. Nov¢jsi verze B ma 29 pint a je schopen prenaset
video ve vysokém rozliSeni. HDMI verze B je zpétné kompatabilni s dual link DVL.
HDMI poskytuje nejvyssi moznou kvalitu obrazového signalu. V soucasné dob¢ se
jednéd o nejéastéji pouzivané rozhrani k propojeni DVD, A/V Recieveru, LCD ¢i
plasma televizor. Pro pfenosna zatizeni vyuzivajici zaznam v digitalni kvalité byl
vytvofen HDMI typ C — mini konektor, ktery je pfes redukci zpétné kompatabilni
s verzi HDMI A. Kabely se pohybuji v cenové relaci od 100 K¢ za nejlevnéjsi
feSeni. Kabely urcené pro profesionalni pouziti, ¢i pro opravdové fanousky

kvalitniho video a audio pfenosu mohou dosahovat az n¢kolika tisic korun.

Obrazek 8.13 — HDMI konektor

Kompozitni kabel — CINCH je nejjednodussim typem analogového propojeni.
Tento kabel pouziva jediny vodi¢ pro pfenos obrazového signdlu. Luminance
a barvonosna slozka signalu jsou smichény a pfenaseny najednou. Toto je nejméné
kvalitni spojeni, protoze spojuje dva signaly do jednoho kabelu, pfesto je bézné
pouzivany. Zluty kabel obvykle pienasi obrazovou stopu zdznamu. Cerveny kabel
pfenasi pravy zvukovy kandl a bily kabel pfendsi levy audio kanal. Pokud je zde
pouze jeden, nejcastéji cerné barvy, jednd se o mono kvalitu zvuku. Kompozitni
kabely jsou nejCastéji pouzivané pro pienos analogového signdlu, ¢i pro jeho

digitalizovani napiiklad pomoci stithové (televizni) karty. Kvalita videa zde neni
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tak dobra jako naptiklad u HDMI kabelu, komponentniho kabelu, SCART —

SCART propojeni, ¢i S-Video kabelu, o kterém pojednava nasledujici odstavec.

Obrazek 8.14 — CINCH konektory pouzivané v kompozitnim kabelu

e S-Video — poskytuje nejvyssi moznou kvalitu obrazu ptfi analogovém pienosu.
Tento kabel separatné ptrenaSi luminanci a barvonosnou slozku po zvldsnich
vodi¢ich. Jednotlivé separatni vodi¢e jsou uvniti jediného spolecného kabelu.
S-Video pifenasi pouze video signal, tudiz kompozitni CINCH pro audio jsou stale

potiebné pro prenos audio signalu.

Obrazek 8.15 — konektory S-Video kabelu

Po pfipojeni videopiehravace a zasunuti kazety je nutné najit pocatecni bod klipu,
z kterého se zacne digitalizovat. Pfi pouziti systému video — kamera — pocita¢ je nutné

umistit kazetu i do videokamery. Pokud jste se rozhodli pro piimé propojeni
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videorekordéru a pocitace, spustte si potiebny software pro digitalizaci zdznamu.
Nasleduje jiz jen spusténi video zaznamu na piehravaci a nahravani v pocitaci. Pokud
pouzivate k digitalizaci kameru, musite ji samoziejmé uvést také do chodu. Doporucuji

provést nékolik testtl, jelikoz se nemusi v§e povést na prvni pokus.

8.3.2 Audio nahravky

I pfes zamé&feni prace na tvorbu video materidli je audio stopa nedilnou soucasti
od samotného videa a poslouchaji pouze zvukové stopy, jelikoz vykonavaji Uplné jiné
¢innosti. Jiz dfive bylo uvedeno, ze pouhd ,mluvici hlava®“ miize byt pro posluchace
s pomalym Internetem vhodnéj$im feSenim a také je mozné omezit piednasku pouze na
audio klip, ptipadné audio klip doplnény o rich médium.

Vytvoreni kvalitniho audio zdznamu vyzaduje rozsahlé profesiondlni vybaveni, ale
pro potieby streamingového materidlu bude vétSinou postacujici i mikrofon umistény na
kamete, pfipadn¢ n¢jaky extra mikrofon, zminény v pfedchozich kapitolach.
Synchronizovany audio material s rich médiem muize byt vhodnym kompromisem pro
stydlivé prednasejici.

Stejné jako u videa i audio mé nekolik formatu, které jsou vhodné pro streaming.

Firmy RealNetworks a Microsoft pouzivaji svoje vlastni formaty.
e RealAudio s pfiponou .ra

e  Windows Media Audio s pfiponou .wma

Pro porovnani, Microsoft Windows Media Audio je kvalitngj$i audio format
umoznujici vétsi kompresy dat pii zachovani kvality. Pi datovém toku 64 Kbps poskytuje
WMA stale CD kvalitu zdznamu. Pro dosézeni stejné kvality se musi u RealMedia pouzit
96 — 128 Kbps. Oba zminéné formaty jsou specialné pripravené pro streaming, ale najdou
1 vyuziti napiiklad pfi archivaci hudby v pocitacich, ptipadné pro piehravani v pifenosnych
piehravacich. I presto je stale MP3 nejzndméjsim a nejpouzivanéjs§im formatem pro ulozeni
digitalnich audio stop. I tento format muze byt pouzit pro streaming, ale toto feSeni se
nedoporucuje. Na rozdil od Windows Media Audio a RealAudio nepodporuje MP3

kolisani rychlosti v zavislosti na vytizeni a kvalité pfipojeni. To umoziluje pii streamovani
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snizit dle potfeby kvalitu audia naptiklad ze 64 Kbps na pouhych 36 Kbps, pokud to
vyzaduje rychlost pfipojeni. Snizi se pouze kvalita piehrdvaného audia, ale pfenos se
nezastavi. Format MP3 byl pfedevS§im vyroben pro ulozeni audio stop vysoké kvality do
malého souboru. Zdaleka nejlep$im formatem pro uchovéavani audio materiald v digitalni
podobé¢ je MPEG-2AAC (Advanced Audio Coding). Tento forméat umoziiuje velmi
vysokou kvalitu zdznamu (zahrnujici surround sound schopnost) pii nizké rychlosti, jejiz

optimum je 63 Kbps. Tento format se napiiklad pouziva pro DVD video a také MPEG-4.

8.3.3 Software pro zachyceni obrazovky

Software pro zachyceni obrazovky je vhodnym nastrojem pro prezentaci nového
softwaru, ptipadné Skoleni novych uzivateld, end-user podporu, atd. Toto feSeni poskytuje
dynamickou, vizualni on-line pomuicku a zéaroven kreativni dokumentaci. Princip tohoto
feSeni je jednoduchy, specialni software zachyti vSe, co se déje na monitoru, pokrocilejsi
feSeni dovoluje také vizudlné zndzornit kliknuti mysi, a tim zabranit jeho piehlédnuti.

Jediné potfebné vybaveni je pocitac a vhodny software.

Ptiklady pouziti softwaru pro zachyceni obrazovky:
e tvorba Skoliciho materidlu, osvojeni znalosti v ur¢itém typu softwaru
e zpracovani manudlu zajimavou formou
e podpora help-desk center, jak pro operatory, tak pro uZivatele
e sledovani aktivity na pocitaci, kontrola procesi

e doplnéni video ¢i audio prezentace, napiiklad pro CAD design aplikace, 1ékatské

dokumentace a specializované webové stranky
e vytvofeni dokumentace — uchovani a archivace aktivit desktopu
e porady — zaznam, sdileni a archivovani obsahu konference

e CAD a simulace — zaznam a sdileni animaci, CAD designti a vysvétlivky

P11 pouziti zachytavaciho softwaru je nutno zvazit nékolik véci, aby bylo dosazeno
optimalniho nahravéani. Naptiklad velikost plochy, kterou se snaZite zachytit, ovlivni pocet

snimka za sekundu, pii které klip bude prehravan. Vyssi naroky jsou zde také kladeny na
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pocitacové vybaveni, které musi vykonavat vice funkci najednou — pfedevsim obsluhovat

program, ktery bude prezentovan, a také zachytavaci software.

7 FRAPS ™ (C) beepa™ 2006 ™ B3

General | FPs |© | Screenshots |
Falder to save movies in _ _

CA\Fraps )
Video Capture Hotkey " 251ps
[Fa ize & 30fps
" B0 fps
" B0fps

[4 Record Sound  © Detectbestsoundinput ¢~ [59 97
' Use Windows input :

Sound Device

Realtek HD Audio input ) O No cursor
Sound Input

Hiasitost CD ) )

zq Fraps

Obrazek 8.16 — FRAPS — software pro zachyceni obrazovky,

dialogové okno

Existuje velké mnoZstvi volné dostupného software, zvladajici zachyceni
obrazovky. Krom¢ FRAPS (obrazek 8.16) je velmi pouzivanym také VirtualDub,
SimplyCapture, Wink.

Na trhu je nepfeberné mnozstvi softwaru umoznujicitho vySe popsané ukoly, ale
vétSina z nich vytvari Microsoft AVI soubory vhodné pro mistni piehravani, nikoliv pro
streaming. Po kompresi AVI souborti se pravdépodobné¢ zmensi okno prehravace, ¢i se

vypusti nékteré detaily. To mize mit za nasledek znehodnoceni materiall, jelikoz student

moznd nerozezna dulezité detaily na obrazovce.
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Obrazek 8.17 — CamStudio — freeware s exportem videa do

libovolného formatu

Tipy pro zachyceni obrazu:

V ptipad¢ malého poctu snimkili za sekundu se mohou zdat pohyby mysi pomalé ¢i

trhané. Stejné tak aplikace bézici na pozadi mohou vSe jeSté zpomalit. Doporuceny

operacni systém pro praci se softwarem pro zachyceni obrazovky je Microsoft Windows

XP nebo Vista ptipadné MAC OS X, jelikoz 1épe zvladaji obsluhovat n€kolik kol

najednou. Pocet snimkii za vtefinu také zvysi vypnuti hardwarové akcelerace grafické

karty, které je dostupné pouze s Microsoft Windows 2000, XP a Vista.

Zde jsou dalsi rady pro zlepSeni vysledné nahravky:
e nastavit hloubku barvy na 256
e snizit rozliSeni nahravané obrazovky
e vypnout vSechny nepotiebné aplikace v pozadi

4

e pokud mozno pouzit rychlejsi pocitac
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8.3.4 Adobe Flash

Adobe Flash, diive Macromedia Flash je velice populdrni pro kresleni a vytvareni
animaci, pouzivany grafiky pro webové prezentace, animace apod. Miize byt pouzit jako
ucinny ndstroj pro vytvoreni dynamické, interakéni webové prezentace. V rdmci animace
mutize byt integrovan jak film, tak prezentace v jednom souboru. Pro vytvofeni filmu
pomoci Adobe Flash je potfebny vykonny pocita¢ a Adobe Flash Software. Flash pracuje
na principu progresivniho stahovani stejné jako streamingové soubory, ale nepotfebuje ke

své Cinnosti specialni server.

Vytvorené animace jsou ve formatu swf (Shock Wave Flash) a uZivatel pro jejich
prohlizeni potiebuje mit nainstalovany na svém PC Flash Media Player browser plug-in.
Stale Castéji se setkdvame i s exportem Flash animaci do RealMedia nebo QuickTime

formath. VétSina modernich prohlizecu je jiz distribuovana s Flash Player a pokud ne, je

dostupny zdarma pro stazeni na Internetu.

V soucasné dobé¢ jsou na vzestupu streamované varianty swf soubortt — FLV, které
lze vytvofit exportem z Adobe Flash Encoder. Tyto soubory se pouzivaji spiSe pro
streamovani multimédii, naptiklad z youtube, ale v rdmci webcastingovych systémul zatim

nenasly své uplatnéni.

Kromé Flash Playeru mize byt Flash exportovan do fady dalSich formata:
e spustitelny .exe soubor — neni vyzadovan piehravac, ale velikost souboru je vétsi
e obrazky — .gif, .jpg, .png
e HTML — umisti prezentaci do webové stranky pro sledovéani v prohlizeci

e Quick Time — jednou z prednosti Flash animaci je jejich snadné umisténi do Quick
Time videa. Vysledny film se da vytvofit véetné tlacitek, pomoci kterych mize byt

libovoln¢ ovladan. Od verze Quick Time Player 5 nebo novéjsi.

e RealOne Player — Adobe Flash je podporovany prehravacem RealOne player, ale
nov¢jsi verze Flash obsahujici ActionScript od verze Flash 4 musi pouzit

RealSystem Server 8 nebo novéjsi.

e FLV soubory — jednoducha obdoba swf formatu, kterou umi Adobe Flash jednoduse

streamovat.
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9 UPRAVA — EDITACE MATERIALU

Po poftizeni vSech zabéra a jejich importu do pocita¢e bude pravdépodobné nutné
zébeéry upravit. V nekterych ptipadech postaci zakladni operace, jako je odstranéni zacatku
Nékdy bude potieba odstranit celé scény, ¢i zmeénit jejich potfadi, nebo dokonce
zkombinovat uryvky z rliznych zdrojii. V této Casti prace je popsan software a techniky,

kterymi muaze byt video upraveno do podoby vhodné pro streaming.

9.1 Co je to editace?

Editace je proces pozménovani, zkracovani nebo spojovani audio nebo video
sekvenci k vytvofeni vhodného zaznamu ¢i pozadovaného piibéhu. Nezpracovany
videozaznam je zaznam, ktery se ziskd piimo z kamery. Tento zdznam obvykle obsahuje
nepouzitelné ¢asti, napiiklad chyby prezentujiciho, mista, kde se kamera trese, scény které
nakonec nebudou pouzity, apod. Editace videa umoznuje ziskat z nezpracovaného zaznamu
to zajimavé. Zivé vysilané streamingové video jiz z jeho podstaty nemize byt predem

upravovano, ale mtize byt v redlném Case synchronizovano s jinymi médii.

9.2 Jak vyrobit kvalitni klip

V této praci byly jiz diive zminény tipy, jak vytvofit jednotlivé zabéry. Televizni
divaci jsou zvykli, Ze jejich pozornost udrzuji rychlé zmény a Cetné stiihy. Velmi Casto jsou
zatazovany dalsi dilezité zabery, zatimco prezentujici stdle hovofi. Nicméné tyto rychlé
zmény nejsou ve vzdélavani vzdy zddouci, nebot’ video je promitdno v kontextu ostatnich
zdroji informaci a vzdélavacich aktivit. Stejné tak z hlediska streamingové technologie
tyto rychlé zmény, stiithy a prolindni mohou znehodnotit kvalitu materialti. Vzdélavaci
video muze byt zajimavé a plisobivé peclivou editaci. Navzdory omezenym zdrojim miize

byt vzdélavaciho cile dosaZzeno pouzitim podplirnych materialt jako jsou doplitkové klipy,
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zastavené zabéry, synchronizace s rich médii, i spole¢né s celou interakcni §ifi nabizenou

Internetem naptiklad v rdamci LMS studia.

9.3 Tipy pro editaci videa pro streaming

Editace videa On Demand urc¢eného pro streaming by méla byt co nejmensi. Aby pfi
exportu — kdédovani nemusel program d¢lat piiliS mnoho prace, je tieba délat jen

jednoduché tpravy. Zde je n¢kolik praktickych tipti k optimalizaci streamingového videa:

9.3.1 UloZeni originalu

Prvnim krokem je vytvoteni zdlohy videa v nekompromované podobé, kdyby bylo
v budoucnu nutné se k nému vratit. Existuje mnoho riznych format vysoké kvality, které
jsou vhodné k uchovani videa. Volba vhodného formatu je jiZ jen na autorovi videa

a oblibenosti n¢kterého z uvedenych formata:

e Nekomprimovany AVI — format firmy Microsoft poskytujici vybornou reprodukci
digitdlniho videa a zvuku. Nevyhodou je velky objem dat — vyzaduje znacéné

mnozstvi mista na disku, 15GB na kazdou hodinu zaznamu.

e Nekomprimovany MOV — forméat firmy Apple, poskytujici vybornou reprodukci
digitalniho videa a zvuku. Podpora pouze jediného piehravace — Apple Quick Time
znacn¢ omezuje jeho rozsifovani.

e MPEG-1 — vyhodou je maly objem dat, kompatibilni s vétSinou pocitaCovych
systému. Nevyhodou je nizka kvalita reprodukce v porovnani s ostatnimi formaty.

e MPEG-2 — tento format poskytuje velmi kvalitni reprodukci pouzivanou na DVD
discich. Na 1 hodinu zdznamu pfi nejvyssim datovém toku spottebuje 9GB. Neni

vhodny pro dalsi Gpravu.

e MPEG-4 — tento format je nejlepSi z uvedenych. V zévislosti na datovém toku
(150Kbps — 15000Kbps) dokaze wvytvofit stejn¢ kvalitni zdznam jako
nekomprimovany AVI pfi mnohem mensi velikosti souboru. Také audio miize byt
komprimovano s nizkou, piipadné zaddnou ztratou kvality. Nevyhodou je mnoho
standardi MPEG-4, napiiklad od Apple (Quick Time 6) a také spousta riiznych

open source DivX.
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Vsechny vyse uvedené formaty mohou byt exportovany ze standardné dostupnych
programl, napiiklad Adobe Premiere, Pinnacle Studio, Sony Vegas Video, atd. Ukazuje se,
ze nejlepsSim z uvedenych formatti je MPEG-4, ktery nasledné lze upravit za pouziti

vhodného programového vybaveni.

9.3.2 Editace videa

Editace materialti probihd ve zvoleném programu. Programy obsahuji standardni
funkce dostupné napfti¢ vSemi vyrobci, které jsou doplnény o nepieberné mnozstvi funkci
doplitkovych. Pfi editaci videa vhodného pro streaming si uzivatel vystaci se zakladnimi

operacemi, které jsou:

e Ofez filmu — Pomoci vhodného programu se odstrani nevyuzita mista obrazovky,
video bude pouzitelné s vétSinou kodekd. Dulezité jsou rozméry vysledného videa,
které by mélo zachovavat doporuceny pomér 4:3, ptipadné 16:9 v predpokladaném
maximalnim rozliSeni.

e Zredukovani velikosti snimku — Pfi ukladdni projektu je potieba zvazit
streamingovy vystup. Ne&které programy upravi automaticky velikost obrazu
vhodného pro streaming. Cim niz§i rychlost piipojeni, tim mensi velikost
vystupniho filmu. Pfi pouziti jednodussiho balicku, jako RealNetwork Producer, je
potieba upravit velikost snimku manualné.

e Prolinani — Klasické amatérské video byly tradi¢né natacené s vyuzitim prolinani,
coz je metoda kladeni rliznych vrstev do obrazu, za pouziti rliznych prolnuti

a pfechodil. Streamingové video nepotiebuje prolinani.

e Nepouzivat piili§ mnoho specidlnich efektii — Programy pro Upravu videa obvykle
nabizi mnoho efektii pro video 1 audio. Mnoho jich je stejné esteticky pochybnych
a vSechny vytvari pfi koédovani praci navic. VéEtSina programii na Upravu nabizi
jednoduché stmivani a roztmivani, které mohou fungovat jako piechod, pokud je to
nezbytné, napt. ukdzat uplynuti ¢asu mezi zabery.

e Nechat klipy kratké — Jak jiz bylo zminéno dfive, klipy na Internetu by mély byt
kratké, aby udrzely divakovu pozornost a usnadnily orientaci. Neexistuje zadna

pevné dana délka, vSe zalezi na obsahu vytvareného klipu.
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e Vyvazeni Cerné a bilé. V nékterych profesionalnich programech mohou byt
rozptylené pixely v odstinech cerné zménény do jednotné cerné nebo pixely
v odstinech bilé do jednotné bilé. To pomiize omezit rozsah nezbytné komprese,
aniz by to bylo pfili§ viditelné. Dal§im zptsobem je Gprava gamma korekce, coz
zméni vyvazeni bilych a ¢ernych oblasti bez ptilisSného ovlivnéni celkového jasu.

e QOdstranéni zvukl v pozadi, jako je hudba nebo hovor. Pievaznd ¢ast divaka bude
pouzivat pouze pocitatové mono reproduktory. Proto jsou zvuky v pozadi

nevhodné a vzdy se doporucuje kontrola audio vystupu v mono kvalité.

e QOdstranéni Sumu — Je dobré béhem editace pouzit filtr k odstranéni zbytecnych

ruchd.

e Zesileni audio signalu. Podle toho, jak dllezity je zvuk a jak dobfe byl nahran,

muze byt vhodné pouziti filtru k zesileni zvuku.

9.4 Software pro editaci videa

K upravé video materialli musi byt v pocitaci nainstalovan vhodny software pro
editaci. Na Internetu se da najit velké mnozstvi volné dostupnych programii nabizejicich
mnoho funkci, na narocnéjsi a profesiondln¢j$i editaci bude vhodnéjsi né&jaky
propracovanéjsi komercni software. Vyrobci televiznich a stfihovych karet dodavaji
editacni software jako soucdst svych produkti. VétSinou se jednd o ofezané verze

profesionalnich programt, které jsou pro streaming a zakladni editaci naprosto dostacujici.

Ptikladem by mohly byt vyrobky spole¢nosti Pinnacle.

Nasleduje piehled dostupnych a mezi uzivateli oblibenych programt, jak volné

Sifitelnych, tak komer¢nich, vhodych pro digitalni editaci videa.

e Adobe Premiere Elements — v soucasné dob¢ dostupné s verzi 7. Aplikace Adobe
Premiere Elements 7 je vhodny néstroj pro vytvareni vlastnich filmu a klipi. Adobe
Premiere Elements si poradi s nejpouzivanéjSimi formaty jak na vstupu, tak na
vystupu. Nechybi podpora piimého uploadu na server YouTube, ktery je zvlaste
vhodny pro vyzkouseni moZznosti a funkci streamingu, jelikoz jeho vyuzivani je
bezplatné. Soucasna cena za 1 licenci je 2 000 K& bez DPH. Skolni multilicence

stoji od 1 000 K¢ bez DPH. Firma Adobé¢ na trh pfichazi i s profesiondlni verzi
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tohoto produktu vydavanou pod nazvem Adobe Premiere Pro v soucasné verzi CS4.
Tento program neni nejvhodngj$i pro zacatecniky v oblasti Upravy videa, ale
pokrocCilému uzivateli ma opravdu co nabidnout. Adobe Premiere Pro pracuje
s libovolnym formdtem na vstupu i vystupu a obsahuje nepfeberné mnozstvi
dopliikovych funkci a filtrii. Naptiklad nastroj pro primarni i sekundarni korekci
barev pro sladéni zabér, zménu barev a opravu chyb expozice. Déale je mozné
upravit jasy, stfedni tony i stiny v jednotlivych klipech, sekvencich 1 v celém

projektu ...*

Obrazek 9.1 — Adobe Premiere Pro CS4

Cena tohoto profesionalniho produktu se pohybuje okolo 25 000 K¢ bez DPH za
zékladni verzi. Je vSak mozné ho zakoupit v nékterém z balickt, které jsou urceny
pro profesionalni pouziti naptiklad v grafickych a filmovych studiich. S vhodym

balickem se daji usetfit na ndkupu software spolecnosti Adobe velké penize.

33 Adobe Systems Incorporated. Adobe - Premiere Elements 7 [online]. 2009 [cit. 2009-03-30]. Dostupny z WWW:
<http://www.adobe.com/cz/products/premiereel/>.
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Program Adobe Premiere Pro je integrovan do balicku obsahujicim veskeré
nejpouzivanéjs$i softwarové produkty této spolecnosti, mezi které patii InDesign,
Photoshop, Illustrator, Acrobat Pro, Flash, Dreamweaver, Fireworks, Afrer Effectes
a spousta dalSich doplitkovych programii. Cena tohoto balicku za¢ina na 55 000 K¢
bez DPH. Pokud by produkty byly kupovany samostatné, cena by se vysplhala ptes
200 000 K¢. Toto feseni je ale opravdu ucené spiSe jen pro profesiondlni pouZiti.

Pro tpravu stramingového videa postac¢i Adobe Premiere Elements

Microsoft Windows Media Encoder — je volné Sifitelny nastroj, ktery kéduje jak
zivé, tak nahrané audio, video do Windows Media Format pro Live Streaming i pro
Video On Demand. M4 vsSak jen omezené moznosti uprav, jako je uprava zvuku
nebo barev a priddvani autorskych detaili. Tento program neni uren pro editaci

videa, ale je velice Sikovnym a jednoduchym ndstrojem pro live streaming.

3 Windows Media Encoder =ioixl
Fie Wew Cortrdl Toos Help

o Newsesmion  * b | L] Froerties | () RtertEncodeg O QO

Ercider rasdy

(& Windows Media Encoder
-

Obrazek 9.2 — Windows Media Encoder — nahled prostiedi

Pinnacle Studio 12 — Nejnovéjsi verze programu pro zpracovani videa od
spole¢nosti Pinnacle. Studio 12 je dodavano ve 3 zdkladnich balickach, které jsou
odliSeny pfevdzné mnozstvim integrovanych efektii a doplitkkii a podporovanymi
formaty na vstupu a vystupu. K novinkdm ve verzi 12 patii podpora exportu videa

na YouTube ¢i export do formatu 3GP pouzivanym na mobilnich telefonech.
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V zékladni verzi neni obsaZena podpora formatii s vysokym rozliSenim, 5-kandlovy
vystup zvuku Dolby Digital, pouziti dvou video stop, kli¢ovani a nékteré dalsi
funkce. Ty lze nalézt v n¢kterém z vysSSich balickt, které jsou dostupné od 1 900 K¢
bez DPH. Tento software je ucen piedev§im pro zacatecniky, piipadné zakladni
upravu videa. Pro vytvareni videa je ve své Plus a Ultimate verzi naprosto
dostacujici, nebot” obsahuje vice nez 100 ptrechodovych efektli, automatickou
stabilizaci obrazu, automatickou upravu barev, odstranéni Sumu a mnoho dalSich
funkci. Editace mlize probihat ve dvou video stopach s moznosti kli¢ovani a tvorby

obrazu v obraze.

e Sony Vegas Video — v aktualni verzi 9 — je jednim z konkurentli programt Pinnacle
Studio a Adobe Premiere. Stejné¢ jako oba ptedchozi programy je dostupny ve vice
verzich — pro doméci pouziti a také pro naro¢né uzivatele, vyzadujici specidlni
funkce a formaty. Sony Vegas i pres své kvality neni v CR piiliz rozsiten. Mize za
to prevazné absence Ceské lokalizace a jeho nestandardni ovladani, na keré si je
potieba delsi ¢as zvykat. Ve své zdkladni verzi vSak poskytuje vice moznosti nez

Pinnacle Studio (4 ¢asové, vice podporovanych formati). Jeho zakladni verze je

dostupna za 2 300 K¢ bez DPH.

) Softpadiand * - Vegas Mavie Shudia Pla
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SONY. VegasPro 8

Obrazek 9.3 — Sony Vegas — nahled prostiedi
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9.5 Uprava audio materiala

VétSina z popsanych programi k editaci videa je schopna editovat také audio stopy.
Je bézné, Ze se béhem editace nahravka rozdé€li na audio a video kanal, poté lze s nimi
pracovat synchronng, nebo se audio a video Uplné odd€li a jsou pouzity zvlast. Pokud se
pracuje jen s audio stopou, 1ze od sebe audio a video stopu tplné odd¢lit, celou video stopu

odstranit a dale pracovat jen s audiem.

Existuji 1 balicky programi jen pro editaci audia, na Internetu se nachazi také cela

e
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10 KODOVANI A PREHRAVACE

Jakmile je nahravka hotova, vCetn¢ vSech pottebnych uprav, je nacase vyrobit

kone¢ny format vhodny pro streaming.

10.1 Kodovani

Vytvaii-li se Video On Demand, je diilezité optimalizovat soubor vzhledem
k rychlosti pfipojeni divakd. Vzhledem k rozvoji vysokorychlostniho pfipojeni v CR se
bézné neoptimalizuji webcastingové materidly pro rychlost dial-up a ISDN pfipojeni. Je
vSak nutné si uvédomit, kdo a odkud bude vytvorené materidly sledovat. V ramci
akademické ¢i firemni LAN sit¢ mohou byt materidly distribuovany ve velmi vysoké
kvalite, ktera by byla dostupna pouze nékterym posluchacum pftistupujicim pies Internet.
Nejefektivnéj$im feSenim je vytvofit soubor umoziujici streamovani riznymi rychlostmi

(SureStream v RealMedia a Intelligent Streaming ve Windows Media).

[ streamovani jednou rychlosti ]

112 Kbps
_--

(B
L.

N

[ streamovani riznymi rychlostmi ]

112 Kbps

I

=y & )[15]

256 Kbps

768 Kbps

Obrazek 10.1 — rozdil mezi streamovanim jednou rychlosti a pouzitim

streaming media serveru (SureStream, Intelligent Streaming)
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To umoziuje sledovat totéz video v ramci rychlé podnikové ¢i akademické sité, tak
1 mimo ni. Soubory vytvorené pouze pro jeden datovy tok mohou byt streamovany pouze
v této rychlosti, pfipadné stazeny z webového serveru do pocitace, zatimco materialy
upravené ke streamovani s riznym datovym tokem, mohou byt distribuovéany jen za pouZiti
streaming media serveru. Streaming media server je specificky navrzen k urceni rychlosti
pfipojeni, vybrani optimalni rychlosti streamovaného videa a jeho néaslednou optimalizaci
v zavislosti na ptipadném kolisani linky.

K optimalizaci je nutné video kddovat do piislusného formatu. Na kddovani se
nahlizi ze dvou hledisek — prvnim z nich je komprese pro distribuci pies web a druhym

uloZeni ve vhodném formatu.

To, jak video kddovat, zavisi pievazné na nasledujicich dvou otadzkach:

e Jaky ptehravac bude prevazné pouzivan pro sledovani materiala?

e Jaké internetové piipojeni bude pouzito?

10.2 Koédovani a komprese

Komprese je diilezitou fazi piipravy webcastingovych materiala. Pokud je soubor
ptilis velky, kvalita obrazu nebo zvuku bude Spatna, pokud se na n¢j viibec ptjde divat.
Priimérnd velikost digitalniho videa je 4MB na 1 sekundu formatu AVI. Jen nékolik malo
pocitact zvladne tolik megabytl za sekundu. Primérny uZivatel, ktery doma pouziva 56K
modem, muze prijimat jen 34Kbps (asi 4KB) za sekundu. Komprese ma tedy zmenSit

velikost videa a audia, aby bylo 1épe dostupné uzivatelim.

e Velikost okna — Zakladnim prvkem komprese pii vytvaieni webcastingovych
materiall je zména velikosti okna. Na rozdil od klasickych video materiali, kde se
snazime o zachovani vysoké kvality zaznamu, je potieba vyslednou velikost a tim
1 kvalitu webcastingového materidlu pfijatelné upravit. Velmi ziidka je na Internetu
video se stejnou velikosti okna, jak bylo natoceno. Zmensenim velikosti okna se
zmen$i mnozstvi dat videa a tim i velikost souboru. Proto také videa uréena pro

pomalejsi piipojeni maji obvykle mensSi velikost okna nez videa urCend pro
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broadband, ¢i piehravani ve vnitini siti LAN. VétSina modernich editacnich
programli nabizi pfeddefinované velikosti oken pro rGzné rychlosti, které se

nastavuji pii kodovani video souboru.

e Kodeky — Dalsi metodou komprese pouzivanou pii kédovani je vybér vhodného
video a audio kodeku. Kodeky obecné funguji tak, Ze odstrani zbytecnd obrazova

a zvukova data a tim zmens$i mnozstvi odeslanych dat.

10.3 Ukladani ve vhodném formatu

Proces kdédovani konéi uloZzenim souboru ve zvoleném formatu. Rizné
multimedidlni architektury nabizi rtizné vlastnosti, moznosti a uchovavaji data v rliznych
formatech. QuickTime, RealVideo a Windows Media jsou ptiklady architektur pro

streamovana média.

Jak RealNetworks SureStream, tak Windows Media Intelligent Streaming nabizi
moznost jedenkrat kodovat pro rtznou rychlost pfipojeni, s pouzitim rtiznych datovych
tokli. Tim se docili alternativy k jednotlivému kdédovani pro kazdou rychlost piipojeni.
Server automaticky zvoli vhodnou rychlost pro uzivatele a upravuje béhem celého pienosu
rychlost pfehrdvani vzhledem k vytizeni serveru a rychlosti linky. Pro vyuZiti téchto

moznosti je potieba mit nainstalovan spravny piehravac.

10.4 Vhodny software pro posluchace

V soucasnosti jsou hlavnimi formaty pro streaming RealMedia od RealNetworks,
Windows Media od Microsoft a QuickTime od Apple. Kazdy ma jak vyhody, tak
1 nevyhody, o kterych bude pojednano nize.

Pti volb¢ streamingového formatu je nutné zvazit nckolik hledisek. Mezi hlavni
z nich patfi ur€eni skupiny, kterd bude vytvofené materialy sledovat, zda jim bude zvoleny
format vyhovovat. V nékteré znasledujicich ¢asti bude uvedeno srovnani pichrévact

s uvedenim nékterych vyhod a nevyhod pouzivani jednotlivych ptehravaci.
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10.5 Hlavni prehravace

Hlavni vyrobci feSeni vhodnych pro streaming, RealNetworks, Microsoft i Apple,
vyuzivaji své vlastni formaty pro kédovani a samoziejmé také piehravace. V idedlnim
svété by se dalo predpokladat, Ze jednim piehrdvacem puljde piehrat cokoliv. Obsah
vytvofeny kodérem od jedné spolecnosti se da obvykle ptehrat jen piehravacem od téze
spole¢nosti. Miize se také vyskytnout inkompatibilita mezi verzi prehravace a obsahu.
Naptiklad se muze stat, Ze obsah kddovany v posledni verzi od urcité spolecnosti, neptjde
ptehrat ve star$i verzi prehravace. Tento problém se objevuje u verzi RealOne Player
a Windows Media Player. Opravdu je tudiz dilezité zvolit spravny kodér a nasledné

ptehravac podle potieb posluchact.

Jak bude ukazano dale, volba piehravace mize mit velky vliv na zazitek studenti ze
sledovani materialu. Kazdy piehrava¢ ma své vyhody. Nanestésti neexistuje jedind nejlepsi
volba. V8e zavisi na cené, materidlu samotném, pfipojeni posluchacii a na tom, jak bude

material umistén.

10.5.1 RealNetworks

Produkty RealNetworks jsou pIné¢ kompatibilni se SMIL (Synchronised Multimedia
Integration Language) technologii a jsou vytvofeny tak, aby piehrava¢ byl schopen
integrovat dohromady rtizné druhy obsahu. Vyhodou je velka univerzéalnost tohoto feseni.
Bez ohledu na operac¢ni systém, ktery divak pouziva, obsah bude v piehravaci vypadat stale
stejné. Nevyhodou je, Ze obsah je limitovan kompatibilitou souborti RealOne — novy
RealPlayer. Jist¢ komplikace piindsi i synchronizace s dal§imi rich médii, napiiklad
prezentace v Microsoft Powerpoint. Prezentace musi byt napied ulozena jako série GIF,

ptipadné JPG soubord, které jdou nasledné vlozit jako soucést videa.

RealNetworks nedavno vydali dalsi verzi platformy Helix. Helix je novy systém pro
distribuci médii od RealNetworks. Helix Producer nejen koduje nahrdvku do formatu
RealMedia, ale umi také vytvoftit synchronizovanou multimedialni prezentaci, kterd se da
piehrat v RealOne piehravaci. Helix umi také zachytit a vysilat pfimo z FireWire zdroje,
coz udrzi vysokou kvalitu a jednoduché pfipojeni zatizeni. Vice datovych tokl je

samoziejmosti. Stejné tak podpora Live Broadcastingu.
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10.5.2 Windows Media

Na druhé strané stoji Windows Media Player, ktery je navrzen tak, aby mohl byt
zaclenén a ovladan jinymi prvky, jako jsou HTML stranka nebo java, piipadné VBScript
ptikazy. Hlavni vyhodou tohoto pfistupu je moZznost kontrolovat a spojovat vSechny
kompatibilni zdroje médii. To se znacné rozsiti tim, ze vétSina prohlizect podporuje plug-
in moduly, coZ poskytuje dalS$i moznosti a kompatibilitu. Samoziejmé existuje i druha
stranka. Jak je jiz zvykem u produkti firmy Microsoft, je 1 toto feSeni navrzeno
a optimalizovano pro praci vyhradné s produkty této firmy. Pouzti jinych operacnich

systému ¢i prohlizect je tak znacné omezeno.

vewe

vysilani nebo jiz vytvorené audio a video do formatu Windows Media jak pro Zivé vysilani,

tak Video On Demand.

10.5.3 Apple QuickTime

Apple QuickTime stoji na pomezi jiz zminénych dvou piehrdvaci. Umoziiuje
vyuzivani technologie SMIL a mtiZe byt také kontrolovan externé, pokud je integrovan do
webové stranky. I pifes zkombinovani vyhod konkurencnich feSeni nedoSlo stale
k masovému rozsifeni tohoto formatu mimo platformu Macintosh. Na rozdil od Windows
Media a RealMedia je QuickTime ve verzi Pro, umoziujici také kddovani pro streaming,
jiz zpoplatnén. Nabizi vSak za tento poplatek S$irS$i moZzZnosti nez piedchozi dva.
QuickTime Pro také poskytuje moznost jednoduché editace, zékladni efekty a import-
export mnoha druht medii. Pro zivé streamovani vyrobil Apple volné Sifitelny koédovaci
software. Ten je vSak dostupny pouze na platformédch Macintosh. Hlavnim pozitivem
QuickTime je jeho kompatibilita s velkym mnoZstvi prohlizecli, miize byt pouZivan

v domovském prostfedi Macintosh nebo na pocitacich s Microsoft Windows.
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10.6 Vhodny prehravac

10.6.1 Windows Media

Mezi hlavni vyhody patfi:

Microsoft jsou volné dostupné a nejsou omezené v pouZiti
Dobra schopnost integrace — moznost integrovat do HTML a podpora Visual Basic
Koédovaci software obsahuje wizzard pro lepsi ovladani

Celkové vysoka kvalita audia a video od 128Kbps a vyse

Mezi nevyhody patii:

Nizka kvalita audia pii streamovani videomateriali v nizkém datovém toku (pii

pouziti modemu)
Optimalizace pouze na Microsoft Internet Explorer pii integrovani do HTML kddu

Streamovana media se daji sledovat pouze na pocitaich s Microsoft Windows

a Macintosh
Nutny plug-in pro kompatibilitu s Netscape

Nutny Microsoft Windows Server k uloZeni streamovanych medii

10.6.2 Real Media

Mezi hlavni vyhody patii:

Nejrozsitengjsi format pro streamovani

Helix Server umi streamovat vSechny tii nejcastéj§i formaty — Windows Media,

QuickTime, RealVideo
Vyborna kvalita pfi streamovani za pouziti modemu

Podpora SMIL
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Mezi nevyhody patii:
e (ena za roz$ifené moznosti kodovani — profesiondlni verze neni nejlevngjsi

e Nizka rychlost kodovani

10.6.3 Apple QuickTime

Mezi hlavni vyhody patii:

e Extrémné dobrd kvalita reprodukce videa u rychlého pfipojeni k Internetu

(1000Kbps+)
e Zvlada piehrat Siroké spektrum formata
e Podpora SMIL

e Podpora 360° panoramat a 3D objekti

Mezi nevyhody patii:

e Nutné koupit balicek — napt. QuickTime Pro, Adobe Premium k vytvoieni Apple
MOV souboru v PC systémech

e Nizka kvalita pfi real-time streamovani rychlosti pod 1000Kbps

10.6.4 Kompatabilita prehravaca

Windows Media Player

e Kompatibilni se v§emi opera¢nimi systémy Microsoft Windows, Mac OS 8.1/9x,

Mac OSX, Pocket PC, Solaris, Casio Palm, Compaq Palm

e Podporuje tyto formaty — ASF, WMV, WMA, WAV, AVI, MPEG-1, MPEG-2,
MP3, MPEG-4

e Kompatibilni s prohliZe¢i Internet Explorer 5.0 a vySe, Netscape4 a vySe, produkty
Mozilla

e Dostupny voln¢ ke stazeni na www.windowsmedia.com
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Real Player

Kompatibilni se vS§emi operacnimi systémy Microsoft Windows, Linux, Mac OSX,

Pocket PC, Solaris
Podporuje formaty — RM, RA, RealPix, RealText, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4

Kompatibilni s prohliZze¢i Internet Explorer, Netscape, produkty Mozilla, Opera,

prohlizece dostupné v OS Linux

Dostupny voln¢ ke stazeni na www.real.com, mozno zakoupit verzi Plus

Apple QuickTime

Kompatibilni se v§emi operacnimi systémy Microsoft Windows a Macintosh
Podporuje tyto formaty — MOV, MPEG-1, MPEG-3, AVI, SMIL a dalsi
Kompatibilni s prohlizeci Internet Explorer, Netscape, produkty Mozilla

Dostupny voln¢ ke stazeni na www.apple.com/quicktime, mozno zakoupit verzi Pro
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11 PRACE SE STREAMOVANYMI MEDII

Pokud jsou materialy ve zvoleném formatu jiz piipraveny, bude potieba je umistit
na server, odkud budou piistupné posluchac¢lim. Bézné servery uchovavaji a posilaji audio
a video soubory klasickym zpusobem, kdy je potfeba stdhnout cely soubor do pocitace
posluchace a az pozdé€ji miize byt piehravan. Nekteré prehravace, napiiklad Windows
Media Player umi simulovat streamovani, neboli zacit pifehravat CasteCné stazeny soubor.
To je pfijatelny zptsob, jak zalit s testovanim streamovanych medii. Opravdovy streaming

ale vyzaduje streamovaci server.

11.1 Potiebny hardware

Hardwarova konfigurace serveru je hodné variabilni a v podstaté je zavisld na
finan¢nich prostfedcich, které jsou na server vyclenény. Bez ohledu na zvoleny format

souborl vyzaduje obecné streamovaci server nasledujici minimalni konfiguraci:
e 1GHz+ procesor
e 1GB+ operacni paméti RAM

e Velkd kapacita HDD. Nabizi se mnoho moznosti, ale vzdy se doporucuje pouzit
systém RAID. Hlavnim divodem je moznost zrcadlit disky a tim docilit rychlého

zalohovani v ramci serveru.

e Vysokorychlostni pfipojeni k siti

11.2 Potiebny software

Vsechny hlavni streamovaci formaty nabizeji vlastni software pro server, ktery
ovlada ptistup k materidlim a distribuci. Ten musi bézet na serveru spole¢né s vhodné

vybranym operacnim systémem, napt. Linux, Microsoft Windows Server.
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11.2.1 Server od RealNetworks

Software pro streamingovy server od firmy RealNetworks béhem let prosel velkym
vyvojem, stale se zlepSoval a nyni je velmi stabilni, rychly a uzivatelsky ptivétivy. Nabizi
kompletni vzdalené ovladani a uroveii jeho zabezpeceni je velmi vysoka. Podporuje:

e Microsoft Windows NT/2K/XP/Vista/NET
e Jakykoliv Linux
e FreeBSD

e Solaris

Helix Universal Server, jenz nahradil RealSystem Server podporuje vSechny tfi
hlavni streamovaci formaty: Windows Media, QuickTime, ale také MPEG-1, MPEG-2,
MP3 a MPEG-4. Na webovych strankach spoleCnosti je ke stazeni basic verze Helix
Universal Server, fungujici po dobu 12 mésici a limitovdna na 2 pfistupy ke
streamovanému videu. Tato verze umozinuje vyzkouSeni a testovani tohoto systému na
vlastnim serveru a je pro tyto ucely dostacujici. Helix Server, aktudlné ve verzi 12 je
schopny streamovat do vSech pfistroji schopnych ptehravat média, vcetné palmtopt
a mobilnich telefonti.

Jak RealNetworks SureStream, tak Windows Media Inteligent Streaming nabizi
vicerychlostni kodovani. Tato schopnost spoc¢ivd v kodovani pouze jednoho soubor tak, ze
muize byt streamovéan klientim rlznymi rychlostmi podle jejich pfipojeni. Server pii
navazani spojeni automaticky vybere nejlepsi kodovani vhodné pro klientovo piipojeni.
Kdyz se spojeni za¢ne ucpavat, server snizi rychlost na nizsi datovy tok. Jakmile ucpani

pomine, server vrati rychlost zpét.

11.2.2 Microsoft Windows Media Server

Nabidka a politika konkuren¢niho produktu Microsoft Windows Media Server je
trochu odli$né. Na rozdil od RealNetworks, Media Server neni samostatny produkt, ale je
soucasti Windows 2000/2003/2008/NET Server. Pokud uz mate v provozu jeden z téchto
serverl, cena za implementaci sluzby bude minimdlni, stejn¢ jako Cas s tim straveny.

Media Server je kompatabilni a tudiz funk¢ni vzdy jen na Windows Server. Mezi hlavni



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009 88

vyhody je schopnost streamovat z jednoho serveru vice nez 3 000 uzivateld, aniz by byl

problém s licenci. Windows Media Server je podobné jako RealNetwork rychly a efektivni.

11.2.3 Apple QuickTime Streaming Server

QuickTime Streaming Server je ureny pouze pro pocitace Macintosh. Pro né
nabizi Sirokou kompatibilitu se streamovanymi soubory véetné standardnich MOV, MP3,

MPEG-4 a Shockwave Flash, a to pro vice nez 4 000 uzivatelii na jeden server.

Hlavni vyhodou QuickTime je kvalita zdznamu. Nejvétsi filmové spolecnosti
naptiklad publikuji na Internetu upoutdvky na filmy pouze v tomto formatu kvili vysoké
kvalité piehravani.

Apple také zdarma dodavé server zalozeny na PERL jazyce s nazvem Darwin
vhodny pro nésledujici operacni systémy:

e Red Har Linux 7.1
e Solaris 8 (SPARC)

e Windows NT Server 4.0/Windows 2000/2003 Server

Darwin neni pfili§ uzivatelsky piivétivy. JelikoZ je zaloZen na scriptech, vSechna
nastaveni se musi délat z textovych dokumentt a jejich nastavovani v jazyce PERL by m¢l
provadét zkuSeny administrator. Nicméné stejné jako QuickTime, nabizi Darwin Sirokou
kompatibilitu se streamovanymi soubory a miize streamovat k vice nez 2 000 uzivatelt.

Pti nizkych pfenosovych rychlostech se vSak Apple QuickTime nevyrovna
Windows Media nebo RealMedia. Pti 512Kbps a méné¢ vypadaji a znéji ob& dalsi moznosti
mnohem Iépe nez QuickTime, ale pii rychlosti pfipojeni 1 000Kbps a vice QuickTime
zarucCuje nejvyssi kvalitu. To je mozné diky konstrukci kodeku a zamyslené cilové skupiné

divaka.

11.2.4 Rychlosti pripojeni

Dilezitym faktorem ovliviiujicim streamovani a kvalitu streamingu je rychlost
a kapacita sité. Server by mél mit kvalitni vysokorychlostni pfipojeni do Internetu, aby byl
schopen se vypotadat se vSemi pozadavky a naroky na néj kladenymi. V opacném ptipadé

nebude prenos streamovaného materidlu kvalitni, poslucha¢ se setkd s materidly v nizké
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kvalité, kterd mtize byt doprovdzena trhanym obrazen, nekvalitnim zvukem, piipadné

spojeni mezi serverem a posluchac¢em nemusi byt viibec navazano.

Dal8im dulezitym faktorem je také rychlost posluchacti a s ni spojend optimalizace
materidld. Pfi vytvafeni webcastingovych materiali je nutné brat v avahu mozZnosti
posluchact a ucel jejich pouziti. Materidly musi byt kddovany tak, aby vyhovovaly cilové
skupiné divaka a rychlosti pfipojeni. Nasledujici tabulka porovnava rychlosti pfipojeni
a typické rychlosti, kterych skute¢né dosahuje. Tabulka je opravdu jen informativni, jelikoz
rychlost linky muze kolisat v zavislostech na rtiznych podminkéach. Naptiklad v dob¢, kdy

je Internet zahlcen, miize byt té¢zké sledovat jakékoliv webcastingové materialy.

Tabulka 11.1 — maximalni x typicka rychlost ptipojeni

Typ pFipojeni Maximalni rychlost Typicka rychlost

56Kb Modem 56Kbps 34Kbps
ISDN 64-128Kbps 45-80Kbps
256Kb xDSL / Kabel 256Kbps 225Kbps
1024Kb xDSL / Kabel 1024Kbps 900-950Kbps
2048Kb xDSL / Kabel 2048Kbps 1900-1950Kbps
10Mbps Ethernet (LAN) 10Mbps 9Mbps
1000Mbps Ethernet 1000Mbps 950Mbps

11.2.5 Nazvoslovi rychlosti pripojeni

V terminologii zabyvajici se rychlosti pfipojeni se d4 narazit na spoustu vyrazi,

které stoji za vysvétleni.

e Broadband — vysokorychlostni pfipojeni k Internetu, které nema presné definovanou
ptichozi rychlost. V dokumentu ministerstva Informatiky Nérodni politika pro

vysokorychlostni pfistup — broadband strategie se uvadi: ,,Pro rok 2005 povazuje
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schvaleny dokument za minimdalni hranici vysokorychlostniho pfistupu nominalni

rychlost 256 kilobiti za sekundu.***

V soucasné dobé¢ je rozvoj vysokorychlostniho
Internetu v Ceské republice na velmi dobré urovni a limit 256 Kb, jako dolni
hranice pro broadband, je vefejnosti vniman jako nedostacujici. Stale se zvysujici
tlak ze strany vefejnosti na rychlost Internetu, technické moznosti operatort
a konkurenc¢ni boj zvySuje neustdle rychlosti pfipojeni. Minimalni nabidka velkych
kabelovych spole¢nosti, které svadéji konkurencni boj, napiiklad na tzemi Prahy

vzrostla béhem poslednich dvou let na pétindsobek. Zakladni nabidka je nyni na

10 Mbit/s.

ISDN (ISDN2e) — Integrovany Systém Digitalni Sité (Integrated services Digital
Network) je sada standardl pro digitalni vysilani pomoci béZnych telefonnich linek.
Dftive byla urcena predevsim pro firemni pouziti, dnes ale tento zptlisob piipojeni
k Internetu jiz neni skoro vyuzivany a postupné je vytlatovan z trhu lepsi nabidkou
zalozené na jiné technologii.

DSL — digitalni tcastnicka linka (Digital Subscriber Line) je broadband technologie
ptes bézné telefonni linky. xDSL zastupuje rtizné formy DSL jako ADSL, SDSL
a VDSL, v Ceské republice je vefejnosti pouzivan pievazné ADSL format, ktery
nabizi stabilni a rychlé broadband pfipojeni za pfijatelnou cenu. SDSL vyuziva
spiSe firemni klientela, kterd oceni symetrické piipojeni, tzn. stejnou rychlost pro

upload a download.

LAN — mistni sit’ (Local Area Network) je sit’, ktera spojuje pocitae v malé oblasti,

Casto jen v jedné budové ¢i aredlu.

** Ministerstvo informatiky CR. Ministerstvo informatiky CR: Nérodni politika pro vysokorychlostni pristup - broadband
strategie [online]. 2005 [cit. 2007-03-24]. Dostupny z WWW: <http://www.micr.cz/scripts/detail.php?id=3157>.
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12 PREZENTACE MATERIALU

Jakmile jsou webcastingové materidly vytvofené, upravené a pfipravené na serveru,
je potteba rozhodnout, jakym zpisobem budou prezentovadny poslucha¢im. Pokud
prednasejici vyuzival dataprojektor, ¢i psal na tabuli dopliujici informace, je vhodné i tyto
informace pfedat posluchac¢lim. Nabizi se dvé zékladni feSeni, jak integrovat doplikové
informace k vytvofenému webcastingovému materidlu a ucelen¢ je ptedat poslucha¢tim.

Pfi planovani a vytvatreni webcastingovych materiald je potfeba mit jiz promysleny
1 zplsob prezentace téchto materiali smérem k posluchacim. V tomto kroku je
rozhodovani o zpiisobu prezentace do znacné miry jiz limitovdno pouzitym formatem

streamingového videa a vybérem streamingového serveru.

12.1 VloZeni streamingového videa do HTML

vV

Jednd se o jednodussi metodu, jak synchronizovat video materialy s dalSimi rich
médii. V soucasné dob¢ existuje na trhu velké mnoZstvi nastrojl, které toto umoziuji.
Jednim z hojné pouzivanych je Microsoft Producer for Powerpoint. Windows media player
sdm o sob¢ neobsahuje funkci, pomoci které by mohl byt synchronizovan s dopliikovymi
z Microsoft Powerpointu, HTML strdnkami, obrazky, dal$imi audio a video materidly.
Tento nastroj umi spoustu uzitecnych funkei, bohuzel k jeho pouziti museji byt na pocitaci
nainstalovany také Windows XP/Vista a nejnovéjsi verze Microsoft Office. Toto omezeni

by do jisté miry mohlo nékteré uzivatele odradit.

Dalsi variantou by mohl byt software od spole¢nosti RealNetworks, dodavany
se softwarem pro server Helix. Jeho volné Sifitelnd verze je omezena na maximalné

15 minut streamingového videa.
Dalsi zajimavou variantou je pouziti nékterého LMS studia, zvladajiciho
administrativu spojenou s webcastingovym materialy. Jednim z nich je i Web Video Couse

— WVC :: ONE, autorsky systém provozovany na JihoCeské univerzite.
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12.2 SMIL technologie

SMIL — Synchronised Multimedia Integration Language — umoZiluje tvorbu
multimediadlnich prezentaci, které mohou obsahovat video, audio, obrazky anebo text.
SMIL byl vytvofen konsorciem W3C a vychazi z jazyka XML. SMIL tudiz pracuje s jiz
hotovymi multimedidlnimi objekty, které umi integrovat do dokumentl, urcuje jejich
polohu, vymezuje jejich Cas zobrazeni a nahrazeni za jiny, prevazn¢ v HTML a XML.
SMIL se nadale rozviji pfedevsSim diky dvéma oblibenym piehravacim — Real One Playeru
a Apple Quick Time Playeru. Podpora SMILu u téchto pfehrdvacli umoziiuje vytvaret
anasledné streamovat webcastingové materidly synchronizované napiiklad s obrazky,

piepisy textll, prezentaci z Powerpointu.

Vlastnosti a funkce jazyka SMIL Ize shrnout do nékolika bodu:
e piesny popis vizualni podoby prezentace
e piesné umisténi objekti
e velikost vkladanych objektt
e zmeény prezentace v ¢ase

e hyperodkazy a parametrizace prezentace (umoziiuji uzivateli reagovat na objekty -
zapinat, vypinat - simuluji ovladaci prvky prehravace)

e testovani podminek - SMIL disponuje vétvenim (switch), které umoznuje rozlisit
spoustu vlastnosti prohlizece - rychlost pfipojeni, systémovy jazyk, velikost

obrazovky a dalgi™*

3 GRIMMICH, Simon. SMIL - jazyk pro multimedidlni prezentace -- XML -- Vyvoj aplikaci [online]. 2004 [cit. 2009-
04-16]. Dostupny z WWW: <http:/interval.cz/clanky/smil-jazyk-pro-multimedialni-prezentace/>.
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13 WVC

Server WVC :: ONE poskytuje webcastingové kurzy, které jsou urCeny pro studium
na vSech typech vysokych Skol. Poskytuje webcastingové kurzy, které je mozné v ramci
systému synchronizovat s dal§imi rich médii jako jsou prezentace z Powerpointu, FLASH
animace, obrazky a texty. Jeho vyuziti je pomérné flexibilni. Cely systém byl spustén
v roce 2002, od té doby v systému WVC :: ONE byly provedeny radikdlni inovace. Tykaji
se moznosti univerzalni synchronizace. Tim se mini podpora dvou nejpouzivanéjSich
formati: Real Media a Windows Media. Eliminuje se tak nutnost nainstalovani jediného
ptehravace, kterym byl do roku 2005 Real Player. Ptibyla také mozZnost komunikace
pomoci chatu, ktery je u kazdého kurzu, a mozZnost poznamek pomoci online
poznamkového bloku. Jednotlivé kurzy je mozné distribuovat také v offline podobé na
CD/DVD nosicich. Studenti tak nemusi byt pfipojeni k Internetu a mohou webcastingové
pfednasky sledovat doma v offline podobé. Kazdé CD/DVD obsahuje tzv. komunikaéni
centrum, které se nemusi instalovat a umoznuje prochazeni kurzl, testovani potiebného

ptehravace a pfipojeni na server do systému WVC :: ONE.

Systém WVC :: ONE, ktery vznikl jako autorsky systém na Jihoceské univerzité

v Ceskych Budgjovicich, je po domluvé piistupny i jinym akademickym institucim.

13.1 Systém z pohledu uZzivatele

Systém WVC :: ONE je uzivatelsky velmi ptivétivy. Po otevieni stranek na adrese

http://wvc.pf.jcu.cz se zobrazi ivodni stranka systému.
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Obrazek 13.1 — Uvodni stranka systému WVC :: ONE

Zde je pomoci piehledného menu mozné pfistoupit k pozadovanym materialam.

e home — odkazuje na ivodni stranku systému

e o serveru — zde jsou uvadény zakladni informace o systému

e help — pfistup k napovede

e kontakt — kontaktni informace na spravce systému

e news — aktualni zmény v systému + archiv jiz dfive zobrazenych

e vyukovy systém eAMOS — odkaz do LMS studia v ramci Jiho¢eské univerzity

e vyhledavani — jednd se o pomérné unikdtni vyhledavaci systém, ktery umoziiuje
nalézt podle klicovych slov nebo doprovodnych médii konkrétni sekvenci. Po
kliknuti na odkaz nalezeného vyrazu bude zobrazen vyukovy materidl od

konkrétniho ¢asového useku.

e seznam obori — Po kliknuti na tento odkaz se v pravé Casti zobrazi hlavni
nabidkové menu. Pti rozbaleni nabidky se zobrazi kategorie obort, do kterych jsou
nabizené¢ kurzy zatazeny. Po vybéru kategorie je jiz vidét seznam dostupnych

kurzu.
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Obrazek 13.2 — WVC — kategorie kurza

13.1.1 Spusténi kurzu

Po kliknuti na nazev kurzu se zobrazi nové okno prohlizece. V tomto okné se jiz
bude ptehravat samotny webcastingovy material. V levé ¢asti obrazovky je uveden seznam
kapitol vcetné¢ jejich c¢asti. Po kliknuti na vybranou kapitolu, ptipadné cast kapitoly

zapoc¢ne samotné piehravani.
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Obrazek 13.3 — WVC — seznam kapitol

13.1.2 Prehravani kurzu

Po kliknuti na zvolenou kapitolu, ¢i jeji ¢ast se zméni obsah levé ¢asti okna. Jiz zde
nebude zobrazen seznam kapitol, ale bude zde okno piehravace, v kterém pobézi vybrany

webcastingovy material.
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Obrazek 13.4 — WVC — Algoritmy a datové struktury



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009 97

Prava cast okna je ur¢ena na dopliikovy rich material, ktery se bude zobrazovat
synchronn¢ s probiranym tématem. Nésledujici obrazek byl vytvofen v kurzu Algoritmy
a datové struktury, kde video je synchronizovano s prezentaci z Powerpointu. Pro navrat na

seznam kapitol slouZi tlagitko UVOD umisténé pod oknem piehravace.

13.1.3 Poznamkovy blok a chat

Dva velice Sikovné néstroje jsou piistupné po kliknuti na ikony umisténé v pravém
hornim rohu okna prohlizece. Jednd se o ikonu spoustéjici chat, v kterém je mozné
komunikovat on-line vramci zobrazeného kurzu, a také poznamkovy on-line blok
s moznosti uloZeni do textového souboru.
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Obrazek 13.5 - WVC — chat
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Obrazek 13.6 — WVC — poznédkovy blok
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13.2 Vytvoreni kurzu

K vytvoteni nového kurzu v LMS WVC :: ONE jsou zapotiebi administratorska
prava. Tato prava umoziuji vytvoreni nového kurzu, jeho editaci ¢i odstranéni.
Administratorskd prava piidéluje pouze spravce systému a bude nutné ho kontaktovat.
Vstup do administratorské casti systému se stejné jako do klientské Casti provadi pies
webovy prohlize¢ na adrese http.//wve.pf.jcu.cz. V dalsi fazi je nutné vybrat obor, v ramci
kterého bude novy kurz vytvoren a do kterého je pfidélen administratorsky ptistup. Dale
stac¢i kliknout na ikonku ADMIN a jiz se zobrazi ptfihlaSovaci dialog. Po zadani
uzivatelského jména a hesla bude umoznén pfistup do administratorské Casti systému.
V ramci této obrazovky je mozné spravovat jiz vytvorené kurzy, ptipadné vytvofrit kurz
novy. Po zadani jména kurzu a varianty publikovani sta¢i kliknout na tlacitko odeslat
a kurz je zaloZen. Doporucuji pouZzit variantu publikovani UNI MEDIA, kterd umoziuje

pouzit video jak ve formatu Windows Media, tak Real Media.

Nove¢ vytvoreny kurz se zobrazi v menu pod polozkou Vase materialy.
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Obrazek 13.7 — WVC — zaloZeni nového kurzu

13.2.1 PInéni kurzu

Plnéni kurzu zac¢ind po kliknuti na stejné pojmenovanou ikonu. Zobrazi se dalsi

okno, v kterém se jiz vytvareji samotné kapitoly, na které je kurz rozdélen.
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Zde je mozné také jiz vytvorené kapitoly pfejmenovat ¢i vymazat. Pti zakladani
nové kapitoly je vzdy dilezité rozhodnout o jejim umisténi — zda bude vlozena na zacatek,

piipadné na konec.

Z tohoto mista probiha také plnéni jednotlivych kapitol. Po kliknuti na ikonu plnéni
se zobrazi nové okno prohlizece, v kterém jiz dochazi k importovani videa bud’ ve formatu

.rmv pripadné .wmv, a také k vlastni synchronizaci s dal§imi rich médii.

I zde je prace natolik prehledna a intuitivni, Ze nahrani soubori v pozadovaném
formatu by nemél byt problém. Je mozné, Ze diky nastaveni n€kterych vlastnosti serveru
nebude mozné nahravat pies webové rozhrani objemnd videa a bude potieba pozadat
administratora serveru o jejich umisténi do kurzu. Pokud jsou videa v kurzu jiz umisténa,

je mozné zahdjit synchronizaci.

/2 WV (build 3) - Windows Internet Explorer =101 x|
2 | httpeffwve. pf.jou.czjwe, _mechafiog_ok ) _publimS184d_ dod_publi= & thas_1 55666k _ham =l
L/
m- zaviit okna |x|

Prozatim nabyl pre tute kapitalu vyl - * Time Action
vides nebo typ souberu. Klikndte n. ' 1 00:00:00 INSERT / ECIT
zobrazenjch ikon podie
ikany nejsou potom provest g
uploadam souborl

Inser ANV file Tngere WV file |

Uplaad iles. | agd time | Ganarats events fils

avascrit:kal) [ == '@ internet [H100% -

UNL" Web Video Course

Obrazek 13.8 — WVC — okno plnéni a synchronizace

13.2.2 Vytvoreni ¢asovych stop

Po vlozeni video souboru se objevi ikona zvoleného média v pravém hornim rohu.
Pti kliknuti se zobrazi nahrané video a synchronizace miize zacit. V pravé Casti okna se
pomoci tlacitka Add time generuji ¢asové stopy, ke kterym se da néasledné ptifadit vhodné

rich médium.
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Obrazek 13.9 — WVC — casové stopy

13.2.3 Synchronizace s rich médiem

Po vytvoteni ¢asovych stop — tsekll, po kterych se zobrazuje vlozené rich médium,
je potieba pfidat pozadované materialy. Po kliknuti na INSERT /EDIT u vybraného
casového useku se zobrazi nové okno s editorem. V ném je mozné psat text, vkladat
tabulky, obrazky, flash animace ¢i pouzit prezentace z Powerpointu. VSe probiha
v pfijemném a prehledném prostredi, tudiZ by nemél byt s vkladanim rich média, piipadné
s psanim a formatovanim textu zadny problém.

Po piipraveni obsahu, naptiklad vlozenim obrazku, jak je ukézano nize, staci
kliknout na :: ULOZIT :: a systém vie sam obstara. Je zde také znovu uveden &as, b&hem

kterého bude tento obsah zobrazen. Zde je mozné provést korekci uvedeného Casu.
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Obrazek 13.10 — WVC — okno se synchronizovanym materiadlem

Po dokonceni synchronizace v ramci jedné kapitoly je nutné kliknout na Generate
events file — tim se zapiSi Casové useky a k nim synchronizované materidly. Dale se

postupuje obdobné, dokud neni cely kurz vytvoten.

13.2.4 Zverejnéni kurzu a dalsi nastaveni
Po ptihlaSeni ma administrator kurzu moznost ménit urcéita nastaveni. Po kliknuti na
ikonu Nastaveni, které dostupné u pozadovaného kurzu:
e ménit jeho nazev
e pridat odkaz na externi stranky

e aktivovat materidl — dokud neni provedena aktivace, kurz neni posluchaclim

nabizen
e zm¢énit podkategorii — doporucuji toto nastaveni nemeénit
e zm¢nit typ publikovani — opét doporucuji zachovat uni_media
e zm¢nit pristupnost materidlu — bud’ volny, ptipadné po piihlaseni do systému
e piidat anotaci materidlu — zadat kli¢ova slova napiiklad pro vyhledavani

e vstoupit do statistiky pfistupt k materialim
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13.3 Prakticka ukazka v systému WVC

V ramci prace byla vytvofena praktickd ukézka v systému Web Video Course,

umisténd na DVD-ROM a pftiloZena k tisSténym verzim prace.
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14 SMIL

Jazyk SMIL byl vytvoien pro potieby prezentace mutlimedialniho obsahu. SMIL
v dnesni dobé& nelze integrovat obvyklou cestou do stavajicich prohlizect. Po vlozeni ¢ésti
kédu ohraniCenym elmenty <smil></smil> do HTML se neda pocitat s odpovidajicim
vysledkem. Existuji specializované programy, které toto uméji vytesit, ale plivodni vize
SMIL, tak jak je definovana ve standardu konzorcia W3C, je odlisna.

Dokumenty SMIL jsou nejcastéji integrovany do webové stranky jako odkaz, ktery
se nasledné zobrazi v externim prehravaci. V soucasné dobé¢ ptichazeji v uvahu 2 prolizece
s podporou SMIL, které se daji pouzit — QuickTime a RealPlayer. Jejich vyhody
a nevyhody byly jiz zminény v minulych kapitoldch. Pfevazné nizka kvalita pfi menSim
datovém toku vede v souCasné dobé k omezeni na praktické pouzivani piehravace

a formati spolec¢nosti Real Networks.

14.1 Popis SMIL souboru a jeho vytvareni

SMIL je postaven na syntaktickém zdkladu jazyka XML. Jak je vidét na nésledujici
ukazce jednoduchého SMIL souboru, jeho vytvofeni a editace jiz vyzaduje alespoii

zakladni znalosti XML soubort.
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<smil>
<head>
<meta name="example” content="example smil file” />
<meta name="author” content="tvorba webcastingovych materialu” />
<layout>
<root-layout background-color="black” width="655"
height="400"/>
<region id="Video” top="5" left="5" width="200" height="160"/>
<region id="Present” top="5" left="210" width="440"
height="330"/>
<region id="Link” left="5" top="170" width="200" height="200"/>
</layout>
</head>
<body>
<par>
<ref region="Link” src="link.txt” />
<seq>
<img region="Present” src="slidel.jpg?duration=0:10.00" />
<img region="Preent” src="slide2.jpg?duration=0:10.00" />
<img region="Present” src="slide3.jpg?duration=0:10.00" />
</seq>
<video region="Video” src="Video.rm”?duration=0:30.00"/>
</par>
</body>
</smil>

W3C disbbatibinlist,

Obrazek 14.1 — ukazka jednoduchého SMIL souboru

Kotfenovym elementem je prvek <smil>. Vlastni dokument se dale déli do dvou ¢asti:

e Hlavicka dokumentu <head> - Hlavicka obsahuje nastaveni celého dokumentu
a dalsi obecné informace. V hlavicce se nastavuje pozadi, rozméry a pozice
jednotlivych prvka. Jeji souc¢asti mohou byt dalsi elementy.

e T¢lo dokumentu <body> - Tato ¢ast slouzi k popisu vkladdanych médii (img, audio,

video, text)*®

36 GRIMMICH, Simon. SMIL - jazyk pro multimedidini prezentace -- XML -- Vyvoj aplikaci [online]. 2004 [cit. 2009-
04-16]. Dostupny z WWW: < http://interval.cz/clanky/smil-zakladni-elementy-a-konstrukce/>.
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Dalsimi dulezitymi prvky jsou <root-layout>, ktery definuje velikost okna pro
vyslednou prezentaci. Déle <region> specifikuje jednotlivé oblasti pro komponenty
prezentace. Tagy <img> a <video> specifikuji jaké soubory budou pouzity ve vytvotrenych
oblastech. Vysledné okno vytvofené pomoci ukédzkového ptikladu bude vypadat

nasledovné:

Video
video.rm prezentace
slide1-3.jpg
odkazy
links.txt

W3C disibatibinltit,

Obrazek 14.2 — Vytvoiené okno pomoci ukazkového kdédu

Pro bézného uzivatele je kod obtizné sledovatelny a Citelny. Pro vytvareni SMIL
soubord je ale mozné vyuzit specializovany editor. Vhodnym pifikladem mize byt
naptiklad software LimSee2, ktery poskytuje velmi zajimavé funkce. Nejveétsi prednosti
tohoto nastroje je moznost ndhledu na vystup i strukturu vysledného souboru. Nechybi ani
piehledna prace s casovou osou a schopnost nastavovat vSechny dostupné parametry
u jednotlivych prvkil. Piesto je v porovnani s nastroji pro klasické zpracovani multimédii

stale co dohanét.”’

37 JELINEK, Jifi. Uziti technologie SMIL pro tvorbu mutlimedialnich studijnich opor In Shornik prispévkii z III. nérodni
konference o distancnim vzdélavani v CR v r. 2004. 1. vyd. [s.1.] : Centrum pro studium vysokého $kolstvi - NCDiV a
Narodni vzdélavaci fond, o.p.s. — Narodni informacni stiedisko pro poradenstvi, 2004. Jiii Jelinek - Uziti technologie
SMIL pro tvorbu mutlimedialnich studijnich opor s. 122-126. ISBN 80-86302-02-4.
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Obrazek 14.3 — Nahled prostredi LimSee2

Pti této ukazce bylo vysledné okno rozd€leno na prostor pro videosekvence se

zdznamem vystoupeni pedagoga, podplirné materidly v podobé slidi z

powerpointu,

prostor pro textové informace, prostor pro odkazy do sité¢ Internet. RozloZeni vysledného

okna je na nasledujicim obrazku.
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Obrazek 14.4 — vzhled rozdéleni okna piehravace
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LimSee2 editor déla praci se SMIL piehlednéjsi a jednodussi. Vysledny kod
vygenerovany z programu jiz nemusi byt pro kazdého uzivatele dobie Citelny, ale jeho
vytvofeni zabralo pouze nékolik minut v piijemném a piehledném prostiedi. Vytvoreny

scénat vypada takto:

<smil>
<head>
<layout>
<root-layout width="1024" height="480"/>
<region id="video" width="360" left="8" top="0" height="288"
background-color="blue"/>
<region left="8" top="300" id="text" width="360" height="120"
background-color="green"/>
<region left="384" top="0" width="640" id="slide" height="480"
background-color="red"/>
<region top="432" left="8" height="36" width="360" id="navig"
background-color="yellow"/>
</layout>
</head>
<body>
<par begin="0.0ms">
<video src="video.avi" region="video" dur="26884.0ms"/>
<audio src="znelka.wav" dur="14623.0ms" begin="4824.0ms"/>
<text begin="41.0ms" dur="5" src="text1.rt" region="text"/>
<img src="Snimek1.PNG" region="slide" fit="fill" dur="19431.0ms"/>
<text fit="meet" dur="5" src="text2.rt" region="text" begin="5075.0ms"/>
<img fit="meet" dur="19355.0ms" src="button.gif" region="navig" begin="58.0ms">
<area actuate="onRequest" external="false" href="logo.gif" target="slide"/>
</img>
</par>
</body>
</smil>
WA s

Obrazek 14.5 — ukdzka SMIL souboru vytvofeného pomoci editoru

Limsee2
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14.2 Vytvareni materiali v prostiedi Limsee2

Vytvareni synchronizovanych materidli v prostfedi Limsee2 je velice intuitivni
a jednoduché. Kromé jiz uvedenych vyhod je velmi diilezité¢ zminit, Ze Limsee2 je fazen
mezi WYSIWYG editory. Vyhodou téchto feSeni je, Ze uzivatel nemusi znat podrobné
syntaxi programovacich ¢i editovacich jazykd a vSe probiha v pfehledném grafickém
modu. Co uzivatel vidi na své obrazovce je totozné s kone¢nou podobou materialu.

Po spusténi programu Limsee2 se zobrazi uvitaci okno, nabizejici verzi SMIL
souboru, s kterou chce uzivatel pracovat. Po zvoleni jedné ze tfi moznosti mlize samotna

editace zacit.

Prefernet mecda player. | Swva bsdia Framewaeh (NI INGTALLID) | Psdwiedencedng (U0 *| swinevwen & T @ 5
O | 1 ot

[Flaem ™ | e e | 2o | ity | S |
B Bl=| 21 @) @70 @ s ¥ Ao
PO = B I=  q=. Fe

Toactvws  Clsyconwect | B 41[I0] [of| 3 :
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[7] Amritrs sengvmin w

FH Limsee2

Obrazek 14.6 — Limsee2 s nove vytvorenym dokumentem

Dal$im krokem nutnym k vytvofeni a synchronizaci materidld je rozvrhnuti
vysledného dokumentu na pozadované regiony. Jedna se napiiklad o oblast pro video, slide
z Powerpointu, okno pro doplitkové informace. Stac¢i jen kliknout na ikonu ,,Create new

region® a nasledné mysi vytvoftit pozadované oblasti.
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Obrazek 14.7 — Novy projekt s vytvofenymi regiony

Dalsim krokem je ptidavani pozadovanych materidll a jejich ¢asova synchronizace.

Vse probiha opét velice intuitivné a v piehledném grafickém prostiedi. Pied vlozenim

materiadli je potieba kliknout na region, do kterého maji byt zafazeny a poté pouze

pietahnout mysi. Pozadovany obsah se vlozi a zobrazi na ¢asové ose. Také se objevi okno

s atributy, které je mozné u vloZenych objektd nastavit.
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Obrazek 14.8 — Projekt po vlozeni videa
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Pred vloZenim materiali do jiného regionu je nutné kliknout na jeho planované
umisténi a teprve nyni pfetdhnout mysi. Veskeré vloZené materidly se zobrazuji jak
v seznamu objektt, tak na asové ose programu. Zde je mozné velmi jednoduchym tazenim
mysi uzpiisobovat délku a ¢as zobrazeni materiali. Pro vice parametr je nutné provést

nastaveni pres nabizené atributy.
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Obrazek 14.9 — Video synchronizované se snimky z Powerpoint

prezentace

Vytvofeny webcastingovy materidl je mozné piehrat pomoci integrovaného
piehravace. Takto vytvofeny material, ktery se skladd z SMIL souboru
a synchronizovanych materidli je mozné umistit na streamingovy server a tak zpfistupnit

poslucha¢iim v online podobg.
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14.3 SMIL z pohledu posluchace

Z pohledu posluchace je webcastingovy materidl vytvoreny pomoci technologie
SMIL velice snadno pouzitelnym zdrojem informaci a studijni oporou. Pro jeho piehravani
je potieba mit nainstalovany volné Sititelny piehravac RealPlayer, nejlépe v jeho posledni
verzi. Tento pifehrdva¢ je dostupny ke stazeni zdarma na strankach splecnosti
RealNetworks. Vyhodou pouziti prehravace RealPlayer neni webcastingovy material
omezen na pouziti konkrétniho operaéniho systému, nebot produkty spolecnosti

RealNetworks jsou vytvaieny s Sirokou podporou vSech platforem.

Po spusténi souboru (kurzu, kapitoly) se otevie okno piehravace, které jiz bude
rozdéleno dle parametrd zadanych pfi vytvafeni a zacn€ vlastni piehrdvani

webcastingového materialu.

14.4 Dalsi moznosti

Vyhodou jazyka SMIL je moZnost kombinovat medialni soubory ulozené lokalnég,
na Internetu a zdroja Sifenych on-line prfenosem. Diky existenci samostatného scénarfového
souboru v jazyce SMIL je mozné sdilet tento soubor sjinymi uzivateli a tim vyrazné
zefektivnit cely proces navrhu obvyklych typl multimedidlnich pomiicek. V souboru

samotném je totiz velmi malo udaji, které jsou zavislé na konkrétnim uzivateli.

14.4.1 HTML + TIME

Dalsi moznosti aplikace jazyka SMIL je jeho integrace do (X)HTML, vznikla jako
vysledek prace velkych spolecnosti Microsoft, Macromedia, Compaq/Dec a Digital
Renaissance. Timed Interactive Multimedia Extensions for HTML, zkracené
HTMLATIME je roztifeni SMIL do vSech standardnich prohlizecl, pocinaje Internet

Explorerem 5.
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14.4.2 Budoucnost jazyka SMIL

Rozsiteni a vyuziti jazyka SMIL je svazdno s moZznostmi a schopnostmi prohliZzece,
ktery vlastné celou prezentaci vytvari. RealPlayer je kvalitni prehrava¢ a disponuje fadou

roz§ifeni oproti standardu jazyka SMIL.

Vétsimu rozsiteni SMIL brani také slozitéjsi editace a absence ucelenych feseni na
vytvafeni takovychto materidlli, které by byly konkurence schopné s pokrocilymi
y . . o . 38
moznostmi a schopnostmi prezentacnich programd.
I ptes tato uskali vznikaji nové webcastingové systémy vyuzivajici tuto technologii,
pievazné pro jeji univerzalni pouziti. Sdruzeni CESNET, zabyvajici se rozvojem

streamingu a jeho vyuzitim, vytvaii vétSinu svych pfenosii pomoci této technologie.

14.5 Prakticka ukazka

Vramci prace byla vytvorena praktickd ukézka webcastingového materidlu
vytvofeného za pouziti jazyka SMIL, umisténa na DVD-ROM a pfiloZena k tiSténym

verzim prace.

38 JELINEK, Jifi. Uziti technologie SMIL pro tvorbu mutlimedialnich studijnich opor In Shornik prispévkii z III. nérodni
konference o distancnim vzdélavani v CR v r. 2004. 1. vyd. [s.1.] : Centrum pro studium vysokého $kolstvi - NCDiV a
Narodni vzdélavaci fond, o.p.s. — Narodni informacni stiedisko pro poradenstvi, 2004. Jiii Jelinek - Uziti technologie
SMIL pro tvorbu mutlimedialnich studijnich opor s. 122-126. ISBN 80-86302-02-4.
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15 DISKUSE

V uvodu diplomové prace byly stanoveny 3 hypotézy:
e HI1: V dnesni dobé¢ je nezbytné zapojeni modernich technologii do vyuky.

e H2: Streaming je vhodna technologie pro doruovani audio a video materidlii v

mistni siti nebo siti Internet.

e H3: Webcastingové systémy jsou perspektivni didakticky prostfedek vhodny pro

distan¢ni vzdélavani.

15.1 Hypotéza H1

Hypotéza H1 (V dnes$ni dobé je nezbytné zapojeni modernich technologii do
vyuky.) vychézela z polozené problémové otazky, na zaklad¢ které byl vytoien v roce 2006
kratky dotaznik, uréeny pro studenty Pedagogické fakulty JihocCeské univerzity. Studenti
zde odpovidali na sérii polozenych otazek, zamétfenych na styl vyuky, zapojeni
multimedidlnich prostfedki do vyuky, znalost elLearningu a eLearningovych portalii
provozovanych na JihoCeské univerzité. Vzhledem k povaze otdzek byly povazovany za
relevantni pouze ty, na které odpovédéli studenti, ktefi navstévuji Pedagogickou fakultu
JihoCeské univerzity vice nez 1 rok a méli by mit jiz ptehled o moznostech eLearningu
vramci fakulty. Z dotazovani byli vylouceni studenti oboru Informacni technologie,

u kterych se znalost téchto pojmti a systému predpoklada.

Z dotazniku jasné vyplynulo, ze 80% student se stale setkava s prednaSkami, které
nejsou podpofeny napiiklad vyukovymi prostiedky, jako je dataprojektor, elektronicka
tabule, vyukovy materidl na Internetu apod., 1 kdyZ by to 95% studentli uvitalo. Je vyzvou
pro akademické pracovniky, aby zapojili vyse uvedené prvky do svych ptednések a cviceni,
zv1asté na ptidé Pedagogické fakulty, ktera pripravuje nové ucitele. Jednou z dalSich otazek
jsem zjist'oval znalost pojmu eLearning a jeho aplikaci v rdmci Jiho¢eské univerzity. 83%
studentll je pfesvédceno o své znalosti slova eLearning. Bohuzel pouze 28% studentii
odpovédélo ANO na otazku, zda znaji néjaké eLearningové studio, pfipadné eLearningovy
portal fungujici vramci PF JU, pfipadné celé JU. Pii detailnéjSim dotazovani na

nejpouzivanéj§i LMS studio eAMOS jiz potvrdilo jeho pouzivani vice nez 50%
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dotazovanych student. Pti dotazovani na dal$i eLearningové studia v ramci univerzity

pouze 19% studentii potvrdilo znalost WVC a jen 5% nékdy tento portal navstivilo.

Tabulka 15.1 — otazky a vysledky dotazovani v roce 2006

- 2006
otazka ANO NE
. Setkdvite se stdle s predndskami, pfi kterych nejsou pouzita Zddna 80% 20%
multimedidIni zafizeni, jako napfiklad dataprojektor?
Viyhovuje Vam vyuka podpofena napfiklad dataprojektorem a takeé
2. e g . 95% 5%
pFistup k promitanym materidlim?
3. |Vite, co je eLearning? 83% 17%
& Znate r'u&:jakt? eLearningow'é studio, p?ipadné eLearningowy portal 28% 72%
fungujici v ramci PF JU, pfipadné celé JU?
Zndte systém eAMOS poskytujici studijni materidly v podobé kurzd,
k] “y AN poskytujici studijni idly v p urzd 51% 49%
které jsou zakladany lektory?
6 A co ostatni eLearningova studia provozovana v ramci Jihofeské 19% 81%
* |univerzity? Znate napfiklad WVC — Web Video Course?
> N‘e’l\.rétl'\iiiijs‘t’e nékfl\,r sxstémawvc :: ONE, napfiklad pro zhlédnuti 5% 5%
nékteré z pfednasek ¢i kurz(?
100%
90% -
80% -
70% -
60% -
505 - 2006 NE
W 2006 ANO
40%
30% -
20% -
10% o

Obrazek 15.1 — grafické znazornéni vysledkt testovani v roce 2006

Vysledky testu ukazaly jistou strnulost pii vyucovani, zpisobenou pievazné
pomérem starSi generace vyucujicich k mladsi. Pedagogové ucici na univerzité pies 20 let
nemaji potiebu ménit své navyky a misto kiidy a tabule vzit do ruky my$ a laserové
ukazovatko. Vysledky mého testovani byly prezentovany vedeni fakulty, které se snazilo
riznymi nafizenimi a vyhlaSkami pifimét pedagogy zapojit didaktické prostiedy - vypocetni

techniku a moderni technologie do své vyuky. Jednalo se naptiklad o zavedeni jednotné
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databaze pro zapisovani zkouSek STAG, také povinnym umistovanim informaci o kurzech
a sylabti na portalu eAMOS.

S odstupem dvou let, tzn v roce 2008, byl dotaznik polozen studentim pedagogické
fakulty znovu, s cilem ovéfit vysledy z roku 2006 a zjistit, zda nastal oCekavany a zZadany
pokrok. Pied polozenim dotazniku byla zvazovdna uprava otazek, které se pii
vyhodnocovani odpovédi z prvého testovani zdaly jako nepfesné a tézko uchopitelné
(z pohledu vyhodnocovani), ale pro piesnost a nezkresleni vysledki byly otazky zachovany
v nezménéné formé. Dotazovani prob¢hlo opét na PF JU, byli znéj vylouceni studenti
prvnich ro¢nikd a studenti vypocetni techniky. Z vysledkt je patrné jisté zlepSeni znalosti
a hlavné zapojeni didaktickych prosttedkt do vyucovani.

Z dotazniku vyplynulo, Ze 65% studentl se stale setkdva s prednaSkami, které
nejsou podpoteny didaktikymi prostfedky, jako je dataprojektor, LMS studia, eLearningové
materialy, atd., 1 kdyZ by to 90% studentd uvitalo. Dal$i otdzka, kterd byla pro minulé
testovani stéZejni, zjistovala znalost pojmu eLearning. Oproti roku 2006, kdy znalost slova
potvrdilo 83% respondenti, je vysledek v tomto testovdni o néco niz§i — 78%. Naproti
tomu znalost eLearnigového portdlu v ramci univerzity potvrdilo nyni o 11% vice studentd,
tzn. 39%. V detailnéjSim dotazovani znalost eAMOSu potvrdilo jiz 65% studentd.
Dotazovani na dalsi LMS studia, konkrétné WVC :: ONE potvrdilo jeho znalost pouze
18% studentti a 10% z nich tento portal n€kdy navstivilo.

Tabulka 15.2 — otazky a vysledky dotazovani v roce 2008

- 2008
otazka ANO  NE

Setkdvéte se stdle s pfedndskami, pfi kterych nejsou pouZita Zddna

1 e T U " ; 65% 35%
multimedialni zafizeni, jako napfiklad dataprojektor?

- V?’hovuje Vam };yulfa podpor.e’n.a napfiklad dataprojektorem a také 90% —
pfistup k promitanym materidlim?

3. |Vite, co je eLearning? 78% 22%

a Znéte'l:'lé’jakl? eLu.earningov:é studio, pfipadné eLearningovy portal 39% 61%
fungujici v rdmci PF JU, pfipadné celé JU?
Zndte systém eAMOS poskytujici studijni materidly v podobé kurzd,

které jsou zakladany lektory?

65% 35%

6 A co ostatni eLearningova studia provozovana v ramci Jihogeské 18% 82%
" |univerzity? Znate napfiklad WVC — Web Video Course?

Navstivili jste nékdy systém WVC :: ONE, napfiklad pro zhlédnuti
nékteré z piednasek &i kurz(?

10% 90%




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2009 116

100% -
90% A -
80% '/

70% -
60% -

Shi% #2008 NE

W 2008 ANO
40%
30% A
20% -

10% -

Obrazek 15.2 — grafické znadzornéni vysledki testovani v roce 2008

4

Druhé testovani, které probehlo v roce 2008, ukdzalo jiz ptiznivéjsi vysledky, ale
stale bych fekl, ze jsou nedostatecné. Zavery z testovani v roce 2006 a nafizeni v ramci
univerzity sice prinesly urcité zlepSeni, ale narist procent bych mu nepficital. ZlepSeni
bych vidél na stranach pedagogl, ktefi se alespont okrajové nyni museji potkavat
s vypocetni technikou. Mnohdy je praxe takova, ze v ramci eAMOSu jsou vytvoteny kurzy,
ale je vnich umistén maximalné¢ sylab predmétu. Mladsi pedagogové jdou dale a do
systému umist'uji prednéasky, cviceni, dopliitkové materidly, zapisuji dochézku, studenti
museji interaktivné plnit ukoly pies eAMOS a cely systém ma stile vétsi popularitu

a navs§tévnost.

Nizsi procento znalosti slova eLearning mize byt zptisobeno dnes jiz standardnim
pouzivanim tohoto ndstroje. Studenti Casto ani nevi, Ze materidly, které vyuzivaji jako
podklady ke zkouSce, jsou materidly eLearningové. Dotazovani na LMS studio
WVC :: ONE, které je stfedem zajmu této prace a diky kterému celé testovani vznikalo,

bohuzel svymi vysledky neoslnilo.

Vysoké procento respondentd (95% vroce 2006 a 90% v roce 2008), kterym
vyhovuje vyuka podpotena didaktickymi prostiedky a stale se snizujici procento piednasek,
které nejsou takto podpoteny (80% v roce 2006 a 65% v roce 2008) potvrzuje rychly rozvoj
ICT technologii a nutnost jejich zapojeni do vyuky. Provedeny vyzkum a udaje zde

uvedené potvrzuji hypotézu HI.
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15.2 Hypotéza H2

Hypotéza H2 (Streaming je vhodnd technologie pro dorufovani audio a video
materidli v mistni siti nebo siti Internet.) vychéazela z polozené problémové otazky
a technickych specifikaci streamingového pfenosu. V teoretické ¢asti prace byl vysvétlen
popis fungovani streamingu, potiebnd hardware technologie, potiebné softwarové vybaveni
na stran¢ serveru i uzivatele a samoziejmé¢ vyhody a nevyhody aktudln€ nejpouzivnéjSich
feSeni. Masivni rozvoj streamingu probihajici v poslednich letech jasné¢ ukazuje velké
moznosti a atraktivitu této technologie. Vznika nepfeberné mnozstvi serverd, které
vyuzivaji tuto technologii a pfinaseji diky ni zabavu, informace, vzdélavani, atd. k béZnym
uzivatelim pomoci sit€ Internet, ptipadné¢ podnikové sité. Piikladem muze byt velice
uspésny server Youtube, kde ma kazdy ndvstévnik moznost umistit své video materialy
a podle svého uvazeni je volné zpfistupnit pomoci streamingové technologie ostatnim

uzivatelam.

Rychly rozvoj vysokorychlostniho Internetu v CR a snaha nabidnout &eskym
uzivateliim o néco vic nez konkurence, byl podnétem ke vzniku obdobnych portalt také
v Ceské republice. Nejzndmngjsim serverem poskytujicim streamingové video a audio

materidly a nyni jiz 1 pfistupny pro uZivatelska videa nese nazev Stream.cz.

stream.cz
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Obrazek 15.3 — vyvoj poctu redlnych uzivatel poratu stream.cz
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V soucasné dob¢ Stream.cz vlastni spole¢nost Seznam.cz, a.s. a vklada velké penize
do jeho dalSiho rozvoje. Graf ndvstévnosti serveru stream.cz jasn€¢ ukazuje velky zajem

o tento druh materiald.

Na zdklad¢ informaci uvedenych v této préci, rozvoji vysokorychlostniho internetu
a neustalého technologického vyvoje a zlepSovani streamingové technologie je hypotéza

H2 potvrzena.

15.3 Hypotéza H3

Hypotéza H3 (Webcastingové systémy jsou perspektivni didakticky prostfedek
vhodny pro distan¢ni vzdélavani.) vznikla formulovanim na zékladé problémové otazky
a zpracovaného tématu této prace. Webcastingové systémy nabizeji z hlediska posluchacii
velice zajimavy prvek, ktery zpestiuje vyuku a pfindsi novy komunikacni prostiedek.
Reaguje také na potieby a vyvoj dnesni populace a tim odrazi socidlni a ekonomickou
situaci dneSniho obyvatelstva. Snaha o odliSeni a ziskdni konkuren¢ni vyhody v podobé¢
dosazené¢ho vzdélani motivuje k dal§imu zvdélavani stale vEétsi Cast populace. Studenti
denniho studia dnes vynechavaji pfednasky a studuji radéji ve svém osobnim volnu, podle
svych potieb (¢as, misto, nalada, motivace) a omezuji ¢as straveny ve Skole na povinné
minimum. Velkou roli v tom hraje zpusob vyuky, ktery pruzné nereaguje na potieby dnesni
doby. DalSim faktorem je socio-ekonomicka situace obyvatelstva, kterd nuti studenty
pfivydélavat si na své vzdélavani. Cas, ktery by jinak travili ve $kole frontalni vyukou,
vénuji jinym aktivitdm. Webcastingové systémy, jako podpora vzdélavani, jsou vhodnym
nastrojem, jak tento problém fesit.

Obdobna situace je 1 u studentli v kombinované formé studia, ktefi nemohou
navstévovat klasickou vyuku. Poslucha¢ kombinovaného studia, ktery vynechd jeden
vikendovy blok, se vétSinou piipravi o 33-50% vyuky. Chybéjici informace by student
mohl ziskat z webcastingového studia. Webcastingové systémy jsou ureny primarné jako
podpora pro distancni vzdélavani, jelikoz kurzy umisténé na serveru je mozné sledovat
odkudkoliv pomoci sité¢ Internet. Tim je studentim umoZznén pfistup k pfednaskam, které
momentalné¢ nemohli navstivit, ¢i které diky distanéni form¢ studia jsou kraceny, ¢i

vykonavany pouze touto formou. Pokud by podpora portdlu a webcastingového videa
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obecné nadale stoupala jak ze strany univerzit a Skol, tak samoziejmé posluchaci, jednalo
by se opravdu o budoucnost distan¢niho vzdélavani, kdy by studenti mohli navstévovat
Skolu jen ve zkouskovém obdobi, ptipadné ve vyjimecnych piipadech.

V ramci dopliujicitho ¢i rozsSifujiciho studia miizeme dnes nalézt nepieberné
mnozstvi eLearningovych kurzii, které ndm mohou pomoci k dosazeni vyssi kvalifikace.
Po vzoru zahrani¢nich instituci poskytujicich vyhradné distancni formy vzdélavani
uskutecniované pomoci eLearningu, nesoucich souhrny ndzev Open University, vznikaji
podobné snahy i v ramci Ceské republiky. Bohuzel proces akreditace t&chto programt neni
v dnesni dobé jednoduchy. Prvnim dilezitym prvkem je zrovnoprdvnéni eLearningového
vzdélavani se vzdélavanim klasickym. V dnesni dobé pouzivana metodika akreditace
vysokoskolskych studijnich programli a podminky pro udéleni souhlasu doposud neznaji
zpusob, jak posoudit pfipravenost virtualnich univerzit v porovnani s klasickou kamennou
instituci. Mezi podminkami akreditace studijnich programi jsou uvedeny napiiklad

pozadavky na:

e Persondlni zajisténi (V eLearningovych programech ztraci smysl, jelikoz kvalitni
vyukové materidly mize instituce zajistit od renomovanych odborniki, nejlépe
z neékteré z prednich zahrani¢nich univerzit. Potieba tutora, jako fidiciho prvku
v eLearningovém vzdélavani, vychazi spiSe z proskoleni a profesiondlniho tréninku
v oblasti komunikace nez z odbornych znalosti.)

e Prostorové zajisténi (V eLearningovém studijnim programu je nutné zajistit
prostory pouze pro prezenéni Cast vyuky, nejcastéji tutoridly a v nékterych
piipadech na zkousSky. Vlastnictvi budovy ¢i jeji dlouhodoby prondjem je timto
naprosto zbytecné a ekonomicky nevyhodné.)

e Zajisténi studijnich opor (Z pohledu eLearningového studia je dilezité zajistit vSem
studentiim stejnou moznost piistupu k materialtim, tudiz umisténi veskerych zdroj

v elektronické podobné do vyukového programu.)
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Z uvedenych pozadavkl vyplyva, Ze posuzovani kvality piedkladanych kurza
a ovéfovani zpusobilosti instituce vyZaduje celkovou revizi procesu a postupli akreditacni

komise MSMT.*

Za zminku stoji projekt RIUS — interuniverzitni studium v siti vybranych univerzit
CR. Jedna se o projekt, ktery byl zahajen v roce 2005 za finanéni podpory Evropského
socialniho fondu a statniho rozpo&tu Ceské republiky. Systém interuniverzitniho studia
umoziuje zapojenym vysokym $kolam v CR nabizet své studijni predméty také studentim
jinych vysokych Skol. Ti se mohou do nabizenych pfedmétii zapisovat a nasledné je
absolvovat. Tim se jim mimo jiné vyrazn¢ rozSifuji mozZnosti pii tvorbé svych
individualnich studijnich plani o ty predméty, které jejich domaci Skola nenabizi.
Interuniverzitni studium probihd prevazné distanéni formou. Prezen¢né se odehréavaji
pouze nékteré zahajovaci schiizky k jednotlivym pfedmétim a vybrané zavérecné zkousky.
VeétSina vyuky vSak probihd pomoci eLearningu. Jednotlivé studijni pfedméty jsou plné
podporovany tutorovanymi on-line kurzy.

Studenti maji ,,cizi* studijni pfedméty zapsany ve svych vykazech o studiu. Po
absolvovani daného predmétu zasila studijni oddéleni vyucujici instituce domaci instituci
informaci o absolvovani, na zaklad¢ které jsou pfislusné studijni vysledky zapocteny

studentovi do studijni evidence, a to v&etn& piislusnych krediti.*

Jedna se o prvni projekt v CR, ktery kombinuje trendy vzdélavani viditelné na
zahrani¢nich univerzitach. Prvnim z nich je moznost studia distan¢ni formou vyuky, ktery
by mohl byt ptedzvésti akreditace pln¢ distan¢nich oborti, programii ¢i instituci
poskytujicich tento druh vzdélavani. Druhym je zahdjeni meziuniverzitni spoluprace, diky
které si studenti mohou snadno rozsifit obzory a vybat si pfedméty, které je zajimaji,
piipadné jsou vyucovany uznavnymi speciality v oboru.

Dalsim dilezitym faktorem pro potvrzeni ¢i vyvraceni hypotézy H3 je pfistup
studentti k Internetu, ktery podle dat Ceského statistického tfadu pouzilo v poslednim

ctvrtleti roku 2008 97% ceskych studentli. Kazdy den useda k Internetu 65% ceskych

¥ LOJDA, Jan. Akreditace elearningovych studijnich programi. Fikce nebo $ance? In Shornik prispévkii z IV. ndrodni
konference o distancnim vzdéldavani v CR v r. 2006. 1. vyd. [s.1.] : Centrum pro studium vysokého $kolstvi - NCDiV a
Vysoka skola banska - Technicka univerzita Ostrava 2006. Jan Lojda - Akreditace elearningovych studijnich programu.
Fikce nebo Sance? s. 18. ISBN 80-86302-36-9

40 RIUS [online]. [2005] [cit. 2009-04-08]. Dostupny z WWW: <http://rius.zcu.cz/>.
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studentdl, coz ve srovnani s ostatnimi zemémi neni piili§ mnoho. V ostatnich zemich EU je

tato hodnota sedma nejnizsi, ale dlouhodobé tato &isla neustéle stoupaji.*!

Z hlediska autora webcastingového materidlu neni v dneSni dobé problém
s ptistupem k zédkladnimu hardwarovému a softwarovému vybaveni. Zakladni znalosti
potfebné pro vytvareni téchto materidli nejsou nijak odborné a po né€kolika pokusech
zvladne opravdu kazdy vytvofit kvalitni webcastingové materidl. Z hlediska finan¢nich
naklad neni dilezité¢ ihned investovat desetitisice do HW a SW vybaveni. SdruZeni
CESNET nabizi kapacitu svych streamovacich serverti libovolnym uzivatelim
z akademického prostedi (pedagog, instituce, student) zdarma a na neomezenou dobu.
Stejné¢ tak je mozné pozadat o spolupraci partnerskou univerzitu, ktera jist€é umozni
umisténi materiald na jejich servery.

Na zakladé postupti a vysledki této prace lze povazovat hypotézu H3 za splnénou.

41 Cesky statisticky ufad. 3. Studenti a Internet - CSU [online]. 2008 , 12.2.2009 [cit. 2009-04-05]. Dostupny z WWW:
<http://www.czso.cz/csu/redakce.nst/i/3_studenti_a Internet>.
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16 ZAVER

V soucasné dob¢ jsou webcastingové materidly ve velkém rozmachu. Na Internetu
je mnoZstvi serverd, kde béZzni uzivatelé mohou nahrat a zpfistupnit své video ostatnim
zivatelim. Mnoho znich ani netusi, ze vytvaii streamingové materidly. Samoziejmé
vznikaji 1 profesiondlni servery, které vyuzivaji streamingovou technologii, a kde je mozné
sledovat rizné odborné piednasSky, konference ¢i oblibeny televizni potfad. Zhlédnout
televizni noviny na Internetu nebo se vratit k zajimavé reportazi ze zemépisného potradu je
nyni otdzkou nékolika kliknuti na webovych strdnkach. Streamingova technologie
a webcastingové systémy zacinaji pronikat do vSech oblasti naseho zivota. Velky potencial

A

maji také ve vzdélavani, ptevazné distanénim, kde se pomalu dostavaji do poptedi.

Tématem prace byla tvorba webcastingovych materidli s vyuzitim modernich
technologii. Ctenéf ziska uceleny piehled informaci potiebnych k pochopeni streamingové
technologie, webcastingovych systémi a jejich vyuziti v didaktice. Byly uvedeny vSechny
potfebné Casti, od planovani obsahu, odliSnosti streamingu, pravidel a rad, jak natacet, ptes
potiebné vybaveni, postup digitalizace a tpravy video a audio materialti. Cast prace byla
také vénovana kddovani videa do vhodného formétu, prehledu téchto formath a zavislosti
formatu a softwarového vybaveni jak na strané€ serveru, tak u uzivatele.

Déle jsou uvedeny dvé nejpouzivanégjsi techniky pro praci s webcastingovymi
materidly a jejich synchronizaci s ostatnimi rich médii, jako jsou prezentace z Powerpointu,
Flash animace, obrazky texty ... Jednd se o SMIL technologii a integraci webcastingovych

materidldi do HTML stranek. Soucasti prace je také ukézka téchto materidli na DVD-

ROM.
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ZAVER V ANGLICTINE

Webcastning materials are currently in a large expansion. Many servers, where
users can upload and make videos visible to others could be find around the globe now
a days. Users commonly do not have any idea that they create streaming materials. An
unquestioned evidence of paced increase of professional websites that use streaming
technology was given provided in this thesis. Universities, TV-shows and others have find
usage of streaming where it is possible to monitor the various professional lectures,
conferences or favorite TV show. Thanks to "Global Village" phenomen, watching
television news on the Internet, is just a few clicks away on the websites today. Streaming
technology and webcasting systems are penetrating into all areas of our lives. They also
have great usage and applications in education, mainly in distance learning programmes;

where those technologies are slowly getting to the "centre of interest".

The topic of thesis was Creating webcasting materials using modern technology.
The reader get compressed overview of general theory and concepts and other relevant
basal information needed to understand streaming technology, webcasting systems and
their application in didactics. Thesis was presented in comprehensible ways to cover all
research topics, from content planning, streaming differences, rules and tips on shooting,
through the necessary equipment, digitization process and editing of video and audio
materials. Part of the thesis was also devoted to encoding video into the appropriate format,
overview of these formats and the format relation among software being used on the

servers and by users.

Thereinafter a practical case of two most common techniques for working with
webcasting materials was demonstrated. This technology enables synchronization of those
techniques with other rich media, such as the Powerpoint presentation, Flash animation,
images, texts ... It is known as a SMIL technology and integration of webcasting materials

to HTML pages. Example of these materials may be find attached on DVD-ROM.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

3GP

a.s.

AAC

ADSL

AIDS

aj.
apod.

asf

atd.
AV

avi

bps

CAD

CCD

zjednoduSena verze multimedidlniho formatu MP4 pouzivana v mobilnich

zatizenich (z anglického 3rd Generation Partnership Project)
akciova spole¢nost

zvukovy kodek vyuzivajici ztratovou kompresi (z anglického Advanced

Audio Coding)

asymetrické digitalni Gcastnické vedeni - v soucastnosti nejpouzivanéjsi typ
xDSL pfipojeni k internetu (z anglického Asymetric Digital Subscriber
Line)

syndrom ziskaného selhani imunity (z anglického acquired Immune

Deficiency Syndrome nebo Acquired Immunodeficiency Syndrome)
ajiné
a podobné

multimedialni kontejner od firmy Microsoft, dnes prakticky nahrazen

formatem wmv (z anglického Advanced Streaming Format)
a tak dale
audio video

multimedialni format spolecnosti Microsoft vytvofeny v roce 1992

(z anglického Audio Video Interleave)

Byte - jednotka mnozstvi dat v informatice, oznacuje 8 bitli

bit/s, b/s ptipadné bps je jednotka prenosové rychlosti, udavajici kolik bitii
je preneseno za jednu sekundu (z naglického bit per second)

zkratka obecné oznaCuje nasazeni pocita¢ll pii projektovani, napiiklad
pomoci softwarovych CAD aplikaci (z anglického Computer Aided Design)

¢ip pouzivany ve fotoaparatech a videokamerach (z anglického Charge-

Coupled Device)
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CD

CD-ROM

CESNET

CMOS

.(3(

CR

DivX

DPH

DSC

DVD

DVD-ROM

DVI

EU
flv
Full HD

gif

GPRS

kompaktni disk (z anglického Compact Disc)
nepiepisovatelny opticky datovy nosi¢ (z anglického Read Only Memory)

sdruzeni zaloZené vysokymi $kolami a Akademii véd Ceské republiky
vroce 1996. Jeho hlavnim cilem je provozovat a rozvijet pateini

akademickou po¢itadovou sit’ Ceské republiky

C¢ip pouzivany ve fotoaparatech a videokamerach (z anglického

Complementary Metal-Oxide—Semiconductor)
¢islo
Ceska republika

kodek vytvoteny firmou DivXNetworks, ktery je diky své schopnosti

kvalitni komprese velice rozsiteny
dan z pfidané hodnoty

funkce umoznujici vyuzit videokameru k vytvareni fotografii (z anglického

Digital Still Camera)

Digitalni opticky datovy nosi¢ (z anglického Digital Versatile Disc nebo
Digital Video Disc)

neprepisovatelny opticky datovy nosi¢ (z anglického Read Only Memory)

rozhrani pro propojeni zobrazovaciho zafizeni s pocitatem uréenym pro
prenos nekomprimovanych digitdlnich video dat (z anglického Digital

Visual Interface)

Evropska unie

multimedidlni format vytvoteny spole¢nosti Adobe

oznaceni pro velice kvalitni obraz s rozliSenim 1920 x 1080 neprokladan¢

graficky format ureny pro rastrovou grafiku, vyuzivajici bezztratovou

kompresi (z anglického Graphics Interchange Format)

mobilni datovy standard pouzivany v sitich GSM (z anglického General

Packet Radio Service)
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H
HDD

HDMI

HTML

ICT

IP

ISDN

irg

JU
LAN
LCD
LMS
mov

MP3

MPEG

hypotéza
pevny disk (z anglického Hard Disk Drive)

rozhrani pro pfenos nekomprimovaného obrazového a zvukového signalu

v digitadlnim formatu (z anglického High-Definition Multi-media Interface)

programovaci jazyk urCeny pro tvorbu hypertextovych dokumentt

(z anglického HyperText Markup Language)

iformacni a komunikacni technologie (z anglického Information and

Communication Technologies)
Internetovy protokol (z anglického Internet Protocol)

digitalni sit’ integrovanych sluzeb(z anglického Integrated Services Digital

Network nebo Integrated System Digital Network)

graficky format ureny pfevazné pro ukladani rastrové grafiky, vyuzivajici

ztratovou kompresi (z anglického Joint Photographic Experts Group)
JihoCeska univerzita

lokalni - mistni - sit’ (z anglického Local Area Network)

display z tekutych krystalt (z anglického Liquid Crystal Display)
systém pro fizeni studia (z anglického Learning Management System)
videoformat od spole¢nosti Apple

format ztratové komprese zvukovych soubort zalozeny na kompresnim

algoritmu MPEG

nazev skupiny standardi pouzivanych na kodovani audiovizualnich
informaci pomoci digitdlniho kompresniho algoritmu (z anglického Motion

Picture Experts Group)

Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t€lovychovy
naptiklad

odstavec

osobni pocitac (z anglického Personal Computer)
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PCI

PERL

PF JU

png

ra

RAID

RIUS

rm

S.r.o.

Sb.

SCART

SDHC

SDSL

SMIL

STAG

pocitacova sbérnice slouzici k pfipojeni periferii na zékladni desku pocitace

(z anglického Peripheral Component Interconnect)
interpretovany programovaci jazyk
Pedagogicka fakulta Jihoc¢eské univerzity

graficky format urCeny pro bezztratovou kompresi rastrové grafiky

(z anglického Portable Network Graphics)
specialni format multimedialnich soubora vytvoreny firmou RealNetworks

oznaceni pro vicenasobna diskova pole (z anglického Redundant Array of

Independent Disks)

pamét s libovolnym piistupem, nejcastéji pouzivanad ve spojeni s operacni

paméti pocitace (z anglického random-access memory)

rozbéh interuniverzitniho studia v siti vybranych univerzit CR

specialni format multimedialnich soubora vytvoreny firmou RealNetworks
spole¢nost s ru¢enim omezenym

sbirka

konektor pfipojeni audio a video zafizeni vyuzivany zejména v Evropé
(z franouzského Syndicat des Constructeurs d'Appareils Radiorécepteurs et

Téléviseurs)

pamétova karta pouzivana v prenosnych zatfizenich (z anglického Secure
Digital High Capacity)

symetricka varianta DSL, nabizejici stejnou rychlost pro download i1 upload
(z anglického Symmetric Digital Subscriber Line)

jazyk ureny pro vytvareni dynamickych multimedialnich prezentaci,
standardizovany konsorciem W3C (z anglického Synchronized Multimedia
Integration Language)

informacni systém pro evidenci studijni agendy vysoké Skoly nebo

univerzity
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swf

USB

VBScript

VHS

wav

wma

wmyv

WvC

Www

WYSIWYG

xDSL

XML

zvl.

soubor obsahujici prfevazné interaktivni flashové animace piehravatelné ve
webovém prohlizeci, diky doplitku Adobe Flash Player (z anglického Shock
Wave Flash)

univerzalni sériova sbérnice, kterd nahrazuje dfive pouzivand rozhrani

(z anglického Universal Serial Bus)
skriptovaci jazyk Microsoft Visual Basic Scripting

standard pro domaci kazetové videorekordéry (z anglického Video Home

System)

zvukovy format vytvoieny firmou IBM a Microsoft pro uklddani zvuku na

PC (z anglického Waweform Audio Format)

komprimovany audioformét vytvofeny firmou Microsoft (z anglického

Windows Media Audio)

komprimovany videoformat vytvofeny firmou Microsoft (z anglického

Windows Media Video)

Web Video Course - webcastingovy portdl provozovany na JihoCeské

univerzité

oznateni pro soustavu propojenych hypertextovych dokumenti

(z anglického World Wide Web)

zkratka oznacujici zplsob editace dokumentd, pii které je verze
zobrazovana na obrazovce vzhledové totozna s vyslednou verzi dokumentu

(z anglické véty What you see is what you get)

technologie, kterd umoziluje vyuZzit stdvajici telefonni vedeni pro
vysokorychlostni pienos dat (z anglického Digital Subscriber Line)

rozsifitelny znackovaci jazyk vyvinuty a standardizovany konsorciem W3C,
ureny piedevSim pro vyménu dat mezi riznymi aplikacemi a pro

publikovani dokumentl (z anglického Xtensible Markup Language)

zvlasté
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PRILOHA P I: SEZNAM OTAZEK POUZITYCH PRI DOTAZOVANI
STUDENTU PEDAGOGICKE FAKULTY JU

Otéazky vylucujici nevhodné respondetny:
e Studujete Pedagogickou fakultu Jihoceské univerzity?
e Studujete ve 2. a vysSim ro¢niku?

e Studujete vypocetni techniku? (Bc. obor, pfipadné v kombinaci s jinym predmétem)

Otazky vyzkumné:

1) Setkavate se stale s pfednaSkami, pii kterych nejsou pouzita zddnad multimedialni
zafizeni, jako naptiklad dataprojektor?

2) Vyhovuje Vam vyuka podpofena naptiklad dataprojektorem a také piistup
k promitanym materialim?

3) Vite, co je eLearning?

4) Znate né¢jaké eLearningové studio, piipadné eLearningovy portal fungujici v ramci
PF JU, ptipadné celé JU?

5) Znéte systém eAMOS poskytujici studijni materidly v podobé kurzl, které jsou
zakladany lektory?

6) A co ostatni eLearningova studia provozovana v ramci JihoCeské univerzity? Znate

napiiklad WVC — Web Video Course?

7) Navstivili jste nékdy systtm WVC :: ONE, naptiklad pro zhlédnuti nékteré

z prednasek ¢i kurza?

Otéazky dopliujici:

e Navstivili jste nékdy stranky eAMOS?

e Pouzivate aktivné ke svému studiu portal cAMOS?



PRILOHA P II: DVD-ROM S PRAKTICKOU UKAZKOU

V ramci diplomové prace byla vytvotena praktickd ukazka v systému WVC :: ONE
a webcastingového materialu vytvoteného pomoci jazyka SMIL. Ob& ukazky jsou umistény

na DVD-ROM a pftilozeny k tiSténym verzim prace.



