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ABSTRAKT

Bakalarska prace se vénuje popisu prace a celkovému zpracovani tématu, které
jsem si vybrala. Jednd se o kratky kresleny animovany film. Snazila jsem se
pracovat tradicnim animacnim zplisobem. V préci se vénuji inspiraénim zdro-

jum, feSeni vizudlni strdnky v ndvaznosti na téma a celkovému zpracovani.
Kli¢ova slova:

Animace, kresleny film, tradi¢ni technika

ABSTRACT

Bachelor’s thesis deals with arrangement and making of the animated movie,

according to the topic. It’s a short drawing animated movie.
Keywords:

Animation, drawing animation, traditional technique



»El mundo te espera como un jardin.*

Staré arabské piislovi

» Vize-smér, kterym jdeme, a usek, ktery potiebujeme prekonat mezi stavajicim sta-

vem a budoucnosti.*
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UvVOD

Animace. Co vlastné¢ znamena tento pojem... Je to femeslo? Forma uméni, ¢i
vizualni nastroj k sebevyjadieni? Médium? Jestli ano, tak co potom znamena
pojem ,,médium™“? Je to novodoba forma pienosu informaci, postavena na
ur¢itém komunikaé¢nim kodu dle dané kultury, ¢i subkultury, nebo jenom dalsi
zptisob, jakym smérem se ubird uméni? Ptili§ mnoho otazek zda se...mozna.
Ale pokud nenajdeme odpovéd’ na tuto jednoduchou otazku, pokud nena-
jdeme definici toho, co délame a proc to délame, tak vime vubec, kdo jsme, a

proc¢ tvotime? Definici sebe sama.

Uméni samotné bylo vzdy médiem. Jiz od pravéku slouzilo jako néstroj ko-
munikace. V podstaté bylo klicovym faktorem v evoluci lidské spole¢nosti.
Nastrojem wuceni a socializace. Vizualni forma se postupné ménila, spolu
s tim, jak se vyvijela spole¢nost, ale princip a funkce zustaly stale stejné. Bez

ohledu na geograficky aspekt.

Kam az saha mira sebeuvédoméni lidského individua, a jakou ¢ast z toho de-
finuje kultura a spole¢nost, ktera jedince vychovala pro své potieby, resp. in-
tegraci do spolecenského procesu délby prace? Spolu s procesem globalizace
a vzniku spole¢nych ,,nadnarodnich* hodnot, symboll a procest nastava dalsi
problém, a tim je stale rozsifenéjsi xenofobie, ktera zpusobuje narodni a kul-
turni rezistenci, jez pferuistd v mnoha zemich az v pravicovy nacionalismus.
Obava ze ztraty vlastni individuality, nebo nau¢ena zavislost na spole¢enské
skupin€ a pocit ohroZeni vlastni existence, plynouci z potencialni mozné ztra-
ty zékladnich Zivotnich jistot, a z toho instinktivni proces pteziti druhu a pud
sebezachovy? Co potom znamena kultura? Nic jiného neZ soubor hodnot, ri-
tudld, tradic a archetypalnich obsahtl, slouzici k udrzeni dynamiky lidské spo-

le¢nosti.

Téma své bakalarské prace, resp. svého filmu jsem zvolila ,,Syrael”. Byl to
zamér. Praha jako mésto mé vzdy nesmirné fascinovala, jiz jako dit€ mé
uchvatily pozoruhodné piib&hy o alchymii, ¢i tajemném Golemovi, kterého
stvofil jeste tajemné€js$i Rabi Low. OvSem, co si vybrat jako prvni? Pouze svét

Rudolfa II. Habsburského, velkého vzdélance, ktery tyto ,,védni“ aktivity
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podporoval, a za jehoz vlady dosahly své nejvétsi, ne-li svétové, proslulosti,
nebo jsem se méla zaméfit na svét Zidd, Zijicich a utiskovanych v Ghettech,
jejichz ¢innost byla a je stale zahalena rouskou tajemstvi? Rozhodla jsem se,
ze se zcela nepfiklonim ani na jednu stranu. A to zejména z divodu dostup-
nosti obrazového materialu, ktery bych mohla pouzit ve svém dile. Syrael
bylo ,,pfijemnym* fesenim. Pokud bych cerpala pouze z informaci o zivoté
Zidii a jejich legend a povésti, musela bych ziejmé& zménit koncepci filmu.
V mytech, které koluji ohledné jejich existence v Praze, se nachazi Golem,
uméla lidska bytost, kterou stvofil Rabi Low proto, aby Zidy chranil v dobach
nouze a slouzil jim. Byla to bytost veskrze pozitivni. Ja jsem se snazila o po-
nékud temngjsi atmosféru. Chtéla jsem skloubit svét magie, mytu a fikce. A
toto vSe zaobalit do urcité verze ,,faustovského* nadechu.

Goetheho Faust vypravi nejenom o ¢lovéku, ktery chtél dosahnout nesmirné-
ho v&déni za cenu ¢ehokoli a zménit svét dle vlastni viile k obrazu svému, ale
ma daleko hlubsi podtext, jez poukazuje na odedavnou ,,obyc¢ejnou’ lidskou
touhu po poznani. Tady vznika paradox, protoze ne vSechny véci by mély byt
¢lovéku dany, protoze lidsky tvor je omezen nejen ¢asem pobytu na tomto

sveéte, ale také nesmime opomenout faktor hranice potencidlu poznani ¢loveé-
ka.
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|. TEORETICKA CAST
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1 ALCHYMIE

., V Italii zazili behem tricetileté viady Borgiu valky, teror, vrazdy a krveproli-
ti, ale dali svétu Michelangela, Leonarda da Vinci a renesanci. Ve Svycarsku
se tesili bratrske lasce, uzivali si péti set let demokracie a miru-a co nam dali?
Kukacky.

Harry Lime (Orson Welles) ve filmu Tteti muz
(Robert Irwin, Alhambra, cit. str. 68)

Pokud se fekne alchymie, vétSina lidi si vybavi urCity typ ,,pavédy®, ¢i se snad
domniva, Ze se jedna jakysi klam ¢i iluzi. Tato ,,pachut® je vysledkem zkres-
lenych ptedstav a disledek vlivu modernich médii, které ptisobi na Sirokou

vetrejnost masove, cilen¢€ a ,,pop-kulturné®.

Alchymie je ve skute¢nosti relevantni véda, jejiz koteny sahaji az daleko pred
pocatek antické civilizace v Evropé. Jiz v ,,davnych dobach* zahrnovala tako-
vé discipliny, jako byly chemie, algebra, historie, astronomie, fyzika, a krom¢
jiného také urc¢itou formu sebe-psychoanalyzy. Ta byla prvnim stupném, ne-li
podminkou pro zahajeni badani. Alchymie byla tedy komplexni véda, ktera
ovSem neméla kolektivni charakter, nybrz byla zcela individualni a osobni
zalezitosti. Alchymisté byli oznacovani rizné v zavislosti na kultufe, ve které
pusobili, tomu také odpovidalo jejich spolecenské postaveni. V historii ma-
zeme najit mnoho odkaz( na zdhadné magy, 1ékare ¢i mudrce. Stali se také
vdéénym objektem riiznych fam, spekulaci a fantasknich piibéhti, které pietr-

valy dodnes, né¢které pouze jako soucast stni lidové slovesnosti.

1.1 Islamsky odkaz Evropé a priinik alchymie do zapadni

kultury

Roku 711 pronikaji Arabové do Spanélska, které pomérné snadno celé obsadi-
li, svyjimkou severozapadniho kouta Iberského poloostrova. Béhem doby
maurské nadvlady zazila zapadni civilizace ndboZensky a narodnostné nejtole-
rantnéjsi obdobi viibec. Nékolik staleti tu vedle sebe poklidné fungovali jak

stoupenci isldmu, tak kiestanstvi i judaismu.

10
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,.\Vizigotsti vladcové Zidy pronasledovali, ale muslimsti Umajjovei, ktefi na-
stoupili po nich, brali Zidy pod svou ochranu. Ti pak pod jejich vladou pro-
sperovali, naucili se arabsky a piejimali arabskou kulturu. Vysledkem byla
obroda zidovské filosofie, védy i poezie, jaka neméla obdobu nikde jinde na

celém sveté. (1, str. 211)

V roce 1085 padlo muslimské Toledo do rukou kfestanské Kastilie. Toto by-
valé islamské centrum vzdélanosti v arabské asti Spanélska se stalo novym
centrem vzdélanosti pro kiestanskou cast kontinentu. Arabsky kulturni a filo-
zoficky odkaz je postaven na antickém dédictvi. Toto a jest¢ mnohem vice se
snazili podchytit vyznamni ptedstavitelé a filozofové nemuslimské ¢asti Ev-
ropy. Béhem nékolik staleti se do Toleda sjizdélo mnoho vyznamnych osob-
nosti nasich dé&jin,které zménily sméfovani tehdejsi spole¢nosti, mj. Erasmus
Rotterdamsky ¢i Martin Luther. Antické a arabské védéni studovali také ¢elni
predstavitel¢ kiestanské cirkve. Troufdm si fict, ze toto byl jeden
Z nejsilngjSich podnéth vzniku renesance a pozdéji také reformaéniho hnuti
Vv Evropé. Volnomyslenkatstvi zatrhla az svatd inkvizice, ruku v ruce

S reforma¢nim hnutim.

Byli to pravé Arabové, kdo piinesl do Evropy papir. Odkaz v uméni se promi-

tl ve vyrazovych prosttedcich, jako bylo napt. uziti barvy a ornamentalni prv-

Ky.

1.2 Jiné kultury

Pii patrani po stopach alchymie v historii, abych se pokusila nalézt souvislosti
nejen v oblasti této védy, jsem zjistila, Ze stejné€ jako na sobé nezavislé kultury
po celém svété prosly prakticky podobnym, ne-li stejnym spolecenskym vyvo-
jem, tak také ve véci vzdélani a touhy po poznani lze u rlznych narodu

Vv riiznych ¢astech svéta nalézt az zarazejici podobnost.

11
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1.2.1 Odkaz bajné Atlantidy celé lidské civilizaci

Jiz jako malé dité¢ me fascinoval svét mytologie, a jako nenasytny maly Ctenar,
ktery touzi po tom dobyt cely svét, jsem se plné ponofila do tohoto svéta fan-
tazie. Mytologie a baje ruznych narodu, oblasti a také jiz davno zaniklych
civilizaci, se zachovaly ptevazné diky ustni lidové slovesnosti. Tak se pro nas
uchovaly takové poklady jako napt. slavnda Homérova llyada ¢i Odyssea. Po-
kud si srovndme nektera historicka fakta, zjistime, ze vSechny svébytné prvky
odlisnych kultur navzajem koresponduji. Jako tenkd Cervena nit se tdhne
mnoZstvim mytologickych piibéhd, at’ jiz ze Starovékého Recka nebo Staré
Ciny az po Egypt, ktery je nasi zapadni kulturou pokladan za kolébku alchy-
mistické védy, odkaz na ,ptichozi* zaniklé vyvinuté civilizace, ktefi pfinesli
nové metody, postupy a védéni, které si tehdejsi ¢lovek ani ve svych nejdivo-
¢ejSich fantaziich nedokézal predstavit. O stejné vIn€é nové ptichozich muze-
me nalézt odkaz také v naboZenstvi Mezopotamie a dalSich posvatnych kul-
tech. Z historického hlediska miZzeme hovofit o tehdejsi viné migrace obyva-

v

nami klimatu a tudiz také odliSnymi podminkami pro Zivot.

1.2.2 Praha, tajemné mésto alchymista

Byla to az doba Rudolfa II. Habsburského, kterd zanechala stopu v nasi histo-
rii natolik, ze se Praha stala synonymem pro védu zvanou alchymie. Centrum
védy novovéku. Jedna z nejvyznamnéjs$i bast renesan¢ni kultury, bez ohledu

na fakt, Ze toto mésto bylo zaroven centrum Svaté {iSe Rimské.

Ve své préci jsem se chtéla zaméfit prave na toto obdobi, ovSem pii reSerzi
materialii z oné doby, které bych pouzila jako ptedlohu pro vytvarné navrhy
svého filmu a pfi tvorbé pozadi, jsem zjistila, ze nalézt hodnotny a hlavné
spolehlivy zdroj informaci neni tak snadné. Hlavnim kamenem trazu je to, Ze
Praha béhem mnoha staleti zménila svou tvar natolik, ze dopatrat se toho, jak
meésto vypadalo na pfelomu renesance a baroka je témét nemozné. Vizudlni
odkaz mlZeme nalézt pouze na né€kolika malo litografiich ¢i plastikach, pre-
vazné mincich. V uvahu j musime vzit také zkresleni, které je dusledkem

tvaréi individuality autora dila, tedy na prvni pohled signifikantni vzhled jeho

12
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femeslné prace. Métitko vyobrazenych ¢asti mésta je sporné, vzhledem k dobé

vzniku a tehdejSich tendencich v uméni a ucelu vyobrazeni/ornamentu dila.
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Obr. €. 2 Jan Willenberg, Prazsky hrad a Hradcany, 1601

Bé&hem obdobi baroka byla ptestavba Prahy natolik rozsahla, ze zbytky takto

,zmrza¢ené® renesance muzeme naleznout pfevazné jen na nékolika méstan-
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skych domech. Snazila jsem se ve své praci vyhnout zobrazovani barokni za-
stavby, ktera dodnes tvofi charakteristickou dominantu meésta, ale pouzila
jsem také prvky z némecké dievéné hrazdéné architektury. Tato forma vy-
stavby byly typické také pro domy v podhradi, tedy Prazsky hrad nebyl vy-
jimkou. Ke kultu alchymie v Praze a jeho historii patii zejm. Zlata Ulicka, na
kterou se vazi rizné zkazky a legendy. Své jméno dostala podle toho, Ze udaj-
né pti alchymistickych procesech, kdy se seriézni védci i Sarlatani ze vSech
koutl tehdejsi Evropy, ktefi sméfovali ke dvoru Stédrého a naivniho cisafe
Rudolfa I1., aby jej v drtivé vétsiné ptipadt vykofistovali, snazili svymi ,,p0-
kusy* ohromit svého mecenase, pak jako vysledek toho vseho teklo stfedem

ulicky ,,zlato* nebo tekutina jemu podobna.

1.2.3 Rudolf II. Habsbursky

Rudolf 11. se narodil 18. Cervence 1552 ve Vidni jako nejstarsi syn cisafe Ma-
xmiliana Il. @ Marie Spanélské. V jedendacti letech byl spolu se svymi bratry
poslan z Vidné ke svému stryci Filipu II. do Spanélska na vychovu. V roce
1572 byl korunovan na uherského krale a v roce 1575 na krale ¢eského.Po
smrti svého otce se stal cisafem. Pocate¢ni obdobi jeho vlady bylo ve zname-
ni znaéného rozkvétu. Po presidleni do Prahy se z hlavniho mésta Cech stal
hlavni evropsky renesan¢ni dvar. Mifili sem vzdélanci, umélci, védci, ale také
Sarlatani, jez zneuzivali cisafovi posedlosti alchymii a védou vibec. Obdobi
vlady Rudolfa II. dalo vzniknout mnoha legendam, jez se vétSinou nezakladaji
na pravdé. OvSem pravé v Praze a za jeho vlady vzniklo spolecenstvi Rosen-

kruciand, jez byva casto spojovano se Svobodnym zednatrstvim.

1.3 Zidovska Praha

Pichod Zidi do Prahy je zahalen tajemstvim. Mnoho historickych informag-
nich zdrojh se prakticky nemlZze shodnout na ¢asovém obdobi. Dle povésti se
traduje, ze na isté. Kde dnes stoji mésto Praha, jiz dfive stdla osada, kterou

méli vystavét Zidé a ktera lehla popelem a jeho obyvatelé byli rozpraseni.

14
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Dalsi zdroj vychazi z prastarych Ceskych povésti. Bajna knézna Libuse, ktera
zalozila Prahu 1éta Pan¢ 730 po Kr., Gidajné na svém smrtelném lozi si nechala

k sob¢ povolat svého syna Nezamysla a takto k nému pravila:

,Mily synu, odchazim ke svym piedkidim a chei ti jesté pred svou smrti odhalit
Budoucnost. AZ nad mym narodem bude panovat tviij vnuk, bude u nas hledat
ochranu velmi utiskovany maly néarod, ktery vzyva jediného Boha. A't jsou
pfijati velmi pohostinné a tvlij vnuk a’t jim proptj¢i svou ochranu! Nebot

ptinesou nasi zemi velké pozehnani!“ [8, str.12]

Legenda dale pravi, ze pak vice neZ sto let po smrti knézny LibuSe se ona sa-

ma zjevila ceskému kniZeti Hostivitovi a zopakovala mu svou vé&stbu.

Roku 850 po Kr. Vendové zaplavili Litvu a okolni krajiny a zemé, zahnali
jejich obyvatele, podmanili si celou jejich zemi a usidlili se zde. Dle legendy

bloudili vice jak deset let, nez pfisli do Ceskych zemi.

KniZe Hostivit jejich prosbé vyhovél, vykazal jim misto na levém biehu feky
Vltavy, kde se nyni naléza Ujezd. Proroctvi kndZny Libuse se postupem ¢asu
skutecné naplnilo. Jiz nejstarsi ¢esky kronikai Kosmas se zminuje, ze prazsti
Zidé podporovali penézi a potravinami kniZete Hostivita pti bojich s Némci

tak ucinn¢, Ze se mu podaiilo Némce ze zem¢ vyhnat.

Zidy nalézame v Cechach jiz od dob pohanstvi, diive, neZ na nase tizemi pro-
nikla vira kiest'anska. Za vlady knizete Bofivoje, jez prijal kiest az roku 900
n. I. (dle Palackého to bylo roku 871), se Zidé jesté vice rozmohli. Vyhranéné
misto pro n¢€ bylo jiz ptilis tésné, proto si vyprosili u knizete misto nové, a to
na pravém biehu feky Vltavy. Stavba rozséhlého Zidovského mésta zapodala
roku 907. Prvni domy byli pfevdzné dievéné, ponévadz vyssi stavitelské ume-
ni nebylo v Cechach tehdy jesté zcela roziteno. Prvni synagog byla tedy po-
stavena ze dfeva. Ponévadz Zidé piisli z Moskevska, tak také nosili ruské

odévy a zavedli v synagoze polsky obfad.[8, str. 14]

Roku 1150 se vnotili flagelanti, neboli mrskaci. Bylo to za vlady knizete Vla-
dislava. Flagelanti plsobili spoleCenské rozbroje natolik, Ze byli vykazani
z Ceské zemé. Jako obét své pomsty si vybrali pravé zidovskou komunitu.

Zidovské mésto bylo b&hem noci piepadeno, ale to se ubranilo, dokonce se
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podatilo flagelanty vyhnat z mésta. Knize jim za odménu udélil povoleni pfi-

jat do svého znaku dvouocasého lva.

Pozdé&ji behem staleti, jak je ndm znamo, se zidovskd komunita stala teréem
pomluv, nevrazivosti a nenavisti. Mésto bylo n¢kolikrat pfepadeno, vypaleno
a obyvatel¢ okradeni a vyvrazdéni. De¢lo se tak nejcastéji  Cisté
z ekonomickych pohnutek, nebot’ Zidé ovladali obchod a vétsinou se znaéné

angazovali ve finan¢nictvi.

Staronova synagoga v Praze byla nejstar$i synagogou na svété, hned po syna-
goze ve Wormsu. K provedeni vystavby byl povolan sasky architekt Sirensky.
Stavba rychle pokracovala a slavnostné zasvécena byla roku 931 n. 1. Nazev
uvnitt byly popsany bozimi versi, které se ale podle tradice nesmi pfetirat.
Béhem staleti stény ovSem zc€ernaly, nebylo to zplisobeno pouze zubem casu,
nybrz tyto posvatné zdi byly potiisnény i krvi nevinnych muzi, zen a dokonce
deti, ktefi se stali teréem nasilnych utokti. Synagoga setrvala, dokonce ptetr-
vala i hrozny pozar roku 1557. Tato synagoga ma pied archou imluvy ptes
Sedesat zaclon, zdobenych bohaté zlatem a perlami, a pochazi jiz z roku 1601.

[8, str.19]

Obr. ¢. 3 Stara zidovska Praha
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Obr. ¢. 5 Samuel Globitz z Bucina, plin Zidovského mésta a okoli, pol.
Stol.

17.
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Obr. ¢. 6 Joseph Daniel Huber, Skica Starého Zidovského mésta

Vv I4

s hrnicemi a rozsirené Zidovské mésto, perokresba, 1769

1.3.1 Josefov

Josefov je ¢ast Prahy 1 a je obklopeny Starym Méstem. Do roku 1850 se jme-
noval Zidovské Mésto (také Zidovské ghetto), poté byl piiclenén jako soudast
hlavniho mésta. Nazev Josefov dostalo podle Josefa II., ktery se roku 1781
vydanim toleran¢niho patentu zaslouzil o zrovnopravnéni Zidovského obyva-
telstva. Piivodni Zidovské ghetto bylo koncem 80. Let 19. stoleti odsouzeno k
»asanaci. Pivodni divody tohoto zakroku nejsou dodnes objasnény. Oficial-
né byla tato chudinskd ¢tvrt prohldSena za neobyvatelnou z hygienickych da-
vodil, zdaminkou mohly byt také lukrativni pozemky, na kterych tato stiedoveé-
ka &ast Prahy stala. Uzké ulicky vystiidaly Siroké bulvary v pafizském a vi-

denském stylu.

Planovalo se zbourani témét celého ghetta, byla vypsana vetfejna soutéz, kte-
rou vyhrali Alfréd Hurtiga, Maté€j Strunc a Jan Hejda s projektem ,,Finis
Ghetto*. Nové¢ uspotadani a vystavba mély vytvofit podobu patizské Champs-
Elyseés. Plan oviem tak zcela neprosel, takze dolo ke kompromisu, vysled-

kem je dnesni Pafizska ulice.
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Po celkové piestavbé zistalo z ptivodniho Zidovského Mésta pouze est syna-

gog, Zidovska radnice a Stary Zidovsky hibitov.

B o |
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Obr. &. 7 Zidovské mésto na dobovych fotografii pred ,, asanact*

1.4 Syrael

Syrael (n¢kdy psano Siracl) byla bajna uméla bytost, ktera byla vysledkem
procesu alchymie a mé¢la slouzit jako dikaz toho, Ze alchymie jako relevantni
véda je schopna stvofit Zivot. Dalsi pokusy, které byly samoziejm¢é marné,
byly napt. snaha o vytvofeni napoje nesmrtelnosti, vyroba zlata, ale hlavné

hledani kamene mudrct.

O kameni mudrct se zminuji rizné kultury po celém svété. Kazda ma pro néj
ovSem vlastni definici. Nékde ma fyzickou ¢i materidlni podobu, jako bylo
napf. vyroba zlata, u vychodoasijskych narodii nachdzime odkaz na bohatstvi
duSevni. Toto vSe je podtrzeno filozofii tao a jinymi staroddvnymi naukami.
Napt. ¢inské historické zdroje s touto tematikou se zmifiuji o tom, ze sice kaz-

dy alchymista byl také taoista, ale kazdy taoista jesté nebyl alchymistou.

Ve své praci proto povazuji za konecny proces hledani kamene mudrctli vytvo-

feni pravé umélé bytosti Syrael. Také jsem pamatovala na myty a povésti
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zpodobiujici alchymisty jako tviirce nového zivota, ¢astecné jsem se nechala

inspirovat zidovskymi legendami o golemovi.

Obr. ¢. 8 Alchymista, Bruegel

1.4.1 Golem

Podle zidovské legendy, byl Golem nezivou bytosti, doslova ,,netiplnym ¢lo-
vekem®. Zminuje se o ném jiz Bible, kterd jej popisuje jako substanci nizsi
¢lovéku, néco co nemiize samostatné myslet. M¢la to byt socha, ktera oziva
pomoci §ému, ktery je také prostfedkem na ovladani tohoto sluhy. Kabalistic-
ka mystika tvrdi, Ze ¢lovek, ktery je dobry ma moc stvofeni golema proto, aby
lidem slouZil a pomdhal je chrédnit. Tato legenda se objevuje jiz ve 12. stoleti.
U nés je nejznaméjSim golemem ten prazsky, udajné jej stvotil kolem roku
1580 zidovsky rabin Jehuda Low ben Becalel na ochranu praZzského ghetta
pred kiestany, ktefi jej nékolikrat brutdlné zpustosili. Tato prazska legenda se
traduje jiz od stiedoveéku, ovSem do souvislosti s rabbi Lowen se dostava az
v 18. stoleti. Podle jiné legendy byl golem stvofen na vyslovnou Zadost Ru-
dolfa II. Habsburského. Golem je udajné€ uloZzen na piidé Staronové synagogy.
Podle jiné povésti se golem zamiloval do lidské divky a po jejim odmitnuti se

zménil v ndsilnické monstrum a musel byt proto zni¢en. Kazdopadné jeste
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avaji

4

dnes ti, ktefi vefi v existenci golema, se jej stale snazi nalézt a neust
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2 MANGA

Co si lze predstavit pod vice méné znamym pojmem ,,manga“? Pro zapadni
kulturu, resp. ty oblasti, kde tento pop-kulturni fenomén jiz téméi zdomacnél,
znamena formu futuristické comicsové tvorby, jak v tisténé podobé¢, tak jako
animovany film, ktery je vSeobecné¢ znam jako ,,anime®, ale ktery ma jesté
nepieberné mnozstvi podzanrt. Ty se dé¢li dle vékové kategorie, stylu kresby,
jehoZ vizudlni styl sdm sebe definuje jako ,,muzsky* a ,,zensky“. A to bud’ dle
pohlavi autora, nebo cilové skupiny horlivych ¢tenatti, pro které je urcen.
Vyse jsem pouzila slovo ,,futuristicky*. Pravé v obdobi po druhé svétové val-
ce se styl manga ,,vykrystalizoval®“ do podoby, jakou zname dnes. I kdyz vy-
voj neustéle pokracuje, a to nékolika sméry. Castené je to zptisobeno maso-
vym zavedenim digitdlni pocCitatové vyroby nejen animovanych filmi, ktera
dava prostor pro experimenty a otevira nové moznosti Vizualniho zpracovani,
které nebylo mozno uskutec¢nit klasickou technikou celuloidovych folii. Tyto
tendence se v poslednich nékolika malo letech projevily také v comicsové
tvorbé, pro niz byly vyvinuty specializované programy pro praci pravé a vy-
hradné s manga comicsy. Dfive se uzivala technika rastrovacich folii, ktera
byla ovS§em ¢asové naroc¢nd. V soucasné dobé za¢ina tento novy trend pretrva-
vat, ale stale se najdou taci, ktefi davaji piednost klasickému postupu jako
svébytné form¢ uméni a zachovavaji osvédcené femeslné dédictvi pro nastu-
pujici generaci. OvSem vlivem zejm. americké kultury na kazdodenni zivot
obyvatel Japonska, ktefi stale ve vétSi mife piejimaji nejenom ,,zapadni* styl
zivota, ale také zpusob mysSleni, se méni cela ,,duse tradice, ktera je zejm.
V zapadni kultufe povazovano za ,,ipadkovou umeéleckou tvorbu“. To zplso-
buje to, ze se klasické hodnoty, symbolika a ucel nejenom ze méni, ale jiz
témer vytraci.

Zatimco ma zapadni kultura ve svém podvédomi, Ze ,,comics” je upadkova
¢etba pro dorost a mé charakter masové pop kultury, jeho historie saha hlubo-
ko do stiedoveéku z naSeho ¢asového zafazeni. Novodobé déjiny nas uéi, Ze
tento fenomén vznikl na pielomu 19. a 20. stoleti. V kontextu americké kultu-
ry je to jisté pravda, ale pokud stale mluvim o manze, tak se vratim v ¢ase az

do stfedovekého Japonska.
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2.1 Pilivod a historie mangy

Slovo manga v literarnim slova smyslu znamenaji "ndhodné (nevyzpytatelné)
obrazky*, nebo také vyraz pro comics. Slovo manga se zacalo pouzivat zhruba
od 18. az zacatku 19. stoleti naseho letopoctu, kdy se do obéhu zacaly dosta-
vat prace autora Suzuki Kansei "Mankaku zuihitsu" (asi 1771), obrazkova
knizka "Shiji no yukikai" (asi 1798) Santo Kyodena a také "Manga hyakujo"
(asi 1814) Aikawy Minwy . Také je publikovana Hokusaiova manga, ktera
obsahovala riizné obrazky ze skecové knihy slavného ukiyo-e umélce mistra
Hokusaie. Prvky mangy v§ak mizeme hledat uz ve 12. stoleti naseho letopoc-
tu, kdy riizni umélei zacali kreslit obrazky typu giga (literarni vyznam -
"legracni obrazky") a nebo jesté spi$ choju jinbutsu giga ("legra¢ni obrazky
zvirat a lidi"). Za viibec vizualniho otce japonské animace miizeme povazovat

Kacusiku Hokusaie, ktery vydaval série obrazka rozkreslenych v pochybu, jez

by dnes po nasnimani a pousténi po sob¢ vytvorily animovanou etudu.

Obr. ¢. 10 Ukiyo-e, ,, obrazky plynouciho svéta

Zaklad pro moderni mangu tvofi tradice japonskych dfevotiskli a americké
comicsové uméni, které se do Japonska dostalo po 2. svétové valce. Pivodni
Japonské umeni, které vzniklo pod silnym vlivem ¢&inské kultury, se stalo jiz
v 15. A 16. Stoleti ur¢itou formou informujici ¢i satirizujici ilustrace, Casto

popisujici n€jaky d&j ¢i vypravéjici kratky piibeh.
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Mangaka je japonské slovo pro umélce tvoficiho manga comicsy. Mimo Ja-

ponsko se pouziva jako oznaceni tviirce mangy, ktery je japonského ptivodu .

Pted druhou svétovou valkou mizeme V japonské comicsové tvorbé nalézt
dva vyznamné mangaky - Rakuten Kitazawu a Ippeie Okamota . Ippei Oka-
moto je zakladatelem Nippon Mangakai, prvni spolecnosti zabyvajici se man-
gami. Vydal naptikal comics ¢asopis Hito no Issho, ktery mél na mangu za-
sadni vliv a stal se pfedlohou pro moderni verzi tohoto uméni .

Spolu s exportem tohoto popularniho a chytlavého comicsového artiklu na
»zapad“, se objevili tvlrci, jez byli timto stylem ovlivnéni zejména
Vv pocatcich své tvorby. Jednim takovym je i sv€toznamy tviirce comiCsu a
spisovatel, reZisér a producent v jedné osobé-Frank Miller, jez byl jednim
z prvnich kresliit ,,na volné noze®. Proslul zejm. v 70. a 80. letech dvacatého
stoleti svymi sériemi pod znackou DC Comics a Marvel Comics. Jednim
Z jeho nejznaméjsich tituld je Sin City, na jehoz filmové rezii se také podilel.

Jeho styl Ize pojmenovat jako noir-comicsova novela.

Obr. €. 11 Ukdzka z comicsu Astro Boy od slavného manga tviirce Osamu

Tezuki, ktery nachdazel vizualni inspiraci v dilech Walta Disneyho.

24



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

&

~a
"N\

Obr. ¢. 13 Frank Miller — Sin City

2.2 Globalizace mangy

Prinik manga kultu do zapadni kultury nabyva v soucasné dobé neuvéfitel-
nych rozméri. V nejvice ,,postizenych® zemich svéta jsou zakladany animacéni
studia ¢i nové divize vydavatelstvi, které se vénuji a zaméefuji jen a pouze na
tuto tvorbu. Fenomén 21. stoleti nabyva na sile a jednotlivé zemé se predhané-
pravé na tento druh uméni. Soucasti takovychto akci jsou z pravidla také raz-
né festivaly nebo veletrhy, kde firmy produkujici masovou zabavu, jako jsou
napt. pocitacové hry aj., nevahaji vyuzit masového zajmu Siroké vetejnosti
vSech vékovych kategorii. Jako velké plus musim vyzdvihnout fakt, Ze umér-
né s timto procesem také rapidné stoupa zajem o tradi¢ni japonskou kulturu a

zpusob zivota.
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Z jiného thlu pohledu mtizeme sledovat to, jak této ,,nové viny kultury* vyu-
zivaji medialni korporace ze ,,zapadu®, které se tim, jak distribuuji japonské
animované filmy pro divaky ze zapadu, zejm. USA, snazi vyuzit situace a
dostat se na japonsky medidlni trh. Nejenom diky joint-venture, ale ¢asto do-
chazi také k riznym fazim. Dusledkem je ovSem to, Ze do vedeni slavnych
japonskych animacnich studii se dostavaji ameri¢ti a jini manazefi, ktefi se ze
svych vedoucich pozic snazi manga tvorbu pietvofit tak, aby vyhovovala ex-
portnim ucelim a vkusu a durovni zdkaznikii ze zapadu. Jednim
z nejviditeln€jSich poc¢ini poslednich nékolika let je vytvofeni animacni man-
ga divize propojenim americké produk¢ni spole¢nosti Cartoon Network a ja-
ponského gigantu I.G. Studio, které ma na svém konté napt. takové trhaky
jako je napt. kultovni film Ghost In The Shell, z autorského pera legendarniho
mangaky Masamuna Shirowa, nebo také spolupraci s rezisérem Quentinem

Tarantinem na anime sekvencich pro prvni dil jeho sagy Kill Bill.

Obr. ¢. 14 1.G. — Kill Bill

Obr. ¢. 15 1.G. — Kill Bill
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Toto celosvétové masové Sifeni ma jeden podstatny hacek. Dochazi ke zkres-
leni a dokonce vymizeni typickych ,,mangoidnich* znakti. Nehled¢ na to, ze
snad zddnému jinému tymu animatord na svété, kromé téch japonskych, se
nepodafilo naanimovat sekvence tak, aby byly typickymi anime,

Kk nerozeznani od originali dovazenych z Japonska.

2.2.1 ,Japonsky Disney*

Jednim z takovych producenttl je také slavné Studio Ghibli, jehoz zakladate-
lem a hlavnim tvircem je Hayao Miyazaki. Filmy této spole¢nosti jsou distri-
buovany do USA pies Walt Disney Productions. Velkym prilomem byl zejm.
animovany snimek Spirited Away (2001), jez obdrzel mnoha ocenéni, mimo
jiné 1 Oscara. Nez zalozil své vlastni studio, pracoval Hayao nejprve pro velké
animacni spole¢nosti jako napi. Toei Animation. M¢&j za sebou jiz velkou fad-
ku filmt a seriala, kdyz na sebe upoutal pozornost publika svym filmem Nau-
sicaa of the Valley of the Wind (1984), Tady se jiZ rysuji hlavni prvky a sym-
boly, které se tahnou celou jeho pfisti tvorbou do dnes — ekologie, fascinace
létajicimi stroji, pacifismus, feminismus, odpor proti nasili a nespravedInosti.
Ukazkou, ktera je plna téchto atributti, je jeho dalsi vyznamné dilo - Laputa
Castle in the Sky (1986), a ve stejném roce produkuje také Kiki's Delivery
Service, ktery tak okouzlil publikum, Ze Akira Kurosawa po jeho shlédnuti
prohlasil, Zze ,ma chut’ skonéit s filmem, protoze vSechny velké talenty od
filmu odchazi délat anime*. Zapadni publikum si definitivné ziskal mytolo-
gickym piibéhem Princess Mononoke (1997). Oscarovy Spirited Away o ¢tyti
roky pozdé&ji tento jeho statut jenom potvrdil. Hayao Miyazaki je prosluly
svou nezmérnou fantazii a jeho kouzelné ptib&hy, ktera ,,zasahuji“ divaky

napfic¢ generacemi, mu vyslouZzily pojmenovani ,,japonsky Disney*.
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Obr. ¢. 18 Hayao Miyazaki- Spirited Away
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3 PRACE NA FILMU

3.1 IDEA A NAMET

Piivodni literarni namét, ktery jsem vypracovala jiz pred dvéma lety, jsem
poupravila, zkratila a zménila tak, aby se dal realizovat. Stara verze byla na-
ro¢nd na realizaci, ne-li anima¢né nezpracovatelna. Nehledé na slozitost ozvu-
ceni.

Jak jsem jiz uvedla vySe, k namétu m¢ inspirovala ma zaliba v mytologii, za-
jem o historii a alchymii, které jsem se zacala vénovat seriozné v déjinném

kontextu.

3.1.1 Puvodni literarni namét

Praha- Podvecer. Ve ztemnélych ulickach se mihaji stiny poslednich chodci.
Shrbeny muz v kdpi rozsvécuje na ulicich lampy (ohném; dlouhou ty¢i sunda
lampu, zazehne ji a pak vrati zpét). Zveda se vitr. Vyvésni cedule v tizkych
ulickach se houpu a vrzou. Klikatymi ulickami kolem Zidovského hibitova
»proplouva“ vysoka zahalena postava, co chvili se ohlizi; stoji ve stinu ulice,
poté vykroc¢i do svétla lampy; rozsvétlovac svétel se poleka a zmizi ve tmé.
Postava vklouzne do polostinu u vchodu jednoho z domd, ktery nema zadna
okna, pouze mala difevéna okovana dvitka-je to zadni vchod domu alchymisty
—Iékarnika. Zevnitt se ozyva tlumené sténani a skuceni. Tajemnd postava na
ulici zatuka(1x silné, 2x slab¢, 1x siln¢). Ozve se zvuk otvirajici petlice, ve
dverich se otevie malé okénko. Postava na ulici se rozhlédne, nastavi ruku
Kk okénku, z toho pomalu ,,vyleze* stara kostnata ruka a vhodi postavé na ulici
do dlan¢ v rukavici dva zlataky. Postava ruku zavfe, druhou rukou vstréi do
kostnaté dlan¢ tézky zapecetény kozeny meéSec; ta po ném chiiapne a vtahne
jej dovnitf; dvifka dveti se rychle zaviou. Postava na ulici se znovu rozhléd-
ne ;ulice je prazdna. Divoce trhne plastém jakoby se chtéla jesté vice zaha-
lit,ale ptfitom se odhali jeji Sije a Cast tvare-je to mladd, krasna Zena. Zaduni
vitr; okénko ve dvefich se opét malinko pootevie, v ném se objevi na okamzik
tlumeny odlesk oka staré Zeny; na ulici se kolem postavy zvedne oblak zele-

ného koute, oblohu procisne blesk; zelené plameny ,,0liznou* postavu, ozve se
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muzské Skodolibé zachechtani, poté plameny i postava zmizi; ulice opét po-
temni, vitr se uklidni, vSechno ztichne; dvirka ve dvetich se pomalu se zaskii-

panim opét zaviou, ulici se roznese kratka ozvéna klapnuti; ticho.

Mala tlumené osvétlené mistnost, ve velkém krbu naproti dveti hoti ohen, nad
nim v mensim kotli vafi voda ; na sténé vedle krbu visi velké panve a hrnce,
vedle nich za nohy visici zafiznutd slepice, Cesnek a susené papriky... Upro-
stied mistnosti stoji mohutny dubovy stiil a u néj ze strany dvefi je lavice a na
ni spi velky ¢erny kocour. Vedle krbu napravo se za hromadou dieva kr¢i oSk-

livy skiet-sluha.

Stafena se oto¢i ode dvefi smérem do mistnosti-ohen z krbu 0zafi jeji tvai-je
vyzéabla,vrasCitd,zachmuiena,bez oboci,s nékolika bradavicemi;na zddech ma
ktivy hrb.

Ptistoupi ke kotli, velkou Izici jej zamicha. Podiva se na ustraseného skieta,
ten vyda podivny skucivy zvuk, ptiplazi se bliz a holyma rukama sesadi vatici

kotel.

Statena ptejde ke kovovym dvefim na druhé stran¢ mistnosti (nalevo od krbu
pii rohu mistnosti). Vytdhne svazek tézkych klicl, ozve se klapani zamku,
dvete se oteviou (nemaji kliku); za nimi se objevi dlouhé schodisté dolti do
sklepa, je hodné¢ strmé; stafena s malou lucernou a zapecCeténym méScem
V ruce pomalu sestupuje po kamennych schodech do podzemi; skiet — sluha
s kotlem se lopoti za ni. Lucerna ozafuje jeji tvar bez vyrazu a sténu, ktera je

popsana prapodivnymi znaky a vzorci.

Stafena sestoupi na vétsi plosinu pod schody, polozi lucernu na zem; sluha —
skiet poloZi horky kotel doprostied podlahy a poodstoupi; z kotliku se koufi;
ozve se Sramoceni a vréeni, ze tmy se na fetézech vynoii dvé obludy (jedna
zprava a druhd zleva) a vrhnou se na obsah kotle, stafena kolem nich projde
jakoby nic, sluha — skiet se nejprve zdraha, ma strach, ale nakonec se odhodla,
zvedne hlavu a podiva se na stafenu ,,$plhajici po dal§ich schodech nahoru
k obrovskym zeleznym dvefim (2 kiidla, s reliéfem lidskych hnatd, kosti a
s d’abelskymi ptiSerami), poté vyplaSené utika ke stafené. Ta se mezitim vy-
Splha nahoru, natdhne pravou ruku, uchopi velké zelezné klepadlo a 1x zabu-

§i; chvili je ticho; sluha — skiet se tiese strachy; ozve se velka duniva rana,
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poté se uvniti dvefi néco se skiipénim pohne — dveie jsou duté a uvnitt se roz-
toci soukoli ozubeného zdvazového pftistroje; oteviou se mald dvirka; stafena

se vsoukd dovnitf; sluha - skfet se boji a nemuze se odhodlat, dvete se zaviou

a on zustane za nimi; skréi se do rohu.
UVNITR

Uprostied mistnosti stoji velky sttl s kfivulemi a bafikami, ve kterych to buléd
a vie; za nimi je velka optickd soustava cocek, ktera tvoii jakysi pomyslny
strop a tahne se véZovité nahoru ke klenbé mistnosti (ale netvoii strop, spise
jakysi tunel — v€z, nahoru na zemsky povrch); vSude se valeji stohy knih a

lejster.

Na levé stran€¢ u dievéného dlouhého stolu plného knih, na vysoké stoli¢ce
sedi letity muz, ma holou skvrnitou hlavu, vousy se mu tdhnou po celé podla-
ze mistnosti, je shrbeny nad néjakou velkou knihou, v levé rudce drzi lupu a
pravou, svirajici ofezany brk, néco do knihy zapisuje. Prsty ma celé Spinavé
od inkoustu. (Stary muz je alchymista, ktery se cely sviij zivot snazi odhalit

tajemstvi smrti a uzaviel smlouvu s d’ablem.)

Statena pristoupi ke stolu a polozi vak na stlil nalevo od alchymisty. Ten jej
vezme do rukou a se smichem se mu obdivuje a zveda jej nad hlavou. Pak jej
polozi na stul, rozlomi peceti a rozvaze jej; mesec se rozevie jako platno a
uprostied lezi zafici mechanické lidské srdce. Alchymista jej s posvatnou
uctou uchopi do dlani, sleze ze stolicky a odchazi do potemnélé zadni Casti
mistnosti. Stafena vezme se stolu otevienou knihu a nasleduje ho. Alchymista
se zastavi pfed velkym pfistrojem (néco jako perpetum-mobile), pod nim na
vysokém stole lezi néco jako lidskd postava poseSivand z riznych casti tél
cloveka a zvitete. Ta véc na stole je oblecena do podivného koZeného obleku
s hadi¢kami a okovy na rukou, nohou, kolem krku a n€kolik jich ma i kolem

pasu; v hrudi ma otvor.

Stary alchymista vystoupa po dfevénych schiidcich nahoru a stafena mu poda
knihu.
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Ten ji otevie, mechanické srdce pak uchopi do obou rukou, zvedne nad hlavu
a za¢ne mumlat podivna zaklinadla. Venku se mezitim strhne boufe. Alchy-
mista vlozi srdce do diry v hrudi té¢ véci; vtom popraskaji vSechny banky a
ktivule; stafena za¢ne jecet a alchymistu bilé svétlo vychazejici z té véci na

stole odhodi jako tlakova vlna na druhou stranu ke dvefim mistnosti.

Ta véc se vznese do vzduchu, okovy praskaji a oblek se trha; z jejiho téla vy-

1étavaji blesky a svételni krkavci.

Stafena omdléva désem; alchymista se blaznivé chechta ...

Svétlo pohasne a na stole lezi mlada bélounka divka a bilymi dlouhymi vlasy.
Alchymista se téZce zveda na nohy a pomalu se ptiblizuje k divce. Ta otevira
pomalu o¢i — zafi ji modife — a Vv nich se odrazi alchymistova tvar a za nim

stojici d’abel, ktery si pro néj ptisel.

3.1.1.1 Zmény

Oproti piivodnimu namétu jsem zménila nékolik véci. Postavu rozsvétlovace
svétel nahradil stary muz v kapi s lampou. Posel z podsvéti nema podobu ze-
ny, jak bylo puvodné v planu, aby nedoslo k zamén¢ s postavou Syrael. Neni
urceno, zda se jednd o muze ¢i zenu-ma dudlni rysy a oblicej j pokryt barvou.
Je to odkaz na svét Orientu, kde velci eunuchové stiezily harémy nebo tvoftili
straz palace-z toho plyne symbolika-strazce tajemstvi. Také mize mit souvis-
lost s legendami o mocnych ¢arodéjich, ktefi zily v Africe egyptskou Jelikoz
Egypt byl kdysi kolébkou nebo hlavnim centrem starovéké alchymie a vzdé-
lanosti vSeobecné, zakomponovala jsem do vizudlni stanky také nékteré
egyptské prvky. Do slavné Alexandrijské knihovny ptichdzeli badatel¢, ucenci

a filozofové z celého tehdy zndmého svéta.

Poté, co alchymistova sluzebna obdrzi ,.tajemny bali¢ek* nesestupuje do pod-
zemi tak, jak bylo plivodné uvedeno v namétu, ale rozhodla jsem se tuto cast
vynechat. UvaZovala jsem také o ,,mystické zahrad¢®, jakémsi mistu mimo cas
a prostor, uprostied niZ podzemi sidli alchymistova laboratot. Ale méla jsem

obavy z toho, aby divak pochopil souvislosti, a to se tyka opét mytologie, kdy
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rizné narody svéta uctivali stromy a ptirodu vSeobecné jako bozstva ¢i pod-
statu magie. Tento odkaz mizeme nalézt napf. v germanské mytologii a

Vv bajich severskych zemich obecné, pokud hleddme na tzemi Evropy.

Proto, aby nedoslo ke zmateni divéka, ktery by mohl mit pocit, Ze mu néco
unikd, jsem vysvétlujici ¢ast o pivodu stromu dala na zacatek pied titulky.
Soucasti déje je v tomto ptipadé také vysvétleni alchymistova piivodu a jeho

posedlosti védénim, kdy byl sveden ,,jablkem poznani“ a dostal se na zcesti.

Magicky strom neplni pouze tu funkci, Ze naldkd hlapce na jablko, ale ma
vyznam daleko hlubsi. Jedna se o odkaz na kabalistickou mystiku, resp. kaba-
listicky strom Zivota, ktery znazornuje stvofeni a je obrazem dokonalého ¢lo-
véka Adama Kadmona. Vyobrazuje stvotfeni jako jednotu Boha na cCtyrech
zakladnich urovnich tak, jak je vyobrazuje Zzidovska mystika a definuje tim

chdpani svéta a vesmiru.

Syrael méla byt puvodné drobna divka, ale zobrazila jsem ji spiSe jako mladou
zenu. Proces ,,vyroby“ umélé bytosti jsem také zkratila, protoze by byl prak-
ticky nerealizovatelny. Dle namétu by bylo tieba vytvofit nékteré zabéry jako
3D animaci, ale nechtéla jsem narusit Cisté 2D styl, ktery jsem si zvolila za-
meérng.

Konec filmu zlistal otevieny zdmérné, jako symbol ,,pooteviené¢ Pandofiny

skiinky*.
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3.2 VYTVARNE NAVRHY A ANIMACE

Pti vytvareni vytvarnych ndvrhii jsem se nechtéla omezit pouze na jednodu-
chou kresbu, protoze by to nepodtrhlo dramaticky podtext ptibéhu. Navzdory
barevnosti, ktera se zda nekorespondovat s temnym nadechem dila, jsem pti
jeho tvorbé méla na mysli film od Juraje Herze Panna a netvor. Tato hororova
pohadka je jednim, dle mého nazoru, nejhodnotnéjsim dilem ¢eské kinemato-
grafie, i kdyz se jedna o pocin ,,Ceské nové viny*. Navrhy jsem délala nejprve
tuzkou, stejné jako animacni pifipravy a animaci samotnou. Jednotlivé faze
pak byly po kontrole pfekreslovany tenkym ¢ernym fixem. Toto bylo skeno-

vano do pocitace.

Uzivala jsem grafickych a animac¢nich poc¢itacovych programi:

Adobe Photoshop CS2
Adobe Illustrator
Adobe Premiere Pro.

Aura 2 US

3.2.1 Animacni technika

Technika 2D, kterou jsem pracovala na svém filmu, neni tak zcela originalni
technikou, jez uZivaji velka zahrani¢ni studia. V Cechach se timto zpasobem
nepracuje, protoze zde neexistuje tato tradice. Proto jsem pfistoupila na vizu-
alni kompromis, ktery mi dovolil se alespon ¢astecné priblizit pozadovanému
vysledku. Vytvoftila jsem techniku vrstveni, kterd je ovSem velmi ¢asové na-
ro¢nd. Predchazi samotnému zékladnimu kolorovéni. Pracovala jsem hlavné
V animacnim programu Aura, ktery mi pro tento G¢el maximalné vyhovoval.
Pocitatovému findlnimu zpracovani predchazela samotnéd animace, kterd pro-
bihala tradi¢nim zplisobem, tedy nejprve tuzkou na papite, ktery byl ptichycen
animac¢nimi koliky na prosvétlovacim stole, poté byly jednotlivé faze piekres-
leny ¢ernym fixem (diive se pracovala s tusi a redisovym perem) a naskeno-

vany do pocitace. V programu Aura se faze dale Cistily a klicovaly, abychom
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se dostala na pottebnou zakladni podobu animace, se kterou jsem dale praco-

vala.

Obr. ¢. 19 Animacni proces — jedna z vrstev-

ukazka

Obr. ¢. 20 Animacni proces — jedna z vrstev —

ukazka

Obr. ¢. 21 Animacni proces — jedna z vrstev —

ukazka
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Obr. ¢. 22 Animacni proces — jedna z vrstev — ukaz-
ka

Obr. ¢. 23 Animacni proces — vysledek — ukazka

3.2.2 Skicy postav a navrhy pozadi

Vétsina pozadi je zhotovena mnou ru¢né. Pracovala jsem bud’ pouze s ¢ernym
fixem, nebo se jedna také o kresbu redisovym perem a tusi, ale tento proces je
narocngjsi jak Casove, tak na plochu papiru (miniméaln¢ A3). Vizualizaci po-
stav jsem tvofila sama, u nékterych jsem se inspirovala moderni fotografii
fotografii jako napt. Steven Meisel nebo Patrik Demarchelier. Z¢asti jsem
hledala inspiraci u starych mistrii malifstvi, jakymi byli Leonardo da Vinci ¢i

Hans Holbein.
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3.2.2.1 Obrazky

Obr. €. 24 Navrh postavy alchymisty

Obr. ¢. 25 Starec s lampou-detail
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Obr. ¢&. 26 Starec s lampou - skica pro animacni pripravu
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Obr. ¢. 27 Starena - nepouzity navrh

Obr. €. 28 Starena - pouzity navrh a podklad pro animacni pripravu
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Obr. €. 29 Neznamy clovek na ulici
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Obr. ¢. 30 Skica ulicky
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Obr. ¢. 31 VIk

Obr. ¢. 32 Syrael-polopostava ze spodu
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Obr. ¢. 33 Syrael-pohled nahoru-z alchymistovy perpektivy
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3.2.2.2 Verze prekreslené fixovym perem a tusi

Obr. ¢. 34 Starec s lampou

Obr. ¢. 35 Alchymista-z profilu

Obr. ¢. 36 VlIk-sedici na ulici

41



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

\‘

Obr. ¢. 39 Divka
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Obr. €. 40 Ulicka ve mésté - kresba redisovym perem a tusi

43



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

3.2.2.3 Barevny vysledek

Obr. ¢. 41 Divka na louce

Obr. €. 42 Magicky strom

Obr. ¢. 43 Chlapec u stromu
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Obr. &. 44 Vik-sedi na ulici

Obr. €. 45 Starec s lampou

Obr. ¢&. 46 Carodej-detail

45



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 46

Obr. ¢. 47 Syrael-detail

3.2.3 Titulky

Animovany film nabizi Sirokou Skalu moznosti, jak vyftesit titulkovou cast
projektu. Bézné se setkavame s titulky jednoduchymi, které jsou v souladu se
zadanim. Také se ¢as od Casu objevi kreslena alternativa, jelikoZz neptisobi tak
technicky a sterilng jako ,,poéitatové™ pismo. Zadné feseni neni §patné, oviem
je tfeba vzit v uvahu vizualni podobu filmu a tuto zohlednit. Kreslené tivodni
titulky v kombinaci s animovanou sekvenci se objevuji také u hrané¢ho filmu.
Ptikladem je film Jak utopit doktora Mracka z roku 1974, kde stvofil vizualni
stranku znamy Cesky kreslit a ilustrator Adolf Born, autor také mnoha animo-

vanych filmu pro déti.

Obr. ¢. 48 Adolf Born - ,, Veseld cesta Zivotem “
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Dalsim zplisobem jak zpracovat uvodni titulkovou sekvenci je videoklip
K hlavni filmové pisni. Tento zpisob se hojné vyuziva v japonském animac-
nim pramyslu. Jednim z nejznaméjsich dél i pro ,,zdpadniho* divéka byl
dvoudilny animovany epos Ghost In The Shell a Ghost In The Shell 2: Inno-
cence od svétoznamého studia 1.G., které ma na svém konté také spolupraci

s rezisérem Quentinem Tarantinem na jeho filmu Kill Bill, nebo fadu animo-

vanych videoklip.

Obr. ¢. 49 Ghost In The Shell-zabér z uvodni sekvence

Obr. ¢. 50 Ghost in the Shell 2: Innocence-zdbér z uvodni sekvence (3D)

V zépadni animované tvorbé se objevila ivodni sekvence na piseit kopro-
dukéniho filmu Posledni jednorozec (The Last Unicorn, USA/VB/Japonsko,
1982, rezie: Jules Bass. Arthur Rankin Jr.), ktery je pfirovnavan svym vizual-

nim stylem k filmim Hayaa Miyazakiho.
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Videoklip byl vytvofen velice citlivé jako odkaz na stfedoveéké tapiserie zob-
razujici jednorozce a jiné mytologické vyjevy. Také grafické prvky filmu jsou

jasnym odkazem na tato dila.

Obr. ¢. 51 The Last Unicorn - scéna z uivodni animace K pisni od sku-

piny America

Obr. €. 52 Jednorozec — origindlni podoba stiedo-

veké tapiserie
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K mému animovanému filmu Syrael jsem si vybrala trochu odlisny zptisob
feSeni. Animace sestava z nékolika poloprihlednych rozanimovanych vrstev.
Celkovy motiv ma mit mysticky vyznam. V pozadi je stiedovéka mapa Je-
ruzaléma, ktery je vyznamnym mystickym mistem a figuruje jako stfedobod
staroveéké zidovské, kiestanské i arabské kultury. Tato naboZenstvi maji spo-
le¢né koteny a také se intenzivné zaobiraji alchymii. Proto jsou dalsi symboly

V animaci zvitata z mytologie a prvky z astronomie a astrologie.

Obr. ¢. 54 Syrael — titulkova animace
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¥ folen Korte
.

Obr. ¢. 55 Syrael- titulkova animace

3.3 STORYBOARD

Pfi vytvateni obrazového scénarfe doSlo k mensi odchylce. Vytvoftila jsem jej
spirovat filmy Hayaa Miyazakiho, ktery ma piib&éhy plné bizarnich postav a
jesté podivngjsich deju, ve kterych se ocitaji.

Dé&jove jsou v ptibéhu dveé déjové linie. Prvni se odehrava jesté pred titulky, je
to jakymsi voditkem k pozd¢jSimu hlavnimu déji. Jednd se kratkou animaci,
ktera ma ze zaCatku vesely vstup, ovSem déj se postupné ztemiiuje, coz odpo-
vida kletbe¢, ktera padla na malého chlapce, resp. postavu alchymisty. Name-
tove jsem Cerpala z riiznych mytologickych ptibéht. Strom je zde, jak uz jsem
uvedla, ¢astecné symbolem zivota jak tomu uci kabalistickd mystika, dle kies-
tanské tradice byl stromem pozndni, kdyz lidé podlehli pokuSeni a chtéli se
rovnat Bohu. Tady je symbol jablka, které chlapce laka k utrzeni. Celkové je
to vyobrazenim néjaké magické ,,bytosti®, ktera ma podobu stromu. Chlapec
propadne touze po né¢em nadpozemském a tim je navzdy pfipoutan ke stro-
mu, ktery z néj Cerpa energii tim vice, ¢im vice chlapec- alchymista pracuje.
Prostfednictvim €loveéka ziskava moc, proto alchymista touZzi po stvofeni umé-

1¢é bytosti, tedy né€ceho, co by zprostfedkovalo stromu svobodu a moc.
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Storyboard zde se ponckud lisi. Po dokonceni jsem nékteré zabéry vypustila a

nékteré scény zkratila tipIné.

Proces tvoteni Syrael ve storyboardu neni, jelikoz se jednd pouze o pieménu

hmoty a film kon¢i po dokonceni tohoto procesu a zavér zlstava otevieny.

D¢j alchymistické laboratofe a jeji vizualni ztvarnéni navazuje na dé&j pred
titulky, kdy maly chlapec piijde ke stomu. Casovy posun lze poznat z vypo-
dobnéni stromu jako ,,parazita®, ktery prorostl v§e kolem. Alchymista po do-
konceni Syrael umira, resp. sviij ukol splnil, proto uz neni potfebny. Ptibéh

stromu Vv se zde nevyobrazuje, ziistava nevyicen.
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Zabéry 1-4:

Praha-zapad slunce.

Karldv most

Posledni chodci na Karlové

mosté se ztraceji.

Zabér na mésto a jeho tem-

né ulicky v podvecer.
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: Zabéry 5-8:
' !
Ulicka...
"\,‘ \SN\.&«
'iv i
g "{*#\g:'m
S
,':\_\
).
é Rozsvétlovac svétel stoji
i
‘ ;— pod lampou...

se chysta

Rozsvétlovac
lampu..Kolem

rozsvitit
projde neznamy chodec...

Lucerna s ohném...
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Zabéry 9-12:

Lampa se shora...

Rosvétlova¢ se snazi do-

sahnout na lampu a rozsvi-

tit ji. .

Zvedne se vitr a rozvifi listi

Vv ulicce...

Svétlo v lucerné se vice

rozhofii pod naporem vétru.
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Zabéry 13-16:

Tésn¢ pred rozsvicenim

lampy oheii zhasne...

Ohen zhasne 1 v lucerné na

zemi. ..

Rozsvétlovac se lekne...

Stiny se zacinaji proméio-

vat vV néco neptirozeného...
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Zabéry 17-20:

Rozsvétlovac se vydéesi. ..

Hul na rozsvécovani mu

spadne na zem...

Stiny krouZi a snazi se jej

udolat. ..

Stoli¢ka se rozvikla...
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Zabéry 21-24:

Rozsvétlovac pada. ..

Dopadne na zem a ¢astécné

na zed’ domu...

Stiny se zvednou...ulickou

proléta hejno havrand...

Rozsvétlovad lezi bezvlad-
né na zemi...stiny krkavca

na zdi...
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Zabéry 25-28:
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Z ptitmi ulicky se vynofi
postava V kapi, obklopena
hejnem krkavci-postava se

vznasi nad zemi.

Bezvlana ruka rozsvétlova-

ce...

Prtihledné hlavy vlki, které
tvoii ,,nohy* postavy v ka-
pi, prolétaji vzduchem ko-

lem...

Detail hlavy vika.
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Zabéry 29-32:

Postava v kapi-dolni ¢ast.

Postav v kapi-horni Cast.

Postava propluje vzduchem

kolem rozsvétlovace.

Stin pfeb&hne po bezvladné

postavé na zemi...

59



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

N |
A
s T

Zabéry 33-36:

Rostlinka zasazend stinem

umira.

Postava pomalu mizi...

Vitr v ulicee; klid.

Svétlo v lucerné se opét

rozhofi. ..
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Zabéry 37-40:

Svétlo sviti.

Rozsvétlovac dal bezvladné

lezi na zemi.

5
3

®

Je mrtvy-jenom z pod plas-
té ,,vykukuje* lebka.

Zabér celé scény se shora.
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Zabéry 41-44:

Jina ulicka...

Vitr si pohrava s vyvésni

tabuli na domeé.

Hejno krkavca proléta ulic-
kou-zabér se shora pted

vétve stromu.

Krkavei a stiny proléta;ji

ulickami.
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Zabéry 45-48:

Krkavci mezi domy.

Novy zabér-krkavci sedi na

domée v jedné z ulicek.

Detail.

Dvete domu-jsou oznacené.
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Zabéry 49-52:
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Ruka smaze znacku...

...a zaklepe na dvefte.

Pohled se shora.




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Zabéry 53-56:

Mala dvitka ve dvefrich se

pooteviou.

Subjektivni pohled zevnitf
domu.

Ruka postavy Vvkapi se

natahne k okynku.

Pohled z boku.
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Zabér 57-60:

Ruka-detail

Ze dvifek se vynofi druha
ruka-celni pohled.

Pohled z boku.

Ruka vhodi do rozeviené

dlané zlaté mince.
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Zabéry 61-64:

Mince dopadnou do dlang..

...ruka se zavre.

Druha ruka pieda balicek.

A postava vdomg jej pii-

jme.
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Zabéry 65-68:

Ruka se vnoii do tmy.

Pohled na scénu se shora.

Postava v kéapi se zacind

preménovat. ..

...po pfeméné zmizi.
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Zabéry 69-72:

Stafena v domé¢ (bali¢ek ma
Vv ruce) dovie dvirka a otoci

se do mistnosti.

Vzadu Vv mistnosti  jsou
dveie...pohled pies hlavu

stareny.

Detail dveri.

Horni pohled na starodavné
dfevéné schodisté vedouci

do podzemi.

69



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Zabéry 73-76:

Tajemny les; stromy se
rozestupuji; vzadu prochazi

stafena s balickem.

Uprostied lesa je obrovsky
staroddvny strom, ma pro-
rostlé koteny skrze kopec,

na kterém stoji.

Svenk po riznych piistro-
jich a vyndlezich; alchy-
mistické nafadi. Prolinani

rtiznych detaila.

Alchymista se chysta na
alchymisticky proces stvo-
feni Syrael. Stafena mu

preda bali¢ek od posla.
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ZAVER

Pti této praci jsem si chtéla zejm. vyzkouset techniku vrstveni. Celkové jsem
s filmem spokojend, i kdyz naro¢né technika zapftiCinila to, ze jsem nestihla
dokoncit nékteré scény dle scénafre tak, jak jsem si predstavovala. Ovsem do-

konalosti dle pfedstav nelze dosahnout nikdy tak Gplné.

rowr

Nemohu fici, jestli m¢ bavila vice prakticka ¢ast, nebo cast teoreticka. Pti hle-
déani informaci, studia materialli a reSersi jsem vstiebala spoustu zajimavych
informaci, které¢ ani nebylo moZzno ve filmu vyuzit z praktického hlediska,
nebot’ nékteré abstraktni véci, nebo historické souvislosti se jenom téZce vizu-
aln€ interpretuji divakovi. Praktickd Cast prace mi pfinesla nové zkuSenosti
zejm. v oblasti vizualniho zpracovani urCité latky a také jeji nasledné feSeni.
Dale jsem se naucila rizné animacni postupy pii pocitacovém zpracovani pro-
jektu. Jelikoz jsem se zaméfila na témét Gplné femesiné zpracovani, tak mam

konkrétni predstavu, jak vypadd vyroba animovaného filmu ve velkych pro-

duk¢nich spolecnostech a také jak je ndrocna.
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