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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast se zabyva problematikou hry a hracek. Prakticka ¢ast se zaméfuje na vy-
robni praxi ¢eskych firem a jejich vyrobka. Provadi také analyzu estetické hodnoty, vyhod
i nedostatkt hra¢ek podobného zaméieni, které jsou dostupné na trhu. Na téchto zakladech
je navrZena vlastni didakticka hracka, kterd by méla vyhovovat sou¢asnym narokim a po-
zadavkum. Navrh se snazi o vyjadieni jednoduchosti, za pomoci barevné a tvaroveé cistoty,
s plnym vyuzitim potencialu pfirodnich materiali. V této ¢asti je popsana i technologie

vyroby navrzené hracky, véetné pouzitych materiali.

Kli¢ova slova: hracka, hra, hravost, déti, didaktika, zvifata, ptiroda, dfevo, ekologie, styli-

zace, Cistota a jednoduchost,

ABSTRACT

Theoretic part puts mind to problems of play and toys. Practical part focus on production
of czech firms and their products. It analyses aesthetic qualities, positives and negatives
similar toys in the market. On this bases is designed didactic toy, that would conform to
present demands and requirements. Design seek to simplicity with the help of coloured and
formative purity with the full use potential of natural materials. In this part is described a
production technology designed toy, including used materials.

Keywords: toy, play, playfulness, children, didactic, animals, nature, wood, ecology, styli-

zation, purity and simplicity



» Snazim se vzdy o to, abych prirodu neztratil z o¢i. Jde mi o podobnost, o hlub$i

podobnost, ktera je realnéjsi nez reality a tak dosahuje surreality.”

» Nikdy neprijde okamzik, kdy muzes Fici: pracoval jsem dobfe a zitra je nedéle.
Kdyz prestanes$, tak zacne$ znovu od zacatku. Muzes obraz odstranit a Fici, Ze ti

na ném nezalezi. AvSak nemuze$ nikdy dat to slovo KONEC.*

Pablo Picasso
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UvoD

Impulsem k namétu mé diplomové prace byl mij dlouhodoby zajem o hrani. A to ne ve
smyslu zéliby v teorii, ale v praxi. Hravost ve mné pietrvala od miminka az po dospé€lost.
Musim se piiznat, Ze hrat si, mé prosté bavi. Kdyz se tak zamyslim, tak umélce doprovazi
hra cely jeho Zivot. Hra je totiZ zakladem jeho tvorby. Musi si umét ,,pohrat” s tvary,
barvami, materialy,... Hrat si nikdy nezapomnéli ani velci svétovi tviirci moderni uméni

Pablo Picasso, Joan Mird, ¢i Henri Matisse.

Tato prace se nezabyvéa pouze hrou a hranim, ale i jeho nastrojem hrackou a détmi samot-
nymi. Hracka zaméstnava pozornost déti, je vychovnym prostiedkem a kultivuje v nich
pohled na krasu. Vsichni, ktefi se podileji na vychové, maji obrovskou zodpovédnost. A

tak i ti, ktefi navrhuji hracky, by méli postupovat s velkym rozmyslem, opatrnosti a citem.

Je znamo, Ze prostiedi kolem nas ovliviiuje cely nd§ Zivot. Kvalita okolniho prosttedi
ohromnou mérou prispiva i ke tvorbé kulturnich, socialnich, hygienickych a estetickych
hodnot a métitek. Pii vyrobé viech predmétt by se mély brat ohledy nejen na spotiebitele,
ale i na prosttedi, pfirodu. Z piirody se totiZz veSkeré vyrobni suroviny ¢erpaji a do ni se po
skonceni Zivotnosti opét vraci. Materidl mnou zvoleny je 100% ekologicky a recyklovatel-

ny, tudiz se nebojim, Ze bych svou ¢innosti n¢jak devastovala Zivotni prostiedi.
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. TEORETICKA CAST
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1 KDO SI HRAJE, NEZLOBI

... fika jedno staré poiekadlo. Ja bych tomu jesté dodala, ze ,.kdo si hraje, nejen nezlobi,

ale 1 nééemu novému se nauci.”

Hravost m4 v sobé kazdy, at’ uz je ditétem nebo dospélym. V atlém véku v sobé déti hra-
vost nepotlacuji, nechavaji ji projevit se naplno. Pii dospivani za¢nou hravost nahrazovat a
vytlacovat jiné Cinnosti. Pfesto je vSak v koutku duse potad skryta a ¢eka jen na to, aby

mohla znovu vystrcit rizky, kdyz se pozdé&ji €loveék stane rodicem nebo prarodic¢em.

1.1 Cojetohra?

1.1.1 Hrazhlediska etologického

Je to chovéni bez zavaZzného obsahu, které nema  bezprostiedni vyznam, pro zakladni
zivotni projevy ani vyznam signalni. Pii hie se volné misi rizné prvky chovani a rtzné
motivace. Neni to ukonéené chovani, mé silné emotivni pozadi. Cast&ji se projevuje u
mladiat, nez u dospélych jedincth. Je pripravou k pozdéjsi cilené aktivité. Ma vyznam 1 pro

uspotadani budouciho socialniho zivota jedince. “ (1)

1.1.2 Hrazhlediska psychologického

Je to jedna ze zakladnich lidskych ¢innosti, jejiz smysl tkvi v ni samotné. Neni ucelové
zaméfena na dosazeni dalSich cili. Doménou hry je détstvi. Uplatiiuje se v ni zvidavost,

touha zkoumat, experimentovat, zachazet s predméty. (2)

1.2 Coje to hracka?

Hracka je jednoducha, dalo by se fict skoro az primitivni véc, kterd napodobuje véc sku-

vvvvv

ditéte. Cim vice je dité starsi, tim se hracka mén¢ stylizuje.

1.2.1 V ¢em spociva jeji kouzlo?
Hracka ,,obyCejna“ vlastné v podstaté ani neexistuje, kazda totiz poskytuje prirozené a ne-

nasiln€ informace o okolnim svéte.

Dobré hracka musi svym vzhledem nejdiive upoutat pozornost ditéte. Vyrobek by mél byt

nééim originalni, at’ uz svou barevnosti, podnétnosti nebo materialem. Barvy, tvary a na-
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méty by mély byt veselé a ne v détech vzbuzovat deprese. Méla by dité zaujmout nejen na
poprve, ale vicekrat. Je také tieba, aby si s ni umélo hrat. Jejim tkolem je vyprovokovat ho
k rozlozeni a pak naslednému sestaveni. Hracky by mély byt zaméfeny na rozvoj schop-
nosti a dovednosti jak svym smyslem, tak vyznamem. Je tfeba, aby dit¢ nejen zabavily, ale
také ho néco konkrétné naucily. Pomoci nich by déti mély ziskavat povédomi o estetickych
méfitcich, socialnim citéni a smyslu pro spole¢nou hru. Dulezita je podpora obrazotvor-
nost. Je-li hracka nadmiru popisnd, znemoznuje rozvoj détské fantazie. Obsahové by méla

byt sice srozumitelna, ale zaroven nechavat prostor pro fantazii.

,, Prekombinované hracky dobré nejsou. Pro dité je lepsi mit tri velice jednoduché hracky,
které na sebe obsahem navazuji, nez jednu, kterd vse v sobé kumuluje. Cim je hracka citel-
néjsi, jednodussi, tim je lepsi. Déti v predskolnim véku totiz nevnimaji detail v souvislos-
tech ani smysl detailu u véci. Co dite od puldruhého roku do Sesti let prijme, v dalsich le-

tech zpracovava, kultivuje a dopliuje dalsimi informacemi. “ Vaclav Kubat

1.2.2 A ktera je tou pravou?

Rodice by nem¢li svym détem vybirat hracky podle ceny (¢im nizsi cena, tim vic hracek),
ale podle kvality. Hra, kterou s nimi budou déti vykonavat, by méla byt co nejhodnotné;jsi.
Jednotlivé druhy hracek by pak spolu mély tvofit urcity herni soubor. Jednou z priorit

hracky by méla byt jeji variabilita, kterd by umoznila obménovat hry i zpisob vyuziti.

Druh hracky by mél byt pfimefeny k véku a vyvojovému stupni ditéte. Dité ve veéku Sesti
let si urcité vybere hracku naro¢néjsi a tvarové odliSnou, nez dité tiileté. Malé déti nejsou
schopny hrét si se sloZitou stavebnici, nechapou jeji princip. Naopak, jestlize ma starsi dité
hrac¢ku ptili§ jednoduchou, brzy ho omrzi, protoze neukoji jeho touhu po badani. U hracek,
ktere se dnes prodavaji, byva vétSinou veék ditéte, pro ktery je hracka urena, oznacen na

obalu.

Vsechny hracky musi spliiovat zakladni pozadavky Nafizeni vlady CR &.19/2003 Sb. O

bezpecnosti hracek.

1.2.3 Pozor, pozor!

Malé dité je duse Cista, ni¢im nezkazena. Snad kazdy vi, Ze se s dit€étem da manipulovat.
Na rozdil od dospélého, ktery je jiz schopen o véci premyslet a pak si na ni vytvofit vlastni

nazor, dité tohohle jesté neni schopno. Libi se mu skoro cokoliv, hlavn¢ véci, které uz mayji
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ostatni a jsou zrovna v kurzu. Chtéla bych proto apelovat zvlasté na dospé€lé, aby hracky
vybirali s rozvahou, pomahaji jim totiz vychovavat své potomky. Hracka jako ptedmét, se
kterym jsou déti dennodenné ve styku, mtize byt zneuzit jako soucast ideové i kupni pro-
pagandy. Je jen na dospé€lych, aby se tak nedélo. Dité je piece oproti nAm tvor téméf bez-

branny. Musime byt proto obzvlasté opatrni a peclivé zvazit, kterou hracku mu vybereme.

Obr. 1. Takto vypadala hracka v rukou propagandy III. Fise

1.2.4 Vazenirodicové...

Na zavér bych chtéla upozornit, Ze i kdyZ je hracka véci kouzelnou, neumi délat zazraky.
Ani ta nejlepsi hracka nedokaze nahradit ditéti pécéi, kterou mu poskytuji jeho rodice. Dité
potiebuje, aby se mu vénovali, starali se o n&j. Rikali mu pravdu, vazili si ho. Zachéazeli
snim opatrné s laskou a obdivem. DulezZity by mél byt proces, ne vysledek jeho ¢innosti.
Neméli by v détech podporovat pfilisnou soutézivost, vyvijet na né natlak. Podstatné je,

aby se snaZili mu porozumét.

1.3 Didaktické hrani (s didaktickou hrackou)

Ve slovniku je vyznam slova didaktika popsan jako teorie vyucovani a vzdélavani; vy-

chovnd tendence. Slovo didakticky znamena pouc¢ny, poucujici, vyu€ovatelsky.

Vyznam didaktiky je studovan jiz od dob Antiky. Nejvétsiho rozmachu dosahla ve 20. sto-
leti a to diky zkoumani détské psychologie, kdy vzrostla mira promySlenosti a adaptace.
Hrani studovali nejen pedagogové, ale i psychiatii a fyziologové. Podle jejich zavéra pak

vytvarnici navrhli idedlni herni pfedméty, které zcela prokazatelné rozvijeji détskou osob-


http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/teorie�
http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/tendence�
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nost. Déti predskolni se hrou uéi. Skolakéim naopak hra zpfijemiuje udeni. K didaktické
hie tak miZzeme pristupovat rozdilné. Déti by nemély zpozorovat, Ze se vlastné€ u¢i. Svym
obsahem ma vliv na jazykové, pohybové, estetické, hudebni a organiza¢ni schopnosti.

Zptijemiuje proces vyuky.

1.4 Didaktické hracky

Hraji vyznamnou roli pfi vychové ditéte v predskolnim veéku (4-6 let). Jejich prostiednic-
tvim se dité uci poznavat svét, cvici smysly (senzorické ¢innosti) a pamét, rozviji fec. Mé-
ly by také rozvijet logické mysleni, fantazii, motoriku a komunikaci. Pfedskolakiim poma-
ha naucit se geometrické tvary, rozeznavat barvy, Cislice, pismena. Dité se diky nim muize
pripravovat na Cteni, psani, pocitani, nebo také na vlastivédu a ptirodovédu. Tyto ,,nastroje
didaktiky* musi byt ergonomicky prizpisobeny télesnym proporcim ditéte. Pokud si je
vybere, je nutné, aby bylo schopno s nimi samo zachazet a pfemistovat je. Jedna-li se o
vzdélavaci pomicky, mély by byt navrzeny tak, aby mélo dit€ moznost samo piezkoumat
spravnost vysledku, nalézt a opravit chybu. Didakticka hracka pomaha ditéti rozvijet nejen

fyzické a inteligen¢ni schopnosti, ale celou jeho osobnost.

Ve svéte didaktickych hracek hraje zasadni roli stavebnice — hra konstruktivni. Z jednotli-
vych prvku, dilct a soucasti se daji slozit a postavit rizné objekty. Z kostek lze vystavét
vielijaké domecky, brany, véze, hrady, mosty atd. Hrani se stavebnici ptisobi pfedevsim na
rozvoj pozornosti, soustiedéni, mysleni a fantazie. Dité pii ném provede rozbor situace a
zapojuji prostorovou predstavivost. Diky stavebnici si osvojuje i fyzikélni a matematické
zakony. Pro tyto tcely jsou nenahraditelnym pomocnikem rtzné skladacky, u kterych se
prifazuji a sestavuji tvary k obrazktim (predloham). Do této skupiny mizeme piifadit i tyto

dal$i druhy: vkladacky, puzzle, provlékacky, domino, didaktické vkladaci kostkys,...

Pii vychové se klade velky diraz na hru imitacni (mimetickou, napodobivou), pfi niz se
uplatiuji hracky didakticky nejdokonalejsi. Principem tohoto typu hrani je napodobovani,
které dité odpozoruje ze svéta dospélych. Hraje si napi. na doktora, na Skolu nebo tieba na
opravate a pouziva k tomu velice vérné napodobeniny nastroji skute¢nych. Sroubuje droub
Sroubovakem. Vati vodu ve varné konvici. Vozi naklad na korbé Tatry. Hracky uzivané pti
této hie formuji spiSe socialni hodnoty, nez zlepsuji senzomotorické schopnosti. Ve hie
mimetické nachazeji uplatnéni také loutky a loutkova divadla, ktera jsou v této oblasti vy-

znamnou didaktickou pomiickou.
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Dalsim piikladem je hra estetickd, dité se uéi pii kresleni nebo modelovani. Zjistuje pfi-

tom vlastnosti material®, G¢inek barev a tvara.

V dnes$ni dobé prevzala didaktickou lohu i televize a pocitace. Televize vysila pro pied-
Skolaky potad Kouzelna skolka, v niZ vystupuji manasci FrantiSek a Fanynka, kteti déti
nenasilnou formou seznamuji s riznymi Zivotnimi problémy a jejich feSenim. Didakticky
dosah mayji i veCernicky. Jejich pravidelnost pomaha détem respektovat denni fad, nemluvé

0 vychovném obsahu.

Cely svét se v soucasnosti se nechal ovladnout pocitac¢i. Dnesni déti se s nimi seznamuiji jiz
velmi brzo, tdajné kvili jejich snaz§imu zafazeni do spole¢nosti. Multimedialni poznani
prostiednictvim PC probiha nejcastéji skrz pocitacové vzdélavaci hry (procvi¢ovani jazyka

a prirodnich véd) nebo hrami zabavnymi (rozviji jen postieh).

Velkou miru vzdélavaciho poslani nese kniha. V podobé leporela se s ni seznamujeme jiz
v raném détstvi, kdy slouzi jesté jako hracka. Pro Skoldky uzZ funguje jako zdroj informaci.
Pied¢itanim si dité obohacuje slovni zasobu, zlepsuje si vyjadfovaci schopnosti, ptisobi na
emoce, intelekt a smysly. Stalici na Ceském trhu jsou vzdé€lavaci Casopisy pro nejmensi

Sluni¢ko a Matefidouska. K dostani jsou i ¢asopisy picjaté ze zahrani¢i napi. Méd’a Pusik.

,.Dame-li ditéti ve vhodny cas vhodnou hracku, miizeme priznivé ovlivnit mnohé jeho cin-
nosti potiebné pro Zivot. Didaktickym hrackam je obsah vyuzitelny z pedagogického i vy-
chovného hlediska viastni. Nasi snahou je pripravit dité co nejlépe na skutecny Zivot a na-
ucit ho maximum. Ackoliv se vétsina déti uceni snazi vyhybat, pokud jsou nenasilnou for-

mou do hry vtazeny, vstiebaji spoustu dovednosti. “ Marie Hozmanova (navrharka hracek)
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2 KLASIFIKACE HRACEK

2.1 Kritéria hodnoceni

- vytvarné-estetickd — u tohoto typu kritéria hraje velkou roli dokonalé vytvarné ztvarnéni
a také schopnost ditéte pfijimat v ur€itém ve&ku tvar a barevnost
hracky

- ideova a pedagogicka — protoze dité provazi dospivanim, méla by mit vhodné ideové

zaméfeni a vychovny cil — napf. vychovu k préci, naopak ne-
vhodné jsou hracky vojenské

- hygienicka — pii vyrobé hracky se musi pouZivat zdravotné nezavadnych materiald,

hracka by méla mit hladky omyvatelny povrch. Musi spliiovat tvarové po-
zadavky- zadné ostré hrany, vy¢nélky ani hroty, o které by se dit¢ mohlo

snadno poranit.
- technologicka - moznost jeji vyroby a hospodarnosti jejiho materialu

- ekonomick& — dobra kvalita a pfijatelna cena zaru¢i prodejnost hracky

2.2 Zakladni tridéni hracek

2.2.1 Zakladni tFidéni (dle Boreckého):

* vyrobce * obsahu e tvaru
* doby a mista vzniku * estetické hodnoty * materialu
* ceny * pedagogického vyznamu

2.2.2 Podle pivodu:

* primyslové vyrobené o etnické  amatérské
* lidove « umg¢lecke

2.2.3 Podle pohlavi:

Hracky lze rozdélit i podle pohlavi, které si s nimi bude hrét:

* pro kluky * pro holky
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2.2.4 Rozdéleni podle véku:
V mnoha ptipadech se lisi:

* kojenci (do 1. roku)

* batolata (od 1. do 3. roku)

» mladsi piedskolni v&k (od 3. do 4. roku)
* star$i predskolni veék (od 4. do 6. roku)
* skolni vek (od 7. do 10. roku)

* nad 10 let

2.3 Triidéni hracdek z hlediska jejich materialu

2.3.1 Papirove hra¢ky

Je to nejlevnéjsi skupina hracek. Tyto hracky se nevyznacuji pfili§ dlouhou Zivotnosti, po-
kud chceme jejich zivotnost prodlouzit, musime provést dodate¢nou povrchovou upravu
lakovanim nebo laminovanim. U takto upravenych papirovych hracek zabranime jejich
navlhnuti a omezime moznost mechanického poskozeni. Dé&ti si vSak s témito hrackami
nevydrZi dlouho hrét, proto je jejich Zivotnost zcela dostacujici. Jejich velkou piednosti je

cviceni motoriky. DéEti se uci vysttihovat, ohybat, lepit 1 kreslit.

2.3.1.1 Typy papirovych hracek:

vystfihovanky (vystiihovaci archy), modelovaci archy (origami), obtisky, omalovanky,

vysekavané skladanky (puzzle), obrazkove knizky a leporela

2.3.1.2 Materialy pouZivané K jejich vyrobé:

b&zny papir (100-150g/m?)
karton (150-250 g/m? kreslici &tvrtky)

lepenka (nad 250 funguje Casto jako nosna vrstva, na kterou se lepi potistény papir)

2.3.2 Drevéné hracky

Dievo je ptirozené krasny, teply materiadl. Dievéné hracky jsou daleko atraktivnéjsi, nez
hracky plastové nebo plechové. Jelikoz déti upiednostiiuji barevnost, dievo se povrchoveé

upravuje lakovanim nebo zdobenim kresbou. Vychazeji z tradice lidovych hracek.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

2.3.2.1 Typy dievénych hracek:

jednoduché dievéné stavebnice, skladacky, rizné sady se zvifatky, domecky pro panenky,

kuchynky, jednoduché auticka, vlacky, pocitadla, loutky 1 celd loutkova divadla

2.3.3 Textilni hra¢ky
Jejich velkou vyhodou je pfijemna mekkost a hebkost. Daji se pouzit jako polstai nebo

sedacka.

2.3.3.1 Materialy pouZivané K jejich vyrobé:

ruzné druhy plysi, sametd, plsté, na hracky vétSich rozméri omyvatelné textilie
(KORTEXIN), molitan, materialy vyrabéné z ptirodnich produkti- vina, bavina, len, ko-

nopi

2.3.3.2 Typy textilnich hracek:

plySova zviratka (plySaci), manasci, panenky a jejich oblecky, textilni stavebnice, Sici a

vysivaci soupravy

2.3.4 Plastové hracky

Plastické hmoty jsou v soucasnosti jednim z nejvyuzivanéjSich materialti k vyrob¢ hracek.
Plasty diky svym dobrym fyzikalnim a mechanickym vlastnostem a snadnému tvarovani
pomalu vytlacuji materialy ostatni-klasické. Dal$i vyhodou je jejich dobrd cenova dostup-

nost. Material se snadno omyva, a proto je zvlasté¢ vhodny na hracky pro nejmensi déti.

2.3.5 Kovové hrac¢ky
Kov jako material skyta potencial vSestranného tvarovani. Kone¢ny vyrobek je pomérné
lehky a velice pevny. Bez povrchové Upravy je vSak tento material studeny, pro nékoho az

nepfijemny.
2.3.5.1 Typy kovovych hracek:

Mezi nejvyznamnéjsi zastupce kovovych hracek patii hracky mechanické, které byvaji

vybavené né¢jakym pohybovym mechanismem. Jsou to plechové auticka, vlacky, traktirky
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a pasaky. DalSimi vyznamnymi zastupci této skupiny jsou technické stavebnice napi. Mer-

kur.

2.3.6 Keramické a sklenéné hracky

V minulosti se porcelan uzival jako material na vyrobu loutek, panenek a jejich hlavicek,
ty se dnes jiZz vyrabi z plasti. Sklo se kvuli riziku rozbiti a vzniku ostrych stfepi pouziva
pouze V ojedin€lych piipadech, napt. na oci loutek a zvifatek nebo na barevné sklenéné

cvrnkaci kulicky. Uzivani skla se v hrackaiském primyslu omezuje stale vice. Vyrobci
2.3.6.1 Typy keramickych hracek:

miniaturni porcelanova nadobicka a jidelni soupravy pro panenky

2.3.7 Hracky z ostatnich materiéla
Do této skupiny fadime nejéastéji hracky z modelovacich hmot napf. plastelinu, modurit,

gumova tiskatka a razitka obrazka a pismen.

2.4 Tridéni hracek z hlediska jejich funkce

241 Esteticka

Jedna se predevsim o barvu a tvar. Mensi déti preferuji barevné i tvarové jednodussi hrac-

vvvvvv

pozdé&jsim véku vyzaduji barevnost blizkou realité. Dité je schopno tolerovat poruchu
funk¢nosti hracky, jestlize je vSak hracka zdeformovana nebo uspinéna, ztraci o ni okamzi-

té zajem.
2.4.2 Socialni

Clovék je tvor spoleensky, nejinak je tomu i u déti. Hru vétsinou provozuje vice jedincii.
Rozvijeji si tak mezilidské, spole¢enské, nékdy i hierarchické vztahy. Cim blizsi je ditéti

clovek, ktery mu hracku daruje, o to vic ji ma rad¢ji, nez hracky ostatni.

2.4.3 Hygienicka a bezpecnostni
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Hracka nesmi nikdy ohrozit zdravi ditéte ani jeho spoluhrace. Musi byt bez ostrych hran a
rohti. Material se nesmi drobit, tfistit, zpisobovat alergické reakce. Natér se nesmi odlupo-
vat ani uvolfiovat pii umyvani. Dilezita je snadna omyvatelnost a odolnost v pfipadé, Ze se

pouZije dezinfekce.

244 Vychovna

Vychovna funkce hracky je dodrzena, ma- li pro dit¢ motivacni, vyvojovy nebo cvi¢ny
smysl. Podporuje dusevni a t€lesny rozvoj. Napomaha ditéti naucit se néco nového, néco

vytvorit. JestliZe je dité€ pii hrani nékym nebo né¢im omezovano, ztraci k ni podnét.

(Kdyz dit¢ nedostane vhodnou hracku v pravy ¢as, mize byt negativné poSkozen jeho vy-
voj. Vychovny obsah hracky je naplnén, ma-li hracka pro dit¢ podnétovy, vyvojovy nebo

cviény smysl, udéla-li mu radost)

2.5 Tridéni hracek podle véku ditéte

,,Dité je lidsky organismus od narozeni az do 14 let. V prib&hu rustu a vyvoje ditéte nasta-
vaji vyrazné zmény v délce, hmotnosti, proporcich a tvaru jeho téla. Télesné a dusevni

dozravani je uréeno geneticky a ovlivnéno prostredim.“(4)

Protoze v relativné kratkém obdobi prochazi tolika zménami, je pochopitelné, ze si celou

dobu nebude hrat pouze s jednim druhem hracky.

2.5.1 Kojenecké a batoleci obdobi (do 3 let)

Toto obdobi je téZ nékdy nazyvano mladsim predskolnim vékem (1-3 roky). Déti za¢nou
kouzlo hracky objevovat jiz v prvnim roce svého Zivota, kdy jim hracka napomaha rozvijet
jemnou motoriku. Nauci se véci otacet, omakavat, zkoumat, jestli vydavaji néjaké zvuky
(prostiedek poznani a komunikace). Dité se snazi sledovat a chéapat aktivitu dospélych,
které napodobuje. Ve druhém roce zacina chodit, coZ mu umoZzni objevovat mnohem vice
véci. Cim je vyspélejsi, tim vice do hry vélefuje socialni vztahy, které souvisi i s vyvojem
feCi. Provozuje rizné konstruktivni hry-stavby z kostek, puzzle. Hry v tomto obdobi jsou
senzomotorické a maji exploracni (zkoumani nového) manipulacni (co se tim da provadét)
a procvicovaci charakter. Hraje si samo nebo srodi¢i bez rozdéleni roli. Hraje-li si

s vrstevniky, o hracky se spiSe taha, nedokaze je pijcit nebo se rozdélit. V této vyvojove
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fazi dit€ klade velké mnozstvi otdzek typu ,,proc?* Na tyto otdzky by se mu mélo vzdy
odpovidat. Lze z nich usuzovat, o co se zajima a zjistit rozvinuti rozumovych schopnosti.

U hracek urcenych této vékové kategorii je nutna snadna omyvatelnost a oblé rohy. Mély
by vazit co nejméné, jednotlivé dily musi byt pritom tak velké, aby se nedaly spolknout.
Dulezitd je moznost uchopeni malou détskou rucickou. Material hracky by mél byt tak
mekky, aby umoZioval zalehnuti. Hracky pro tyto déti: chrastitka a piskaci hracky
z mekcéeného PVC, riizna kousatka a textilni hracky v podobé zavésnych kolotoct nad po-
stylku. Vyhowvuji hracky variabilni, které dovoluji ¢asté promény, jez dit€é v tomto véku
zvladne. Jsou to jednoduse feSen¢ hracky ze dfeva a plastickych hmot, pfedevSim vSak
textilni — plySové. Byvaji to jednoducha auticka, zvitatka, pyramidy, skladaci kostky, pa-

nenky, zvukové a hudebni hracky, mice...

252 Predikolni vék (4-5 let)

V piedskolnim véku nartistd mnozstvi konstruktivnich her, které procvicuji jemnou moto-
riku (koralky, modelovani z plasteliny). Pfipojuji se k nim hry namétové, pii kterych si
pomoci hrac¢ek dokaze vytvorit zcela urcité prostiedi. Hraje si na rodinu, povolani-doktor,
ucitel, prodavacka,... Objevuji se rozdily mezi chlapci a divkami. Divky si oblibi hru
s panenkami a kresleni, chlapci hru s auticky a stavebnici (vliv vychovy). K dal§im druhtim
hry piizna¢nym pro tento v€k jsou hry receptivni. Jsou zaloZzeny na piijimani podnétl
zvnéjsku (prohlizeni pohadkovych knizek, poslouchani pohadek, uceni fikanek a pisnicek).
Stoupa dulezitost hry svrstevniky. Nejprve se objevuje hra paralelni, pak kooperativni
(stanovuji si role, vzajemné se dopliiuji). Ulohové (rolové) hry vychazeji z kooperativnich,
dit¢ v nich prebird situace z zivota dospé€lych, rozviji se socidlni dovednosti. Zacinaji se
hrat hry s pravidly - Chodi Pesek okolo, Cap ztratil ¢epicku. Pravidla, ktera stanovi autori-
ta, jsou pro n¢ nedotknutelna.

Starsi pfedskolni veék je obdobim nejintenzivnéjSiho hrani, dité€ si uz ,,umi hrat*. Bohaté je
panenky a jejich oblecky, auta, stavebni stroje, dilezité jsou pohybové hracky- trojkolky,

kola

2.5.3 Mladsi $kolni vék (7-10 let)

Vzrista intenzita her didaktickych a pohybovych. Dité si nehraje na jednom misté, pro-
zkoumava a hleda nova vzdalené&jsi prostiedi (ptispiva to k jeho samostatnosti). Kolem

deviti let jiz dité chape vyznam pravidel, na kterych se s ostatnimi vzajemn¢ dohodne. B¢é-
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hem hry je miiZe se souhlasem ostatnich zménit. Pfedskolni a Skolni v&k je na hru nejbo-
hat8i. Sbératelské zaujeti se vyskytuje kolem 10. roku, byva vétsinou jen kratkodobé. Vli-
vem sebekritiky prestavaji déti ve véku od 10 dol1 kreslit, v této ¢innosti pokracuji jiz jen
déti nadané.

Pro tento vék jsou vhodné hracky, které maji napomahat pii vyuce ve Skole- pocitadla,

W v

vanky,...

2.5.4 Puberta

U jedinci se projevuje zaliba v hrach pohybovych (sportovni krouzky). Hra jiz pro tyto
déti prestava byt vyznamna. Utvaii se divéi a chlapecké skupinky, ty se kolem 12. roku
opét sdruzuji. Smisené party kromé her pohybovych zaéinaji vyhledavat dobrodruZstvi,
nebezpeci — (hrani v lese, prozkoumavani opusténych budov). Déti nad 10 let jsou
a zivota dospélych, hra se postupné méni v praci, na konkrétni pomoc, nebo vytvatreni urci-
tych véci. Pro tyto déti se vyrabé&ji modelarské stavebnice, polytechnické soupravy (Mlady

wewvr

bavicky. V poslednich letech se nejlepsimi kamarady stavaji pocitacové hry.

2.5.5 Adolescence a dospélost

Clovek si nepiestava hrat ani v dospélosti. Hra ma uz ale dusevné hygienicky efekt, byva
zdrojem odpocinku. Velké obliby dosahuji Ary spolecenske — Sachy, dama, karty, védo-
mostni soutéze a kvizy. Zavazné nebezpeci sebou pifinaseji hry hazardni, jsou zdrojem
mnoha zavislosti. Patologicka zavislost na sazeni, automatech, a nyni i na pocitacovych

hrach, mize ¢loveka Gplné znicit.
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3 AJAKTOBYLO KDYSI?

3.1 Pribéh hracky

Myslim, Ze Gplné nejdiiv dité naslo kus diivka, kamene, kosti nebo jiné pfirodniny, kterou
si pomoci své fantazie nebo pak i zrucnosti pietvotilo v n€jakou realnou véc (zvife nebo
figurku). Odpozorovanim ¢innosti svéta dospélych se tak dobralo k namétovému hrani
napi. na lov, stavéni pribytkd,... Jejich détstvi bylo urcité krat$i nez to naSe, krat$i byla i
délka Zivota. Ne tolik jedinct se dozilo dospélosti, ta ale za¢inala mnohem diive. Détstvi
bylo plné nastrah a nebezpeci. Husté lesy byly plné vlkd. Na bézné choroby se umiralo.

vvvvvv

mohly zabezpecit rodinu, zchatralé rodice i své sourozence...

3.1.1 Pravék

Z archeologickych nalezl vyplyva, Ze nejstarsi dochované pozistatky pfipominajici hracky
spadaji az do obdobi pravéku tj. 7000 let pt.n.l. Pravéci lidé si tehdy hracky vyrabéli
z palené hliny, ktera méla relativné dlouhou Zivotnost. Jejich tvaroslovi pfipomina i pied-
méty urcené k naboZenskym tcéelim, a proto dnes jiz nemizeme piesné urcit, zda tyto
pfedméty slouzily opravdu ke hie. Ptipustné jsou i domnénky, Ze tyto magické naboZenské
predméty byly pak détem pienechany. Ty si vlastni hracky vyrabély napodobovanim vzora
dospélych. Piedméty slouzici ke hie si pravéci lidé vytvaieli predev§im z materiald, které
tehdy dokézali opracovat. Byly to nejcastéji suroviny, ze kterych si délali pfedméty denni
potieby - kosti, slonovina a dievo. Dievéné hracky se vsak diky kratké trvanlivosti mate-

ridlu nedochovaly.
3.1.2 Starovék

3.1.2.1 Egypt

Hracky starovékého Egypta vétSinou odrazi spolecenské postoje a situaci doby. Jsou to ze
dieva vyfezavani nebo z bronzu kovani krokodyli, ktefi maji pohyblivou ¢elist. Dale k nim
patii papyrové, rakosové, kozené, slonovinové i zlaté mice. Zachovaly se figurky i loutky,
na kterych je vyobrazen pracujici otrok nebo pan, jak bije pracujiciho otroka nebo sluhu.
Archeologové je nachazeji uloZené v hrobech mrtvych jako souéast vybavy nezbytné

k posmrtnému Zivotu.
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Obr. 2. Egyptska drevena panenka

3.1.2.2 Mezopotamie

Jak vypadalo hrani v Mezopotamii, ndm vypovidaji opét nalezy z kralovskych hroba. Mezi
oblibené hracky patrily panenky a s terakotovou hlavickou, na niZ je namalovan oblicej. U
nékterych byl vytvoien v krku otvor, ktery umozioval pfisiti latkového nebo koZzeného
télicka. Nalezly se i fragmenty spolecenské deskové hry a figurky vapencového jezka a lva

na pojizdnych voziccich.

3.1.2.3 Antika

Velky rozvoj zazila hracka v dobé Antiky, kdy vznikla obrovska $k&la namétem i formou
rozli¢nych hra¢ek, mnohé z nich jsou piredchuidci dnesnich hracek. Tyto hracky se vétSinou
vyrabély z palené hliny, objevuji se hracky lité z bronzu a olova. Dévcata si v té dob¢ hrala
s panenkami ze dieva, chlapci s vojacky. Mezi dalsi oblibené hracky pattily loutky, zvirat-
ka, bubinky, fehtacky, joja i kace. | kdyZ se ndm tyto artefakty do dne3ni doby nedochova-

ly, nach&zime je zobrazené napf. na keramickych vazach a jinych pozistalych paméatkéch.

3.1.3 Stredovék

V obdobi stiedoveéku jiz hracky tvorili mistfi, kteti chapali jejich vyznam pro dité. Poro-
zuméli uz i vyznamu, ktery v sobé nese jejich umélecké ztvarnéni. Vyrabély se figurky
zvitat vyfezavané z kosti, které soucasné slouzily jako pokladnicky nebo piStalky. Panenky
mohly mit své nadobicko z palené hliny, rozsSiteni byli i rGzni konicci. Z nalezii etapy
pozdniho stfedovéku se miZzeme setkat s keramickymi hrackami v podobé& panenek, hrne¢-
kt, trubek, chrastitek ve tvaru ptacka, rytifi na konich, psi,... Ke konci 16. stol. vzrista
zajem lidi o drobné véci a s touto zalibou roste i pozornost vénovana hrackam. Pravé toto
obdobi se vyznacuje velkym rozvojem jejich vyroby. Pro baroko ptiznacna jsou loutkova

divadla a houpaci koné. Herny déti z vyssSich vrstev ukryvaly nadherné zdobené figurky
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s vybavenymi pokoji¢ky, miniaturizované hrady,... Chlapci vlastnili jiz od utlého véku
nejen brnéni na miru, ale 1 zbran€. Lidé z nizSich vrstev si vSak nemohli dovolit pofidit
svym détem tak nadherné a drahocenné hracky, pfesto se jim snazili obstarat alespon hrac-

Ky z palené hliny, dfeva nebo textilii.

3.1.4 Novovék

Dievéné panenky jako by z oka vypadly svym majitelkdm. Oblékaly se do honosnych Sati-
cek usity podle posledni moédy. Misto tehdy jest¢ neexistujicich trendy magazina slouzily
jako zdroj informaci o nové modé. Pozd¢ji se dala hlavicka i trup koupit zvlast'. Jako mate-
ridl se pouzivalo dfevo, vosk, kiize, porcelan nebo biskvit. Spolu s technickou revoluci
pfinasi novovek (19. stol.) i rozsahlejsi sortiment hracek. Dé&je se tak kvuli odlisnému pfi-
stupu k ditéti (je povazovano, brano déle jako dité). Vétsina zakladnich tvard a druhl vsak
jiz byla vynalezena v minulosti. Vyrabéji se hracky s didaktickou funkci, které skytaji
nejen zabavu, ale 1 pouceni. Etapa 19. stoleti zaziva velky technicky pokrok (vstupuje na
scénu velké mnozstvi..., rozmach vynalezi), ktery se odrazi i v novych typech hracek, jez
ho zachycuji (vlacky, parni stroje, loutkova divadla, papirovi draci). Technicky pokrok
prinasi i nové druhy technologii a materiald, ze kterych je hracky mozné vyrabét (obruce,
mice, Savle, rucnice, vétrniky, dfevéné kostky a stavebnice, détské houslicky a bubinky).
Hracky jiz nejsou vyrabény pouze samostatnymi femeslniky, ale vznikaji specializované
firmy, diky nimz hrackaisky pramysl roste. V této dobé se v Némecku rozmaha vyroba
olovénych vojacka, kteii se objevili jiz v dobé antického Rima.

V zamoznych rodindch zaziva velkou oblibu tzv. Puppenhaus, tj. loutkovy dim s plnym
vybavenim inventafe v miniaturnim provedeni. Jestlize se domek otevie, naskytne se hraji-
cimu pohled do nadherné zatizenych mistnosti. Kazdé z téchto malych uméleckych dél si
sebou nese znaky priznacné pro dobu, spolecenskou tiidu a zemi, ve které byl vyroben.
Anglické loutkové domy se vyznacuji svou strohosti a pfisnosti, francouzské lehkosti a
eleganci, italské mély podobu miniaturniho Slechtického palace. Hracku vsak nejvice pfi-

pominaji ty némecké, které se podobaji domim méstanskym.

Prilisnd dokonalost téchto hracek vSak zpiisobuje, Ze ptichdzeji o sviij prvotni vychovny
vyznam. ,,Dit¢ totiz netouzi po tom, co je piili§ dokonalé, slozité a co ma neménnou pev-
nou skladbu, jejiz fad nemtize pochopit.” K témto hrackam Ize zafadit i mechanické hracky

vyrabéné na konci 19.stol., které jsou natolik slozité, ze upoutaji pozornost spise dospelého
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jedince nez ditéte, to totiz do tajl jejich fungovani neni schopné proniknout. Diky tiidnim

rozdilim vznika hrac¢ka lidova.

Obr. 3. Puppenhaus 1757 Obr. 4. Puppenhaus, Norimberk, 17. stol,

Germanisches National Museum Norimberk

3.1.5 Hracky ve svétle moderni doby (20. stol.)

V tomto stoleti prochazi ¢lovek i prostiedi, ve kterém Zije, obrovskou zménou. Rozviji se
védy jako psychologie, pedagogika, fyziologie, sociologie, kulturni antropologie a folklo-
ristika, coZ ma za nésledek velice dikladné studium ¢lovéka. Stupiiuje se zajem dité a tim
padem i o hracku, kter4 ho napoméha vychovavat. Na podobé hracky se podili i vlivy raz-
nych uméleckych smért. Tvar se vice orientuje na zékladni barvy a geometrické tvary, coz
ptispiva K neomezenému rozvoji tvotivosti. Hracky jsou pfedmétem pramyslové vyroby,
diky tomu se staly cenové dostupné i ptistupné Siroké veiejnosti. S objevovanim novych
material a technologii, spatiuji svétlo svéta i nové hracky. Noveé vyvinutym materidlem
20. stoleti jsou plasty, na nichz je dnes postavena vyroba skoro vSeho, hra¢ek nevyjimaje.
Rozsifuje se vyroba hracek plechovych, které se uvadéji do pohybu natdhnutim klicku
(vlagky, auticka, zvitatka, postavi¢ky). Jednou z nejoblibenéjSich hracéek, které v minulém
stoleti vznikly (1903), je plySovy medvidek. Razem si jej vSichni oblibili, i dnes je diky své
mékkosti a hebkosti stale velice popularni. Velkou chybou by bylo nezminit se o dalsi re-
voluéni hraéce stavebnici LEGO. Lego vynalezl v roce 1932 Ole Kirk Christiansen. Zpo-
¢atku byly dily dfevéné, az od roku 1949 plastové. Az dodnes jsou tvary zdokonalovany a



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

sady neustdle inovovany novymi prvky. Dalsim pielomem v d&jinach hradek je plastova
panenka Barbie, kterd se ukazala na vefejnosti roku 1959 v New Yorku. Barbie ztélesiuje
ideal krasy, americky sen o dokonalé stihlé postave, upravenosti a eleganci. Jesté bych zde
chtéla piripomenout svétoznamy hlavolam madarského vynalezce Rubika, ktery dokazal

zamotat hlavu nejednomu majiteli.

Obr. 5. Za pomoci LEGA vystavend neuvéritelna realita M.C. Eschera

3.1.6 Hracky v dobé kyberkultury

Obrovské mnozstvi hracek se nyni opira o filmovy pramysl. Jsou to ptedevsim postavic¢ky
hrdinti animovanych filmi, seridli, pocitacovych her a komiksti importované piredevsim
z USA (avsak vyrobené nékde v Cing). Nejvétsi zajem o né je, kdyz vrcholi filmova manie.
Vylohy hrackatstvi se razem zaplni mnozstvim panackt Spidermant, Batmanu, zelvich
ninju,... K dostani jsou i rizné dopliiky napf. jejich masky, kostymy, zbran¢ a auta. Tyto
hracky jsou vedlejsim produktem bombastického filmového trhaku, posiluji a zvySuji z4-
jem o néj. Zglobalizovany hrackaisky prumysl tak jde ruku v ruce s propagaci. Tyto hracky
jsou uréeny jen a jen k okamzité rychlé konzumaci a spotieb&. Problémem je, Ze za 10 let
,»Uz po nich nestékne ani pes* a o néjakém vychovném aspektu uzZ nelze viibec hovotit. Ve
svété masového globalniho konzumu se vyrobei nezabyvaji u¢inkem hracky na dité. Uce-
lem je vychrlit co nejvétsi mnozstvi, co nejlevnéji vyrobenych predmétii a vydélat na nich
co nejvice penéz. Vydobytkem soucasnosti jsou hracky robotické. Patii mezi né predevsim
rizna zvitatka, auti¢ka nebo letadla. Maji vSak pomérn¢ dost vysoké pofizovaci ceny, a tak

si je nemtze dovolit jen tak nekdo.
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4 CESKA HRACKARSKA TRADICE
V této kapitole bych se chtéla zminit nejen o historii a osudech ¢eské hracky, ale i jmé-

nech, kterd ji proslavila po celém svété.

4.1 Lidové hracky

V 18. stoleti se stale vice omezuje tézka détska prace. Déti se zacinaji vice vzdélavat. Az
doposud jim hracky vytvéreli ptibuzni nebo si je délaly samy. Pouzivalo se dobie dostup-

nych a méné trvanlivych materialti- kukufi¢ného Susti, divek, listi, slamy, hliny a hadiik.

Charakteristické pro ¢eskou a moravskou lidovou tradici jsou hracky ze dieva a palené
hliny. Z palené hliny vyrabéli hrn¢ifi miniaturni nadobicka nebo pistalky v podobé ptackda.
Vytvaiely se i hracky téstové z mouky a klihu. Tésto se vmackalo do formicek, nechalo se
vytvrdnout, déti si ho pak samy domalovaly a dozdobily. Dievéné hracky se nejprve vyie-
zavaly rucné, pozdéji se soustruzily a lakovaly (vice viz. kapitola 6.1.1 Zdenék Bukacek).
Mnohdy se jednalo o postavicky do jesli¢ek, se kterymi si déti po Vanocich hraly. Na za-
vér je jesté nutné zdlraznit obrovsky vyznam lidové hrac¢ky, moderni umélecka hracka ma

totiz kofeny piedevsim v lidove tvorbe.

4.2 Ladislav Sutnar

Na pocatku 20. stoleti se podniky i navrhafi profesionalizuji. Dobry zaklad novodobé hrag-

ky polozil Ladislav Sutnar, ktery se kromé navrhovani hra¢ek zabyval grafikou a architek-

turou. Po dokonceni studii (20. 1éta) se v prvé fad¢ vénoval tvorbe pro déti.

Obr.6. Slon Obr. 7. Stavebnice Build the Town Building Blocks

Jeho hracky a loutky se od tehdejsi primyslové produkce zna¢né odliSovaly a to zejména

svou vyraznou stylizaci a jednoduchymi geometrickymi tvary. Z produkce miZeme jme-
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novat napf. soubor zvifatek na koleCkdch nebo stavebnici tovarniho meésta. Jeho tvorba
V tomto oboru je natolik kvalitni a vyrazna, Zze mu za ni bylo udéleno nékolik mezinarod-

nich ocenéni.

4.3 Minka Podhajska

Z obdobi mezivalecného nemohu opomenout osobnost Minky Podhajské. Jeji hracky do-
sahuji vysoké pedagogické i umélecké kvality, navic se obraceji k lidové tvorbé. Nekolik
let vedla Statni Gstav $kolsky pro domacky pramysl v Praze. Ustav podporoval ruéni prace,
které byly zdrojem obZivy v odlehlych krajich (napf. vyrobu hracek, krajkatstvi, vysivani,

kogikastvi).

Obr. 8.,9. Rokokovy par, Minka Podhajska, Artél kolem
r. 1910, Hracky UPM ze sbirky Fr. Kyncla, foto: UPM

4.4 Artél

24

vytvarniky, ktefi skrz n¢j prosazovali moderni vytvarné mysleni v oblasti uzitého uméni.
Soustiedil se na navrhovani a osvétu, prezentaci a prodej praci ¢lent. Produkci se oriento-
val na ,,drobné uméni pro vSedni den®, coz byly mensi uzitné a dekorativni piedméty ze
skla, keramiky, dfeva a kovu. V prabéhu let byl ovlivnén nékolika proudy: videnskou sece-
si, kubistickym-expresionismem, rondokubismem a funkcionalismem. Zabyval se také
tvorbou hracek, které navrhovaly takové vyznamné osobnosti, jako byli Josef Lada, Vaclav
Spala, Ladislav Sutnar & Jaroslav Horejc. V oboru hra¢ek mél ale piili$ silnou konkurenci

v tradi¢nich némeckych vyrobnach, a tak kvuli nim a pramyslové krizi pomalu zanikl
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(1935). "Chceme vzkrisit smysl pro vytvarnou praci a zvysit vkus v dennim Zivoté, najit
ucelny a krasny tvar pro kazdy predmét uzitkové hodnoty," zaznélo v manifestu Artélu (ar-

chitekt J. Hofman)

4.5 A jakto bylo dal?

Pozdé&ji se v jeho odkazu snaZil pokracovat Svaz ¢eského dila podporujici vyrobce tradic-
nich hracek. Dalsi snahy o oziveni ¢eské hrackaiské tradice se objevily po vélce roku 1945,
kdy vznikl Poradni sbor pro hrac¢ku. Jeho ¢leny se stali vytvarnici, teoretici a technologoveé,
ktefi se méli za ukol fesit problémy spojené nejen s jejich vyrobou, posuzovali téZ hodnotu
hrac¢ek vyrabénych dosud. Organizace v 50. letech zanikla a jejiho poslani se ¢asteéné ujala
Sttedni umélecko-pramyslova Skola v Praze. Obor hrac¢ka vedl prof. Viktor Fixl, ktery zde
vychoval nékolik vyraznych postav pokracujicich v tradici vyroby kvalitnich hradek. Jmé-
na jako V. Havli¢ek, V. Kubat, G. Filcik, J. Fixl sklizely uspéchy nejen na ¢eskych, ale i

svétovych vystavach.

4.6 LibuSe Niklova

Jesté bych zde chtéla zminit jméno Libuse Niklové, ktera se zabyvala navrhovanim hracek
z plastu a pryze pro Fatru Napajedla. Plastové hracky se ji podafilo povznést na vyssi ume-
leckou troven rovnocennou hrackam ze dieva. Nejznaméjsi jsou jeji plastova zviratka,
kter4 upoutaji pozornost nejen svym vytiibenym vytvarnym pojetim, ale i mechanickymi
vlastnostmi. Harmonikové télicko se dalo roztahovat a pfi stlaceni piskalo. Jeji prace byla

ovéncena nékolika vyznamnymi ¢eskymi i zahrani¢nimi ocenénimi.

Obr. 10. Nafukovaci zviratko Obr. 11. Kocka, osel, kozel, tygr, krokodyl

v s s

a dalsi piskaci harmonikova zvirdtka
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4.7 Vaclav Kubat

Vv ow

Vystudoval Vyssi skolu uméleckého primyslu v Praze na Zizkové obor tvarovani hradek.
Po Skole nastoupil do Institutu umélecké vyroby, kde se zabyval vyvojem hracek. Postu-
pem casu pracoval jako vedouci vytvarnik ve Vytvarnych femeslech. Od roku 1963 vyu-
coval a nakonec 1 vedl obor Tvorba hracek na Stfedni uméleckoprimyslové skole v Praze
na Zizkové. Jeho autorské hracky se vystavuji skoro po celém svété. Vytvoril mnozstvi
priamyslové realizovanych hradek, détska hiisté, zatizeni pro MS, nemocnice a détské do-
movy. Zabyval se i dal§imi obory vytvarného uméni. Je pfedsedou Unie vytvarnych umél-

cu, predsedou Asociace hrackait a Sdruzeni pro hracku.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 RYCHLYM LETEM HRAVYM SVETEM

Aneb analyza trhu a ¢asti sortimentu.

5.1 Firmy

V této ¢asti bych Vam chtéla predstavit nekolik tradicnich i novéjsich Ceskych vyrobct,
ktefi mé pfi patrani po hrackach zaujali. Osudy téchto firem byvaji Casto velice zajimavé.
Pii prohlizeni fotodokumentace se jisté nékomu vybavi nostalgické vzpominky, jak si

S tou, ¢1 onou hrackou v détstvi hral.

U kaZzdé z nich se kratce zmifuji o historii a vyrobé firmy, jmenuji jeji sortiment a piikla-
dam i nékolik ukazek znamych produkti. Jako posledni zde zmifuji firmu Actibois, se

kterou pii vyrob¢ diplomové prace spolupracuji.

5.11 Zdenék Bukacek

Dilni¢ka Zdenka Bukacka se nachazi v Krouné u Hlinska, vesnici, ve které vyroba lido-
vych hraéek pretrvala dodnes. Zakladatelem tradice byl jiz jeho dédecek, poté v ni pokra-
Coval jeho otec a nyni ji dodrzuje i on. Zdenék Bukacek naleZi k jedném z mala soucas-

nych vyrobct hracek, kteti vytvaieji tradi¢ni Ceské lidové hracky. Jeho vyrobky miizeme

nalézt v galeriich, muzeich, lidovych skanzenech i nékolika malo obchodech.

Obr.12.,13.,14. Panenky s maselnici, panenka s miminkem, husari na konich

K jeho produkci patii nejriznéjsi dievéné lakované soustruzené figurky jak klasickych
tradi¢nich vzorti z Vysociny, tak vzort vlastnich. Jeho navrhy zahrnuji postavicky: ponoc-

ného, rybare, fotbalisty, myslivce, hasiCe, panenky s chlebem a soli, kominiky, kuchate a
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bubeniky. Tyto pfedméty vétSinou zhotovuje na prani zdkaznika jako propagacni predméty

napi. pro fotbalové kluby a sité hotelt. Velmi oblibené jsou i Sachoveé figurky.

Mezi tradi¢ni historické vzory tzv. krounskych hrac¢ek mizeme zafadit: panenku s maselni-
ci, samotnou panenku, panenku s miminkem (s pohyblivyma rukama), samostatné koniky,

husary na konich, trubace na konich, bubeniky a dragouny.
Do této skupiny nalezi i hra¢ky pohyblivé: zobajici slepicky se zavazickem, koni¢ci u Zla-
bu a kovajici kovafi. Tyto predméty se vyznacuji tvarovou Kultivovanosti, vyvazenosti a

zdrzenlivosti barev i dekoru.

e
by L
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e

Obr.15. Zobajici slepicky se zavazickem Obr.16. Kovdri

Tajemstvi kvality jeho hrac¢ek se ukryva v mistrném zvladnuti technologie vyroby a dodr-
zovani tehdejSich vyrobnich metod. Charakteristickym znakem tradi¢niho sortimentu hra-
¢ek z Vysociny je jejich tvar, dekor a barva postavi¢ky- modra, ¢ervena, bila. Dtive si kaz-
dy vyrobce délal své vlastni barvy klihové, jejichZ receptura se neprozrazovala. Dnes se jiZ
pouZivaji barvy dostupné na trhu. Jako material k vyrobé si pan Bukacek vybira dievo z
olse, smrku (slepicky), javoru a buku. Kromé vyroby v domaci dilnicce je stailym hostem
programil a akci nejriiznéjSich kulturnich instituci, kde ukazuje, jak se lidové hracky sou-
struzi, kompletuji a maluji. Dalo by se fici, Ze v dne$ni dob¢ pfisly jeho hracky o sviyj pa-

vodni ucel. Uzivaji se spiSe jako dekorace, ptesto si v§ak s nimi déti mohou hrat.

V roce 2002 dostal pan Bukadek od Ministerstva kultury Ceské republiky éestny titul Nosi-
tel tradice (za udrZzovani a popularizaci tradi¢ni vyroby soustruzenych, tzv. krounskych
hracek).

5.1.2 FirmaBLANK

Sidlo firmy Blank se nachazi v Usti nad Orlici. Tradice vyroby vznikla za Prvni republiky.
Uplné prvotni pokusy o vyrobu se ale datuji az do let 1880-1885, kdy zacal zakladatel -
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umélecky fezbatr Blank s vyrobou darkovych a upominkovych piedméti. V roce 1920 byla
postavena vyrobni hala, v niz se zadaly vyrabét dievéné hracky. S rastem velikosti spole¢-
nosti se objevuje i plagiatorstvi. To zapficinilo vznik ochranné znac¢ky, kterou byl samole-
pici obtisk lepeny na kazdou hrac¢ku (stejnou ochrannou zndmku pouZziva firma dodnes).
Vyroba se orientuje na hracky dievéné. Dievo se tehdy povaZovalo za dobry tvarny mate-
rial, diky némuz se mohl napodobit skute¢ny Zivot. Produkuji se plovouci lodé (na moto-
rek, klicku), auta a vlaky. Tehdej$i déti si tak mohou hrat s vécmi, které se objevuji i
v realném Zivoté. Vyroba trvala neruSené az do valky, kdy firma zamé&stnavala 40-45 za-
méstnanci. Po valce nasledovalo znarodnéni. Na zac¢atku 90. let byla tovarna vracena maji-
telim Vv restituci zpét. V roce 1991 se podatilo jiz téméf zaniklou vyrobu znovu obnovit.
Zprvu se vyrabély rizné modifikované pavodni vzory, postupem Casu se pieslo na vzory

vvvvvv

malované hracky vyvazi do zapadni Evropy, USA, Austrélie.

Obr.17. Lezouci pandcci

5.1.3 Merkur

Wt

Ceského designu, ,,snem mnoha kluka“,... Jeho piib&h zacal, kdyZ v roce 1920 zalozil Ja-
roslav Vancl firmu Inventor. Spole¢nost tehdy zacala vyrabét stavebnici Inventor, kterou
si jesté pied zalozenim nechal Vancl patentovat. Dilce se tehdy spojovaly jesté za pomoci

kovovych hacka. Roku 1925 piesla vyroba na novy systém, vznikla stavebnice Merkur.
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V nezménéné podobé se vyrabi az dodnes a fadi se do skupiny mechanickych kovovych
stavebnic. Jednotlivé dilce se spojuji prostfednictvim Sroubkil a mati¢ek velikosti M3,5.
Obrovsky boom zaZil na zacatku 40. let. Tehdy vznikla sada METROPOL urcena
ke stavbé budov a dopliiujici stavebnice POPULAR, ve které se pouZily tiplné nové dily.
Stavebnice umoziujici stavbu nékterych elektrickych modeldt MERKUR ELEKTRUS
spatfila svétlo svéta v roce 1933. Merkur je uréen détem od 6 let. Za asistence svych rodic¢a
si mohou zacit hrat i diive. Stavebnice jde napii¢ vSemi socialnimi i vékovymi kategorie-
mi. UmozZiuje sestavovani riznych autic¢ek, budov, letadel. Kouzlo tak spociva predevsim

Vv jeji univerzalnosti.

Obr.19.Ukézka jedné ze sad Merkuru

Firma od roku 1930 zacala s vyrobou plechovych elektrickych vlacku. Ty byly zprvu do-
pliikem ke stavebnici a stejn¢ jako stavebnice byly montovatelné. Pozdéji se kvili poza-
davkim trhu vyrabély vlacky jiz smontované. Od roku 1943 se méfitko lokomotivy ustali-
lo na 1:45, rozchod koleji na 32 mm. Vyroba stavebnice trva do souasnosti nepietrzité.
Produkce vlacku byla v roce 1968 pierusena. V 50. letech byla soukroma firma pana Vanc-
la zruSena. V 60. letech se vyroba piidruzila ke Kovopodniku Broumov. Po roce 1989 byl
podnik zprivatizovan. Vyroba na kratkou dobu piesla pod firmu zalozenou byvalymi za-
méstnanci- KOMEB. Kolem roku 1993 se podatilo podnik v konkurzu odkoupit Ing. Jaro-
miru Kfizovi, ktery spole¢nost zastituje dodnes. Stavebnice ma i své muzeum v Polici nad

Metuji. V soucasnosti se vyrabi 30 druht stavebnic. Od sestav nejmensich (jde z nich po-
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stavit 10 modeli), az po velké napt. Merkur 8. Jde z néj postavit vice jak 100 modelt, ob-

sahuje elektricky motorek.

TINN 5o T
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Obr.20. Merkur &8

KOVAP Nachod

Tato ceska firma se odjakZiva zabyva vyrobou plechovych mechanickych hraéek. Jeji
predchtidce KOVODRUZSTVO Nachod bylo zaloZeno v roce 1950. Firma Kovap nyni
pokracuje v tradici jeho vyroby, ale snazi se vyrabét i nové typy hracek. Hracky se zde

vyrahgji lisovanim, ohybanim, fezanim a potiskovanim plecht.

Obr.21. Pohybujici se plechové beruska Obr.22. Kluk na titkolce
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Ze sortimentu vyrobkli miizeme jmenovat: traktory a pfisluSenstvi, auta a autobusy, slunic-
ko sedmitecné a jeho riizné varianty, kluka na tfikolce,.. Pohyb slunicka sedmite¢ného
umoziuje pérovy strojek, ktery se natahuje klickem. Specialni mechanismus zabramuje

jeho padu z desky stolu.

Dalsi pohyblivou hra¢kou v nabidce je kluk na tfikolce. Jeho jizdu umozniuje také pérovy

strojek natahovany klickem. Kluk skute¢né Slape a navic 1 kyva hlavou.
DETOA Jifetin

Firma DETOA je nyni nejvétsim vyrobcem dievénych hracek v CR. Vznik se datuje do
roku 1908, kdy se ptivodni majitel firmy Johann Schowanek rozhodl postavit tovarnu na
vyrobu dievénych perli a hracek. Ve tficatych letech vyroba narustala, vznikla spousta no-
vych vzort. Jsou to predevsim navlékané figurky, joja a dalsi, které se vyrabi az dodnes.
Od 50. let se firma nové nazyva TOFA Albrechtice a pokracuje ve vyrobnim programu
firmy Schowanek. Béhem toho zacina spolupracovat s firmou Petrof, vyrabi pro n¢ piani-
noveé a klavirové mechaniky. V roce 1993 ptechazi do soukromého vlastnictvi a je prejme-
novana na DETOA Albrechtice s.r.o. Jejim majitelem se stdvd p. Jaroslav Zeman.

V soucasnosti jde 80% vyrobku firmy na export do celého svéta.

W
o
||

Obr.23. Montazni stil Obr.24. Figurka na hiilce (pyramida)

Nejvice jdou na odbyt montdzni stoly — tzv. montazni program (souprava obsahujici kladi-
vo, montazni kli¢e, Srouby). Dale se jednd o figurky na hilce, neboli tzv. ,,pyramidy*, je-
jichZ jednotlivé dily jsou navlec¢eny na hiilce na konci se zafezem a odnimatelnym vrchnim

dilem. Dé&ti si na sebe jednotlivé dily stavi, procvicuji tak jemnou motoriku.
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Obr.25.,26.,27. Mackaci figurky: Slon, Zirafa, krokodyl

Mezi dalsi vyrabéné druhy patii hracky tahaci a tzv. mackaci figurky. Firma se také zabyva
vyrobou détského ndbytku, pokoji¢ka pro panenky, stavebnic, koralkt, navleku, pocitadel,

magnetickych stavebnic, spolecenskych her, magnetickych divadel, manaskd,...

Obr.28. Licencni figurky Krtecka Obr.29. Klasické pocitadlo

Benjamin s.r.o.

ZaloZeni firmy se datuje do doku 1998. Nema tedy tak dlouhou tradici jako spole¢nosti jiz
zminované, stala se vSak silnou soucasti ¢eského trhu. Pfanim firmy je dodavat na Cesky a
vychodoevropsky trh inovativni a kvalitni zbozi, které podporuje didaktickou vyuku déti.
Cinnost firmy miZeme roz¢lenit na vyvijeni, poradenstvi a prodej v odvétvi hragek, didak-

tickych pomicek, détskych mobiliaii a vybaveni interiéri i exteriéri. Sva uplatnéni na-
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chazeji predevsim ve Skolkach. Firma je drzitelem nékolika osvédCeni od organizace

Spravna hracka.

Obr.30. Maly a velky Sikmy labyrint pro rozvoj koncentrace

’ —
"

_— —
Obr.31. Zvukové kostky:,, Se zavazanyma ocima dité hrka kostkami. Stejné

znéji vzdy dvé kostky, pro kontrolu spravnosti maji také stejnou barvu.**

5.1.4 Acti Bois CZ s.r.o.

Firma Acti Bois se sidlem v Ktizanové vznikla roku 1990. K piestéhovani provozu do

Dobré Vody doslo v roce 1999. Provozovna byla ¢asteéné zrekonstruovana roku 2000.

V pocatcich vyroby (1991) pro spole¢nost navrhoval francouzsky designer Delaporte, kte-
ry se také zaslouZil o jeji jméno Acti Bois = ,,0zivlé dfevo*. Firma nyni produkuje asi 250
druht hracek, od chrastitek, houpacich hrac¢ek, domeckd, stolnich her, az po dopliky do

détskych pokojika a Skolkovych heren. Z tohoto sortimentu jde na ¢esky trh jen velice mé-
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lo vyrobki. Vétsinu produkce se vyvazi do Francie (WESCO), Holandska
(JANBIBEJAN), Anglie, Némecka,..

Jako vyrobni material slouzi tvrdé dievo nebo biezova pieklizka. Hracky se barvi polyure-
tanovym nebo vodnim lakem a barvou. Dfive se na potiskovani plosnych dilct uzivalo

sitotisku, dnes firma disponuje velkoploSnou digitalni tiskarnou.

Jeji vyrobu zajist'uji moderni technologicka zafizeni, napi. CNC obrabéci centra Rover 20
a Rover 22, automatické soustruhy na dievo Intorex TRV-45 a TR-90, barvici bubny Zei-
dler, ¢tytstranna frézka Weinig - PROFIMAT 23 E, digitalni tiskarna FUJIFILM AQUITY
HD , sitotiskové poloautomaty Unostar véetné susicich tunelti, lakovna s vodni clonou,

standardni vybaveni jako jsou formatky, brusky a vrtacky.

'{1

N,

Obr.32. Didaktické vkladacky (WESCO) Obr.33. Houpaci klokan

Zcasti se ve firme vyrabi 1 zakazkové prace, u kterych se mtize zcela projevit technologic-
ky, rychlostni a kvalitativni potencial firmy. Pfekazkou neni ani vyroba malych sérii

s kratkymi terminy. Hlavnim (stéZejnim)odbératelem je holandska spole¢nost Janbibejan,
kterd s Acti Bois spolupracuje jiZz od roku 1994. Janbibejan ma svého vlastniho navrhaie a

dodava vlastni vzory, které se pak realizuji v Dobré Vodé.
5.2 Malé exkurze do reality

Abych prozkoumala, s &im si dne$ni déti hraji, vypravila jsem se do kiizanovské MS. Za-
patrala jsem i ve svété internetové sité. S mym ndvrhem souvisi nejenom didaktické hracky
jako stavebnice nebo sklddanky (puzzle), ale i hra¢ky na hru nAmétovou. A to predevsim
soubory riiznych zvitatek. Rekla jsem si proto, Ze analyzu zaméiim pravé na figurky zvira-

tek.
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Obr.34. Hadej, hadej hadaci, copak tohle miize byt za zviratka?

5.2.1 Mami, aco je tohle?

Pfi zkoumani jsem se orientovala piredevsim na vytvarnou kultivovanost hracek-zviratek.
Jak jsem jiz fekla, nepétrala jsem pouze na internetu, ale navitivila jsem i MS KfiZzanov.
Zjistila jsem, Ze dfevénych hracek zvitecich tvart se v dnesni dob¢ vyrabi opravdu po-
skromnu. V podstaté ani neni moc z ¢eho vybirat (alespon na internetu). K dostani jsou
predevsim vSemozna zvifata plastova, ktera jsou spiSe miniaturami zvirat zivych. Prili§ se
u nich neprojevuje néjaka mira stylizovanosti, tudiz omezuji rozvoj fantazie. ProtoZe se
vétsina z nich se vyrabi v Cing, pochybuji o jejich zdravotni nezdvadnosti a bezpe¢nosti.
Pii priizkumu v MS Kiizanov jsem zjistila, Ze i kdyZ jsou n&které hraci soubory pomérné
dost letité, maji stale své kouzlo. Staii uz se na nich sice znatelné podepsalo (jsou jiz
opryskané), déti si vSak s nimi dokdZzou hrat od réna, az do pozdniho odpoledne. Starsi

soubory jsou navic pomérné kvalitné stylizovany.

Obr. 36. Dokazali byste poznat uplné vsechna zvirata na tomto obrazku?
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Obr. 35. Takto déti z MS poznadvaji se zviratky cely svét

5.2.2 Stylizace

Prijde mi, ze kamenem urazu hracek je v dnesni dobé¢ stylizace. Mlize za to neznalost nebo
snad vytvarny analfabetismus autori? Masova produkce je predné&jsi nez kvalita a vytvar-
na kultivovanost? Na tvorb¢ téchto hracek by se méli podilet skutecni odbornici (jak tomu
bylo v minulosti), kteti si dobfe uvédomuji vyznamnost svého poslani a jsou schopni
vnuknout hrac¢ce ta spravna esteticka méfitka. Dilezita z hlediska atraktivity je i pfiméfena
stylizace. Za cenu snaz$i vyroby se snazi deformovat tvary nebo je naopak zdobi riznymi
zbytecnymi kudrlinkami nebo kricanky. Zviie je vytvor pfirody a ,,oni* jeho nadheru de-

graduji v neidentifikovatelny patvar.

Obr. 37. Ukéazka dalsi stylizace
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5.2.3 Originalita

Zvlastnost hracky mtze tkvét i ve vhodné volbé namétu hracky. Daji se pouzit motivy ruz-
nych pohadek-napf. u divadylek (O ¢ervené Karkulce, O pejskovi a koci¢ce, Budulinek).
Nebo naméty ze zviteci Fise (zoo, safari, hajovna se zvifatky v lese, statek s domacimi zvi-
faty,...) Oblibené jsou také rizné domecky pro panenky s vybavickami, pro kluky doprav-
ni hfisté a drahy s auticky. Originalita hracky mize spocivat také v n¢jakém jednoduchém
pohybovém mechanismu, kterym se hracka uvede do chodu. Velmi oblibenym a pfitom

velice primitivnim pfedmétem jsou rizné kace aj.

Obr. 38. Upoutat dité urcité dokdze i tato série zviratek, které sama chodi po naklonéné

roviné. Jejich stylizace je ale opét ponekud problematicka a bez ndpadu.

5.3 Bezpecnost ve vztahu k ergonomii a jeji vyznam

Dilezitym aspektem prizkumu je i bezpe¢nost hernich pfedméta. Hranim se dité uci neje-
nom poznavat svét, ale i limity svych fyzickych schopnosti. Zdokonaluje potiebné sebe-
ochranitelské chovani, ve kterém se jesté¢ dlouho nedokaze vyrovnat ¢lovéku dospélému.
Malé déti teprve sbiraji zkuSenosti, uéi se novym vécem. Musi se tedy obzvlasté dbat, aby
véci kolem nich byly dostate¢né bezpecné. V zadném piipadé nemohou ohrozit jejich Zzi-
vot. Pokud se dité chova nespravné, mize mu ublizit i véc, kterd je zarucené bezpecna.
Zachazi-li s vécmi naopak spravné, je natolik opatrné, ze nemuze ohrozit sebe ani ostatni (i

kdyZ manipuluje s vécmi nebezpec¢nymi).

5.3.1 Materialy

Dtevéné herni soubory musi byt vyrobeny z dieva, které se nestépi. Pfi¢inou Grazt se ne-
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smi stat ani drsné povrchy. Na hranach se nesmi nachazet ostré okraje. Na povrchu musi

byt zajisténa hladkost.
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1. PROJEKTOVA CAST
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6 KONCEPCE RESENI

Didaktickych hracek je na trhu spousta. Hracek, jejichz soucasti nebo namétem jsou zvi-
tatka, je spiSe poskromnu. Mym tviir¢im zamérem bylo vytvorfit neokoukanou hracku, kte-
ra by se viditeln¢ liSila od vyrobkt dostupnych na trhu. Pfi navrhovani jsem kladla diraz
na originalitu a jednoduchost. K zesileni atraktivity volim pestré barvy a jednoduché tvary,
které by mély déti ke hie a fantazii vyzyvat. Druhy zvifat jsem vybirala podle poutavosti
jejich vzhledu (barva, vzor srsti, typické télesné proporce) a zajimavych moznosti feSeni,
které nabizi jejich stylizace. Upiednostiiuji vyraznou barevnost a kontrast geometrickych

tvart. Hracka je navrzena pro vékovou kategorii 4-6 let.

6.1 Kompozice skladanky

Modul skladacky ma tvar ¢tverce o délce strany 210mm, navrhovana tloustka 18mm.

Je vzdy rozdélen na ¢ast figuralni - zvifeci a ¢ast geometrickou. V kazdém patie je jako
rec a obdélnik (principy osového déleni). Déale se miize pokracovat v déleni ploch na po-
loviny, tetiny, ¢tvrtiny,... Spravnym slozenim tvar zvitatek do bloku vzdy vznikne za-
kladni geometricky tvar. Dosadhne se tak prostoty vyrazu a prehledné orientace. Geomet-
rické tvary, kterymi jsou pak jednotlivé kompozice doplnény, slouZi predevsim jako kulisa

namétové hry. Mohou napodobovat okolni prostiedi- stromy, mosty, ohrady a piibytky.

Obr. 39. Rozkresleni druhit kompozic

I kdyz je kompozice spiSe prosta, slozeni jednotlivych tvart je pro déti natolik naro¢né, Ze
by je bez pomoci piedlohy slozit nedokazaly. Piedloha byva rovnéz dulezita pro kontrolu

spravnosti. Proto je jeji soucasti preklizkova deska, na které jsou tvary znazornény
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Vv jednobarevnych plochach. Predlohova deska je vétsi nez sklddanka, ma rozméry

250x250 mm. Pocitam totiz pouzitim hranoli, které budou slouZzit jako jeji ramecek.

Jednotliva patra lze diky stejnym rozmérim sestavovat do vétsiho bloku. Pocet pater navr-
zeného herniho souboru nemusi byt konecny. Postupem casu by se dal obohatit o dalsi
zviteci rodiny napf. tygii, tucnaci, hrosi, nosoroz¢i, dokonce by mohl zahrnovat i rodinu
lidi. Organizace prvki po patrech tak pfimo vybizi k dalSim napaditym navrhiim a realiza-

cim.

6.2 Co viechno mohu s hra¢kou provadét?
Jedna se o hracku didaktickou, ktera by méla napomahat fantazii a zdravému rozvoji. Cely
proces tvorby jsem konzultovala s pedagozkami MS Kiizanov. Instruovaly mé, jakym zpi-

sobem se daji rozvijet a procvi¢ovat schopnosti déti.

Hrac¢ku mizeme zatadit soucasné do dvou skupin didaktickych her: konstruktivnich a na-

métovych.

Jako skladacka (nebo puzzle) procvi¢uje kombinaéni schopnosti, rozviji rozumové schop-
nosti @ manualni zru¢nost. Procvicuje jemnou i hrubou motoriku, hracku v rukéach dité ob-

raci.. Rozviji koordinaci ruky a oka, vytrvalost pti hie a lokomo¢ni schopnosti ditéte.

Jako hra ndmétova je schopna slouZit predevsSim diky figurkam zvifatek (a celym jejich
rodinam). D¢ti si S nimi postavi zoo nebo safari. Zakladni geometrické tvary mohou byt

povazovany za prirodni scenérii (stromy, mosty,...). Podnécuji fantazii.

6.2.1 Naméty nékterych ¢innosti:

Skladame a stavime ve vertikdInim a horizontalnim sméru. Stavénim Zivé véze procvicuje

Y

tvaru dolu a menSich nahoru.

Uceni se srovnavanim a fazenim tvart podle velikosti. U¢i se pouzivat porovnavaci slova
vEtsi nez, mensi nez, nejvetsi, nejmensi. Clenové rodiny- vétsi tvary urcuje jako ,,dospéla-
ky* (maminka, tatinek), mensi jako jejich déti.

Poznavame hracku, zvife se zavdzanyma oc¢ima. Tvary si dité nejprve poradné prohlédne a

0sahd, teprve poté se mu zavazou o¢i a tvary znovu ohmatava a urcuje.

Hracka by také mohla pomahat v détech ozivovat zajem o svét zvitat a ekologii.
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7 POSTUP PRACE PRI NAVRHOVANI HRACKY

7.1 Studie zvirat

Nejprve jsem se rozhodla nakreslit si zvifata skute¢na. Pravé tak se mi podatilo vryt si je-
jich tvary a siluety do paméti. Lépe se mi pak pokracovalo v praci. U téchto ,,pohybovek*
je vytvarnym prostiedkem pouze linka provedena v barvé, kterou by mohlo mit zvitatko
stylizované. Kresleni zvifat v riznych postojich mi pfineslo nové napady pro dalsi fazi,

kterou byla stylizace.

Obr. 40. Studie Zirafy
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Obr. 41. Studie- pohybovky slonii

Obr. 42. Studie- pohybovky: zebra, Zirafa, krokodyl, Zelva, hroch

7.2 Studie tvaru, mozné stylizace zvirat

Az jsem vytypovana zvifata dostate¢né odpozorovala, mohla jsem se pomalu vydat na ces-
tu stylizovani. Nez jsem pfistoupila ke zjednoduseni na zédkladni geometrické tvary, prosla
jsem jakymsi jejich mezistupném (nachédzi se v hornich ¢astech obr. ¢. ). Zaklada se na

¢astecné schematizaci, osekavani tvarti, mize ptipominat i ilustraci.
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7.3 Stylizace zvirat

Pfi stylizaci je nutné zachovat typické znaky skute¢ného. Podstatna je rozpoznatelnost zvi-
fete — princip tvarové a barevné nadsazky. Zachovani a zvyraznéni ¢asti téla pro zviie ty-
pickych (napf. slon-chobot, velké usi; zirafa - dlouhy krk; krokodyl - zuby). Aby tvor mohl
vidét, musi mit na hlavé o¢i. Aby mohl jist, pottebuje usta (tlamu). Aby slySel, musi mit

usi. Aby citil, neobejde se bez nosu (¢umaku a nozder).

Pti stylizovani mi také ptisla dulezitd textura a barva srsti (kuize). Vzor srsti patii k dal$im
typickym znakim, podle nichz se zvife da urcit. Kuptikladu u zebry, zirafy a tygra je jejich
srst dominantnim poznavacim znakem. Barevna stylizace — jako prioritu jsem si stanovila

vyuziti barev, které by mély déti v tomto véku znat.
Jsou to barvy zakladni: modré (slon, zebra), zluta (Zirafa, lev), ¢ervena (lev, tygr),

barvy dopliikové (komplementarni): zelend (krokodyli), oranzova (Zirafy, ptacek, tygr),

fialova (hroch, nosorozec, slon).

Pouzivam i svétlosti barev: svétlé a tmavé zelené, svétlé a tmavé modré (déti se je v tomto

véku udi také rozeznavat).
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Obr. 43. Analyza barevné stylizace vybranych druhii

Oci a nozdry zvyrazinuje Cerna a bila, stdvaji se tak spoleénym znakem vsech zviratek.

I kdyzZ je pro lvy jako predatory typicka tlama ostrych zubti, nechtéla jsem déti désit a lvy

tak pfedstavuji v jemnéjsi a piijemné;jsi poloze.
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Obr. 46. Zirafy

U ziraf jsem nakonec doSla az k nadsizce geometrickych tvart v textuie srsti. Objevuji se

na nich nejen kolecka, ale i ¢tverce a trojuhelniky.
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Obr. 48. Zebry
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Obr. 50. Hrosi
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7.4 Tvorba barevného navrhu

Oveéfeni vhodnosti a presného rozméfeni vytvarnych ndvrhil jsem provedla pomoci barev-

nych samolepicich folii na tvrdy karton.

Obr. 51. Barevné navrhy na kartonu

7.5 Tvorba polystyrenovych modeli

Pro kontrolu spravnosti hmoty jsem si vyiezala modylky zvitatek z pénového polystyrenu
v métitku 1:1. Nekteré tyto modely zkusila ztvarnit i barevné. Pomalovala jsem je remako-

lovymi barvami, nékteré detaily jsou dolepeny samolepici folii.
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Obr. 52. Polystyrenové modylky slonii

Obr. 53. Polystyrenové modylky slonii
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Obr. 54. Polystyrenové modylky Ivii

Obr. 55. Polystyrenové modylky zeber

Obr. 56. Polystyrenové modylky krokodyli, tygrii a tucndkii
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Obr. 58. Kresba dosazeni vétsi reliéfnosti

Diky tvorbé modelt jsem zjistila, ze zajimavéjsiho efektu by se dalo dosdhnout ubiranim
tloustky materidlu na riznych ¢astech télicek (viz. obr. ¢.56 ). U ziraf by se zuzovani pro-
vadélo v oblasti krku smérem k hlavé, u krokodyl od konce hlavy smérem k ocasu. Lvi by
méli pro zménu reliéfni ¢ast ocasu a u zeber by se material mohl ubrat v ¢asti hlavy a krku.

Sestavend sklddacka by tak ziskala zajimavou reliéfni plasticitu. Pfi pramyslové vyrobé je



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 60

zhotoveni takovychto detaili uz o néco naro¢néjsi (oproti plosnému vyiezavani). Napadlo
m¢e také, ze by se néktera zvifatka dala opatfit kolecky, skladanka by pfesné zapadla do

podlozky. Myslim, Ze pojizdnost nékterych zvitatek je pro déti velmi piitazliva.
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8 TECHNOLOGIE VYROBY NAVRZENEHO HERNIHO SOUBORU

Vlastni vyroba se provadi se pomoci vyhotoveného vyrobniho planu. Ve spojitosti s vyro-

bou je nezbytneé fesit otazky vyrobné-technické a materialové, ale také zdravotni, vytvarné

estetické a pedagogické. Pii navrhovani hracky je dileZita volba sprdvnych materialt, kte-
ré musi byt schvaleny normami CSN EN. PouZivaji se trvalé materialy s dobrymi vlast-
nostmi:

- mechanickymi (pevnost, tvrdost, pruznost)

- fyzikalnimi (teplota hofeni, bod tani a tuhnuti, tepelna roztaznost a tepelna vodivost)

- technologickymi vlastnostmi (piimo souvisi se zpracovanim materialu na vyrobek, tzn.
obrobitelnost, tvarnost, svatitelnost a také odolnost proti
opotiebeni)

- chemickymi (trvalost vii¢i prostiedi, rizna prostiedi nebo mechanické G¢inky nékterych

kapalnych a plynnych latek mohou zptasobit porueni povrchu materialu)

8.1 Vybér materialu

Prvnim krokem na cesté za vyrobou hracky je volba vhodného materialu, ze kterého ma
byt vyrobena. Materialem dokonale vyhovujicim mym vytvarnym zaméram je dievo, které
ma na rozdil od jinych materiald mnoho kladi a vyhod. Vyznamna je jeho ptednost
z hlediska ekologie - obnovitelny zdroj suroviny. Je to material ptirodni, tzv. klasicky, tak-
ze by nemél zatézovat zZivotni prostiedi. Zaujme nejen svym vzhledem, ale dokonce i svou
vuni. Je teplé, piijemné na dotek i na pohled. Pomérné snadno se s nim pracuje. MuZeme je
zatadit mezi leh¢i materialy a ma dobré mechanické vlastnosti. Cenové patii k materialim
spiSe levng&jsim. Nevyhodou je jeho nestejnorodost. Mechanické vlastnosti se zejména po
sméru vldken méni. Jeho kvalitu ovliviiuji druh dfeviny a misto riistu. Mimo to mize zmé-
nit tvar a rozméry diky borceni, sesychani nebo dokonce bobtndni. Kazdy druh dieva je
vhodny pro jiny ucel, proto si musim vybrat material, ktery se na vyrobu hracek hodi. Jeli-

koz chei kviili vytvarnym zdmérim dievo svétlé barvy, vybiram si z téchto druh:
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8.1.1 Lipa

Jeji dievo je stejnomérné husté, velmi mekké a lehké. Snadno se $tipe, je méné trvanlivé a
silné sesycha. Staré dievo je naZloutlé bez vyrazného jadra. Dlato zanechava leskly fez,
hodi se na fezbované plastiky. Ve vlhku zezelena, jde vSak mofit nebo voskovat. Z odpada

z lipy se Casto vyrabi hrac¢ky. Dievo je snadno opracovatelné a dobie se soustruzi.

8.1.2 Javor

Jeho dfevo je také stejnomérné husté. Na rozdil o lipy vSak tvrdé, t€Zké a Spatné Stipatelné.
Dale se vyznacuje vysokou pevnosti, houzevnatosti, ale malou trvanlivosti. Barva je na-
Zloutla, smési peroxidu vodiku a ¢pavku se miize jesté vice vybélit. Piiznacny je téZ vyso-

ky lesk, bez vyrazného jadra. PouZiva se na soustruzené koralky i ostatni ¢asti hracek.

8.1.3 Buk

V jeho dievé se nachazeji dobie viditelné dienové paprsky. Je velmi husté, tvrdé, lehce se
Stipe, ale také se snadno trhd. Pomérné dost pracuje a také rado podléha hnilobé a Gervoto-
c¢am. Kdyz se napatfi, je dobte ohebné, diky tomu se z n€j déla ohybany nabytek. Je surovi-
nou pro vyrobu pieklizek a dyh. Mohou se z n¢j vyrabét 1 hracky (pouziva se hlavné na

jejich osicky a spojovaci prvky).

I kdyZ se prototypy hracek vyrabéji predevsim ze dieva lipového, mé budou ze dieva bu-
kového. Lipy se pouziva hlavné pfi zpracovani ruénim, jelikoZ je mékka a dobie se opra-
covava. Spoluprace s firmou mi nabizi vyrobit sklada¢ku pfimo ze dieva mnou pozadova-
ného. Tim byl javor, ale kvili sueni jsme se dohodli na dievé bukovem. Kazdy modul
skladanky bude mit jesté svou vlastni podloZku z pteklizky, ktera se potiskne barevnymi

plochami tvarii zvifat.

8.1.4 Preklizka

Jedna se o velkoplosny konstrukéni material, ktery se vyrabi slepenim tii, péti nebo i vice
vrstev dyh. Jednotlive vrstvy se lepi vzdy léty kolmo na sebe. Pfi vyrobé hracek se pouziva

na rizné puzzle, desky a podlozky skladanek.
Tloustky: 3vrstvé: 3,4, 5, 6mm

Svrstvé: 6, 8, 9, 10, 12mm
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vicevrstvé: 9, 10, 12, 15mm

8.1.5 Hezky ekologicky s certifikatem FSC

Spolec¢nosti se dnes jiz zacinaji pohliZet po ekologickych surovinach pro své vyrobky. Za-
rukou ekologie jsou v tomto piipadé materialy oznacené certifikdtem FSC, které tuto znac-
ku ziskaji dodrzenim ur¢itych podminek. Pfi t&€Zbé dieva nesméji vznikat velké paseky.
Nesmi se pouZivat geneticky modifikované organismy, hnojiva a ani jiné chemikalie. Cést
dieva se je tieba ponechat v lese k zetleni nebo jako hnizdisté ptaku, v citlivych ¢astech
lesa se redukuje hospodateni. Pti praci v lese by méli byt zaméstnavani hlavné mistni oby-
vatelé. Ideou je, Ze takovéto surové dievo vytézené v Ceské republice by v ni mélo ziistat,
aby se piimo tady zpracovalo na hotovy vyrobek. Setii se tak ptirodni zdroje, naklady
uréené na dopravu a Cistota ovzdus$i. Na vyrobcich pak miZeme nalézt znak stromku se
zkratkou FSC (napf. produkty v fetézcich Hornbach, OBI, IKEA, Jysk,...) O vyrobky se
znackou FSC stoupa zdjem stale vice, prodejnost se zvySuje, Diky tomu roste 1 pocet lesq,

pestujicich se podle principit FSC.

8.2 SusSeni dreva

Dfevo uréené pro vyrobu hracek se necha nejprve ,,0dstat” v exteriéru, a to po dobu asi pil
roku, aby jeho vlhkost dosahovala maximalné¢ 30%. Poté nasleduje tzv. konvenéni suseni.
Ve firmé Acti Bois dfevo schne v pocitacové fizené susi¢ce KATRES. Jeho vlhkost tak za
7 dni klesne na 8% vlhkosti.

8.3 Rozrezavani dieva

Po dosazeni spravné vlhkosti se material rozifezava na formatovaci pile LOBLANT Z3200
(hruby zub 90, @ 400mm, tvrdokov), tzv. se ,,sdmuje”. Poté nasleduje ,,tloustkovani* na
pétivietenové protahovaci pile WEINIG PROFIMAT E23. Z piipravené desky se vyfeze
stfed. Pak se dievo sklizi v lisu disperznim lepidlem KLEIBELIT (potfebujeme-li dosah-
nout veétsi pevnosti, pfidava se do néj tvrdidlo). Pfichazi opét formatovani - na pile
ATENDORS C40 (jemng¢jsi zutg 4 0mm), které se od predchoziho 1isi svou ptesnosti.
Narezany modul 210x210mm se obrousi na pasové brusce VIET S321. Kvili dalSimu,
tentokrat uz poslednimu roziezavani, se modul potiskne konturami na digitalni tiskarné

FUJIFILM AQUITY HD. Podle kontury se tvary fezou na elektrické lupénkoveé pilce
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GEMAX. Jednotlive ¢asti skladacky se pak ru¢né obrousi.

Skladacku by bylo po naformatovani mozné fezat i laserem. Tento druh fezani je na rozdil
od lupénkové pilky velice presny. Zvladne propalit dievény material az do tloustky S0mm.
Kamen Urazu je ovSem Vv tom, Ze laserovy paprsek ,,zapaluje hrany®“. Nafezané ¢asti jsou
tak karcinogenni. Na hrackach se proto nesmi toto fezdni provadét. Vyrobei hracek vSak
pted timto nafizenim hledaji rizné klicky, produkty nenazyvaji hrackou, ale napt. divadyl-
kem nebo puzzle. Na obal hrac¢ky také davaji rizna upozornéni a navody, ¢eho se pii ma-

nipulaci s ni vyvarovat.
8.4 Povrchova Uprava

Kvalita povrchové Gpravy hracky je skoro stejné tak dilezita jako dobfe navrzena vytvarna
podoba. Dilezitd je predevsim hladkost a celistvost. Obé¢ tyto vlastnosti zaruci, ze se dité
kvili nekvalitnimu povrchu neporani, nezadre trisku, nepozie ¢ast odloupaného natéru.
Barvy, které se na natéry hracek pouzivaji, musi mit certifikat o zdravotni nezavadnosti.
VSechny natérové hmoty urcené pro povrchovou Gpravu hraéek musi spliiovat atest normy
EN 71. Firma Acti Bois pii vyrobé pouziva n€kolik druhii barev pro riizné ucely. Na bar-
veni v bubnech ZEIDLER se hodi vodou feditelné barvy Kaiser. V lakovacim automatu
GIARDINA se provani nastiiky polyuretanovymi laky ICLA. K mym zdmérim se nejlépe
hodi tzv. ,,vodni* barvy ACROMA od Svédské firmy BECKER. Navic sou¢asnym trendem
je zanechat barveni lihovymi motidly a prejit na barvy vodové (barvy rozpustné ve vode-
jsou ekologické, dokonce pestiejsi nez lihové). VSechny tyto barvy dosahuji maximalné

30% lesku, jedna se tedy o polomat.

Hracka by méla byt dobfe vybrousena, aby nebylo tfeba ji tmelit. Tmelime jen ve vyjimec-

nych pfipadech, pokud dojde napt. k vystipnuti dieva.

Jelikoz jsou tvary ploché, daly by se potisknout na velkoformatové digitalni tiskarné
FUJIFILM AQUITY HD, jejiz UV barvy se vytvrzuji a schnou ihned pfi tisku. V navrhu
vsak predpokladam barevnost vSech stran figurek, ¢ehoz na této tiskarné nelze dosahnout.
V Uvahu jsem vzala i potiSténi ploch a nasledné domalovani ,,bokt“ hracky. Tuto verzi
jsem ale zamitla, protoZe by se mi pak urc€ité nepodafilo dosahnout stejného odstinu potis-
ténych a pomalovanych casti, coz je nepfipustné. Budu tedy muset jednotlivé Casti natirat

rucné.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 65

Kdyz méa byt kresba hrubsi, stiikd se pres Sablonu malymi stfikacimi pistolemi.
V soucasnosti se hojné€ vyuziva i techniky polepovani pfedméti samolepici folii, ktera do-
voli opatfit napt. auticka ,,SPZetkami®, Cisly, logy a napisy. Folie se feZou na plotru tize-
ném pocitatem podle zadané predlohy. Pfenaseni samolepek tvari se déje pomoci prenase-
ci folie, kterd se pak odtrhne. Postupné se zakryvaji a odkryvaji plochy, které chceme bar-

vou natirat.

V zavérecné fazi se neékteré hracky zdobi drobnymi detaily. Dod¢lavaji se ocicka, nos, us-
ta, tvaficky a to predevSim ru€ni kresbou. Protoze tato prace vyzaduje znac¢nou zrucnost,
méli by ji provadét predevsim zkuSeni pracovnici. Na malbu se pouzivaji jemné Stétce ne-
bo trubic¢kova pera. Pokud pozadujeme vétsi velikost tecek, miizeme si pomoci dievénymi

nebo sklenénymi tyCinkami potiebného prameéru.
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9 GRAFICKE ZPRACOVANI 2D A3D

9.1 Grafické zpracovani 2D

Herni deska ¢.1 — Sloni rodina

Obr. 59. Barevny navrh skladanky sloni

Herni deska &.2 — Zirafi rodina

Obr. 60. Barevny navrh skladanky ziraf
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Herni deska ¢.3 — Zebti rodina

Obr. 61. Barevny navrh skladanky zeber

Herni deska ¢.4 - Lvi a krokodyli rodina

Obr. 62. Barevny ndvrh skladanky Ivit a krokodyli
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9.2 Graficke zpracovani 3D

Obr. 63. Vizualizace skladanky slonii

Obr. 64. Vizualizace skladanky slonii s pridanymi kolecky
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Obr. 67. Vizualizace skladanky Ziraf

Obr. 68., 69. Vizualizace skladanky Ziraf s kolecky a zménou barevného provedeni
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Obr. 70. Vizualizace skladanky zeber

Obr. 71., 72. Vizualizace skladanky zeber s koleceky a zménou barevného provedeni



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 71

Obr. 73. Vizualizace skladanky Ivii a krokodyli

Obr. 74. Vizualizace skladanky Ivii a krokodyli s pridanim kolecek



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 72

ZAVER
Domnivam se, Ze muj herni soubor nabizi détem trochu jiny pohled na svét. Pfedpokladam,
7e se miZe stat plnohodnotnym doplitkem détského pokoje i herny v MS. Diky nému by si

déti mohly vytvorit métitko a povédomi o vlastnich estetickych postojich.

Vérim, ze kvalitni ¢eska hrackarska tradice nezanikne a doufam, Zze mnou sestavena herni
souprava bude jeji plnohodnotnou soucasti. Vyrobcei hracek by méli dat prilezitost mladym
navrhaiim, zajimajicim se o tento obor. Neni totiZ horsi hracky, nez hra¢ky navrzené za

ucelem pouhé konzumni spotieby - bez citu, smyslu a pochopeni pro jemnou dusi ditéte.

Mym cilem nebylo navrhnout hracku nééim pielomovou ani zaloZenou na pouZzivani mo-
dernich a novych technologii a materialti (extrémné inovativni). Myslim, Ze v tomto vyro-
ba dobrych hracek nespociva. Chtéla jsem vytvorit hracku nadéasovou, ktera by nepodlé-
hala neustale se proménujicim modnim trendtim. Pfiblizit se spiSe jednoduchosti, kvalitni

stylizaci, vyzatujici radost.

Prestoze lidstvo kra¢i smérem do kyberprostoru, myslim si, Ze nastupujici nové generace

si i za nékolik let rady pohraji s oby¢ejnymi panenkami, auticky a zvitatky.
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