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Diplomové prace

Vedouei )

POSUDEK DIPLOMOVE PRACE

TECHNOLOGIE NVIDIA CUDA

Prvni kapitolu teoretick&asti autor ¥noval popisu paralelnich architektufeirg vyvoje
procesoil a grafickychtipt. Druha kapitola popisuje problematiku paralelnphogramovani
a treti kapitola uz sednuje samotné technologii CUDA, a téetne modelu programovani a
APL.

Praktickacast je rozdlena doctyi kapitol. Prvni z nich popisujgipravu, tedy instalaci
prostedi, kompilaci, vyvojova proi&di a podporu v dalSich programovacich jazycich.
Nasleduje kapitolagnovana tvord programi vyuzivajicich technologii CUDA a v dalSi
kapitole je popsana aplikace v programech Matlblathematica. Posledni kapitola praktické
¢asti vyhodnocuje vykon pouzité technologie v podmirs vypoty provedenymi klasickou
cestou, tedy na CPU pitece. Vyhodnoceni je provedeno fundovanwtsSina néieni byla
opakovana osm az desetkrat a prace@né vyhodnocni byl pouzit aritmetickytpmer.

Prace spluje zadani ve vSech bodech a po formalni a sthiststrance ji také nelze nic
vytknout. Tématicky se jedna o pdmé novéatorskou praci, kterddit¢ bude mit vyuziti na
FAIl a je gedpoklad, Ze na ni navazi dalSi prace rozvijgjitti zajimavou a uzit@ou
problematiku.

Pri obhajot# by mohl autor zminit&které konkrétni fiklady vyuZiti technologie CUDAip
vypoctech provadnych na FAL
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A vyborné
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